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O této uZzivatelské prirucce

v

O této uzivatelské prirucce

Varovani!

At uz se vam névody nelibi, musite si precist celou tuto sekci Zacnéte zde , abyste mohli zacit s programem.

Pak vam velmi ddrazné doporucujeme, abyste si pred zahajenim jakékoli seriézni prace se Sibelius First precetli

celou sekci Rychla prohlidka . Sibelius First se snadno uci a vétSinou je samovysvétlujici, ale pokud si neprectete

Rychlou prohlidku , budete riskovat, Ze nékteré zakladni funkce nikdy neobjevite, zvlasté pokud jste zvykli na

programy pro zapisy, které funguji riznymi zpisoby. KdyZ projdete touto &asti, budete moci vkladat, upravovat,

Tato uZivatelska prirucka predpoklada zakladni pochopeni toho, jak pouZzivat pocitac (jako je mys, kldvesnice,

nabidky a soubory).
Odkaz

Pokrocilejsi témata jsou podrobné popsana v ¢asti Reference této uZivatelské prirucky, kterd podrobné vysvétluje

kazdou funkci. Odkaz neni urcen k precteni od zacatku do konce, protoZe vétsina lidi stejné pouziva jen pomérné

malou ¢ast notového zapisu . Ve volném Case si mlZete prochazet relevantni ¢asti Reference .

Krabice v Referencnim
manualu Podobné krabice
najdete roztrousené po celém
Referen¢nim manualu,

vysvétlujici rizné notace a

pravidla gravirovani hudby.

Zakladni terminologie

Typografie a kfizové odkazy

Nazvy pocitacovych klaves, nabidek a dialogt se pisi takto.

PoloZky v nabidkach a podnabidkach jsou oznaceny >, takZe ,vyberte Soubor >
Otevrit” znamena ,vybrat Otevfit z nabidky Soubor”.

b Nehody znamena ,viz téma Nehody (v rdmci Reference).

p Perla moudrosti oznacuje néco, co stoji za to si zapamatovat - zkuste vyhledat

Lmoudrost” v rejstriku. ( P je krdsny obrazek perly.)

Vétsiné pocitacové terminologie, kterd nasleduje, bude rozumét témér kazdy ¢tenar, ale byla zahrnuta v pripadé,
Ze jeden nebo dva z pojm0 neznate:

* Nékteré klavesy jsou na riznych kldvesnicich oznaceny odli3ng&, zejména na Macu. Pro Gcely této uZivatelské

prirucky jsou tyto konvence:

Symbol Mac Nazev Mac Ekvivalent Windows

X Pfikaz Ctrl ("Control")

X Shift Shift

z Volba Alt

R Vratit se Né&vrat (na hlavni klavesnici)

E Vstupte

Enter (na numerické klavesnici)
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* Sibelius First je témér identicky na Windows a Mac, ale tam, kde existuji rozdily, zejména v kldvesovych zkratkach, je na

prvnim misté uvedena konvence Windows. V nabidkach jsou také zobrazeny klavesové zkratky.

* ,Napiste Ctrl+A nebo XA" znamen4, Ze podrzte klavesu Ctrl (Windows) nebo X (Mac) a napiste A. I kdyZ je A napsano
jako velké pismeno, nepiste Shift, pokud to neni vyslovné uvedeno. Podobné pro standardni zkratky jako Ctrl+? nebo

X? kde jsou oba / a ? existuji na stejné klavese, ve skute¢nosti piSete Ctrl+/ nebo X/ bez pouZiti Shift.

* Podobné , Alt+kliknuti nebo z-kliknuti“ znamena podrzZeni kldvesy Alt (Windows) nebo z (Mac) a
kliknéte.
*V systému Windows na néco kliknout znamena presunout na to Sipku mysi a kliknout levym tla¢itkem mys3i. Kliknout

pravym tlacitkem na néco znamend ukdzat na to mys3i a kliknout pravym tlacitkem mysi.

* Na Macu na néco kliknout znamena presunout na to Sipku mysi a kliknout levym tlac¢itkem mysi, pokud né&jaké mate;
pokud pouZivate jeden ze starSich modeld mysi, ktery ma pouze jedno tladitko, kliknéte na jediné tlacitko mysi. Chcete-
li Control-click znamena podrzet kldvesu Control na klavesnici (nékdy oznacenou Ctrl) a kliknout levym nebo jedinym
tla¢itkem mysi; pokud viak mate my3 s pravym tla¢itkem mysi, mdZete misto toho jednodu3e kliknout pravym tlacitkem
mysi.

* Pretahnout néco znamend ukazat na to mysi a poté kliknout a podrzet levé tlacitko mysi (nebo jediné tlacitko mysi na

Macu) a pfitom pohybovat mysi. Chcete-li taZeni ukondit, staci pustit tlacitko mysi.

* Dialogové okno je okno se zapnutymi tlacitky. Néktera dialogova okna jsou rozdélena na nékolik stranek a maji
rozbalovaci seznam (Mac), oznacené karty nahofe nebo seznam, na ktery mzete kliknout a prepinat mezi strankami
dialogu.

* Numericka klavesnice je obdélnik s ¢isly a dalSimi znaky na pravé strané klavesnice vaSeho pocitace. (Notebooky

(notebooky) obvykle nemaji samostatnou numerickou klavesnici.)

* ,Return” je velkd kldvesa napravo od klaves s pismeny. Na nékterych klavesnicich je oznacena ,Enter” nebo specidlnim
symbolem Sipky, ale vZdy tomu fikdme Return.

* ,Enter” je velka kldvesa v pravé dolni ¢asti numerické klavesnice. Na nékterych klavesnicich neni oznacen, ale stale

znamena Enter.

Americka a britska anglictina
Sibelius First a tato uZivatelska pfiru¢ka pouzivaji americkou angli¢tinu, ale pro ¢tenére v jinych zemich jsou nékteré

neamerické vyrazy jako ,crotchet” uvedeny v zavorkach.

Britské ¢tenare mlzZe zajimat, Ze v Americe se pouziva jak ,bar” tak ,mira” (proto jsme se pro univerzalnost rozhodli pro

Jbar”) a ,staff znamena britsky ,stave”.

Navrhy
Vzdy rédi obdrzime zpréavy o chybach nebo tiskovych chybach a ndvrhy na vylepseni této uZivatelské prirucky. Poslete je

e-mailem na adresu docs@sibelius.com.

Radi bychom také sly3eli vaSe navrhy na vylepSeni samotného programu Sibelius First; poSlete prosim tyto navrhy na

stranku chatu na webu Sibelius.
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Nastaveni MIDI pro Windows

Nastaveni MIDI pro Windows

Existuji tfi kroky k nastaveni vasich MIDI zafizeni: pfipojeni hardwaru, instalace potfebného softwaru a poté

nastaveni MIDI v Sibelius First.

PFipojeni MIDI zafizeni k pocitaci
MIDI je zkratka pro Musical Instrument Digital Interface. Je to standard, ne véc - univerzalni standard pro spojovani
elektronickych hudebnich nastrojd dohromady. MIDI klavesy, syntezatory, zvukové moduly, samplery a dalsi
elektronické hudebni gadgety Ize viechny zapojit do sebe pomoci MIDI kabelt a Ize je také zapojit do vaseho

pocitace. Zvukové karty a softwarové syntezatory jsou také kompatibilni s MID], a protoZe jsou jiZ ve vaSem pocitaci,

nemusite k prehravani hudby vibec pfipojovat kabely.

ZpUsob pfipojeni vasich MIDI zafizeni k vaSemu poditaci zavisi na fadé faktord, véetné modelu vaseho pocitace,

modelu vasich MIDI zafizeni a na tom, jaky dalSi hardware jiZ mate pFipojeny; ale obecné existuji tfi druhy pfipojeni:

* Mnoho MIDI zafizeni, jako jsou klavesnice, ma USB pfipojeni, které vdm umoznuje pfipojit vase
MIDI klavesnice pfimo do pocitate pomoci pouze jednoho USB kabelu
* MUZete pfipojit samostatné MIDI rozhrani k USB portu na zadni strané pocitace a zapojit MIDI kontrolér do MIDI

rozhrani pomoci MIDI kabell

* Externi MIDI zafizeni miZete pFipojit pfimo k ,gameportu” (nebo k portu joysticku) na zvukové karté vaseho

pocitace pomoci specidlniho kabelu.

Vétsina pocitacl se systémem Windows je dodavana se zvukovou kartou, kterd umoZziuje jak pfehravani General
MIDI, tak pripojeni pocitace k externim zafizenim MIDI pfes gameport. Mnoho pocitacli ma jak gameport, tak USB
port - ani jedna z moznosti neni vyhodng&;jsi nez druh4, ale pokud budete chtit svdj systém v budoucnu upgradovat,
méli byste pravdépodobné zvolit MIDI rozhrani nebo klavesnici, kterou Ize pfipojit pfimo k jednomu z USB zasuvky

vaseho systému.

PFipojeni MIDI zafizeni pfimo pfes USB
Vétsinu novych MIDI klavesnic a dal3ich zafizeni Ize pFipojit pfimo k USB zdifkdm vaSeho pocitace bez potreby
samostatného MIDI rozhrani. Chcete-li nainstalovat jedno z téchto zafizeni, jednoduse pfipojte kabel USB (ktery

mUZe byt dodan se zafizenim) k pocitali a podle pokyn( na obrazovce nainstalujte potiebny software ovladace.

Jakmile jsou ovladace spravné nainstalovany, miZete nastavit vstup a prehravani v Sibelius First - viz Vybér

vstupniho zafizeni v Sibelius First nizZe.

PFed spusténim Sibelius First byste méli zapnout napajeni vasich MIDI zafizeni pfipojenych pfes USB. Pokud tak

neucinite, mdZe Sibelius First pfi nalitani spravné nedetekovat vase MIDI zafizeni.

PFipojeni MIDI zafizeni pres MIDI rozhrani
MIDI rozhrani je mala krabicka, ktera sedi mezi vaSim pocitaem a externimi MIDI zaFizenimi a posila MIDI data
tam a zpét. MIDI rozhrani se obvykle pfipojuji k USB portu na vasem pocitaci. MoZna budete potfebovat samostatné

MIDI rozhrani, pokud:
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* vaSe externi MIDI zafizeni nema vlastni USB pfipojeni; nebo kdyz
* vaSe zvukova karta nepodporuje ,full duplex” provoz (napf. pokud zjistite, Ze Sibelius First pfehrava pres
vase externi MIDI zafizeni, ale nemUZete do Sibelius First pfehravat hudbu

z vaSeho externiho zafizeni); nebo kdyz

* vas pocitac nema gameport, protoZe je to notebook (laptop).

Rozhrani MIDI obvykle vyZaduji dal3i software ovladace, ktery doda vyrobce vaseho zafizeni.

Budeme predpokladat, Ze se vase MIDI rozhrani pfipojuje pfes USB, a .««»«@f@
— / -
ukaZzeme vam néktera b&zna MIDI nastaveni. VSechna spojeni mezi m’ % f’
"

MIDI zafizenimi pouzivaji standardni MIDI kabely, na obrazku vpravo.

Chcete-li pFipojit pouze MIDI klaviaturu, pFipojte jeji ,Out” zditku ke zdifce ,In” MIDI rozhrani. To znamena,

Ze hudba hrana na klavesnici pdjde ven z klavesnice, po kabelu a do pocitace.

Chcete-li, aby pocitac pfehraval hudbu do klaviatury (napF. pokud ma klaviatura zabudované zvuky), pfipojte

také ,Out” MIDI rozhrani ke vstupu ,In" klaviatury.

Pokud ma vase klavesnice dva konektory ,In" nebo ,Out”, obvykle nezalezi na tom, ktery pouzijete - jsou to

jen praktické duplikaty.

Samotné pfipojeni kldvesnice tedy vypada takto:

use out N ] b

MID! interface | L |
MID! keyboard

Pokud chcete pripojit jen, Feknéme, zvukovy modul, spiSe nez klaviaturu, jednoduse pfipojte ,Out” MIDI
rozhrani ke ,In" zvukového modulu.

Jakmile pFipojite vase MIDI zafizeni k pocitaci, mGZete nastavit vstup v Sibelius First

- viz Vybér vstupniho zafizeni v Sibelius First nize.

Pripojeni MIDI zafizeni pfes gameport

Obecné plati, Ze nebudete muset kupovat samostatné MIDI rozhrani pro vas pocita¢, pokud mate zvukovou
kartu, kterad podporuje ,full duplex” provoz (informujte se u vyrobce), nebo pokud misto toho miiZete pouzit
primé pripojeni USB.

PouZiti gameportu vasi zvukové karty ma také tu vyhodu, Ze nevyZzaduje Zadny dalSi software ovladace -

staci zapojit vaSe MIDI zafizeni a mUlzZete jit.
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Gameport se obvykle nachazi vedle zdifek pouzivanych pro pfipojeni reproduktort a mikrofond k po¢itaci. Obvykle

to bude na zvukové karté, ktera vypada asi takto:

&/ 4 ¢ (» (»

Herni port je obdéInikovy konektor, ktery je zde zobrazen zcela vlevo. Chcete-li toto pFipojit k externimu MIDI

zarfizeni, budete potfebovat kabel MIDI-to-gameport ve tvaru ,Y*, ktery vypada asi takto:

VSimnéte si, jak jsou dva MIDI konektory oznaceny ,In" a ,Out”. Chcete-li pFipojit tento kabel k, Feknéme, MIDI
kldvesnici, méli byste zapojit zastréku oznacenou ,In” do zasuvky na zadni strané klaviatury oznacené ,Out” a

zastrcku oznacenou ,Out” do zasuvky na kldvesnici oznacené "V."

To je vSechno. Pokud méte konektory ,In“ a ,Out” ve spravnych zdsuvkach na vasi MIDI klavesnici (nebo zvukovém

modulu), mizete nyni dokon(it nastaveni - viz nize.

Vybér vstupniho zafizeni v Sibelius First
Jakmile pFipojite a zapnete své MIDI vstupni zafizeni, spustte Sibelius First a zvolte Soubor > Pfedvolby. Na pravé
strané uvidite seznam zobrazujici detekovana vstupni zafizeni: ujistéte se, Ze je vybrano zafizeni nebo zafizeni,

ktera chcete pouZzit pro vstup (tj. zabarvena modre). Chcete-li vybrat souvisly rozsah zafizeni, miZete pouZit Shift-

kliknuti a Ctrl-kliknuti pro vybér vice zafizeni.

Pokud se vaSe vstupni zafizeni MIDI nezobrazi, ujistéte se, Ze je spravné pfipojeno a zapnuto.

Kliknéte na Najit nova zafizeni, abyste vidéli, zda se objevi: pokud ne, zkuste Sibelius First ukoncit a spustit znovu.

1
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Nastaveni MIDI pro Mac

Chcete-li nastavit MIDI na Mac, jednoduse pripojte vase MIDI zafizeni, jak je popsano niZe, pouZzijte Mac OS X nastroj

Audio MIDI Setup a poté se podivejte niZe, kde zjistite, jak nastavit MIDI vstup v Sibelius First.

PFipojeni MIDI zafizeni k vaSemu Macu
MIDI je zkratka pro Musical Instrument Digital Interface. Je to standard, ne véc - univerzalni standard pro spojovani
elektronickych hudebnich nastroji dohromady. MIDI klavesy, syntezatory, zvukové moduly, samplery a dal3i elektronické
hudebni gadgety Ize viechny zapojit do sebe pomoci MIDI kabelu a Ize je také zapojit do vadeho poditace. Zvukové karty
a softwarové syntezatory jsou také kompatibilni s MIDI, a protoZe jsou jiz ve vaSem pocitaci, nemusite k pfehravani hudby

vlibec pfipojovat kabely.

Na Macu se MIDI zafizeni pfipojuji pfes USB nebo Firewire porty. V obou pfipadech mate ¢asto na vybér pfipojeni MIDI

zafizeni bud pfimo (do USB nebo Firewire portl pocitace), nebo pres MIDI rozhrani.

Chcete-li napfiklad pripojit zvukovy modul Roland SC-88 Pro k novému iMacu nebo G4 s USB, budete muset pouZit externi
MIDI rozhrani, protoZe jde o pomérné stary model. NovéjsSi Roland SC-8820 se v3ak pripojuje pfimo pres USB pfipojeni,

takZe neni potfeba Zadné MIDI rozhrani.

PFimé pripojeni MIDI zafizeni
USB cable Toto schéma ukazuje, jak pfimo pripojit zvukovy modul

USB In Out Thru  (z0brazeno) nebo MIDI klaviaturu.

Na zadni strané klavesnice nebo zvukového modulu je obvykle
prepinac, ktery urcuje, ktery z nich

Speakers or  piipojeni, pres ktera by méla odesilat a prijimat data, takZe se
amplifier via

audio cable jistate, 7e je spravné nastaveno (v tomto piipadé by mélo byt
nastaveno na USB). MoZna budete muset vypnout a znovu zapnout zvukovy modul nebo klavesnici, abyste zaznamenali

zménu tohoto nastaveni.

PFesné podrobnosti o pfipojeni naleznete v pfiru¢ce k modulu nebo klavesnici. Pfima pFipojeni ¢asto vyzaduji dalsi

software ovladace, ktery doda vyrobce vaSeho zafizeni.
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PFipojeni MIDI zafizeni pfes MIDI rozhrani

MIDI rozhrani je mal4 krabicka, ktera pFipojuje MIDI zafizeni k vaSemu Macu pres USB port.

PFipojte zvukovy modul pomoci rozhrani MIDI takto:

MIDI cable
m /—\

USB In Out Thru

=)

uss  out  In

MIDI interface

Sound module
Speakers or

amplifier via
audio cable

MIDI kabel se pFipojuje ze zasuvky ,Out” na rozhrani MIDI do zasuvky ,In" na zafizeni

zvukovy modul.

Chcete-li pfidat MIDI klaviaturu nebo jiné vstupni zafizeni, méli byste sva zafizeni pFipojit tak, jak je uvedeno nizZe:

MIDI cable

USB In Out Thru

USB cable

o @
use Out
MIDI interface
Sound module

p— Speakers or

e amplifier via

audio cable

In Out

MIDI keyboard

Druhy MIDI kabel vede ze zasuvky ,Out” na klaviatufe do zasuvky ,In” na rozhrani MIDL.

Rozhrani MIDI ¢asto vyZaduji dal3i software ovladace, ktery doda vyrobce vaseho zafizeni.

Nastaveni MIDI zvuku
Jakmile pFipojite externi MIDI zafFizeni, musite pouZit nastroj Mac OS X

Audio MIDI Setup, které opera¢nimu systému sdéli, jaka jsou jednotliva zafizeni:

* Spustte Audio MIDI Setup dvojitym kliknutim na jeho ikonu, ktera je ve sloZce Utilities uvnit¥
SloZka aplikaci

* Klepnéte na kartu MIDI Devices

* Pokud je vaSe MIDI zafizeni sprédvné nainstalovano, mélo by se objevit ve velkém bilém okné

* Pokud je pfipojenym MIDI zafizenim zvukovy modul, nemusite délat nic jiného - staci skoncit
Nastaveni MIDI zvuku

* Pokud je pfipojené zafizeni MIDI rozhrani, méli byste kliknout na tlagitko Pridat zafizeni a pfidat nové
externi zafizeni

* Poklepejte na ikonu nového externiho zafizeni. V dialogovém okné, které se objevi, zménte jeho nézev (aby

odpovidal ndzvu zafizeni, napf. Roland JV-1080), poté vyberte nejvhodnéjsi

13
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Zacnéte zde

dostupné moznosti ze seznamu Vyrobce a Model. (Pokrocili uZivatelé se sloZitym nastavenim MIDI

mozna budou muset kliknout na tlacitko DalSi vlastnosti, aby mohli ovladat dalSi parametry, jako
jsou kanaly MIDI, na kterych mdze zafizeni odesilat a prijimat data.

* Nyni musite svému Macu sdélit, Ze je vaSe nové zafizeni pfipojeno k vaSemu MIDI rozhrani. Tazenim

ze Sipek na ikoné predstavujici kazdé zafizeni nakreslete , draty” mezi jejich vstupy a vystupy.

* AZ budete hotovi, jednoduSe ukoncete Audio MIDI Setup, viz niZe, co délat dal.
DalSi informace o pouZiti nastroje Audio MIDI Setup Ize nalézt na webu zde:

http://www.sonosphere.com/MusicSoftware/MacOSX/AudioMIDISetup/

Vybér vstupniho zafizeni v Sibelius First
Jakmile pfipojite a zapnete své MIDI vstupni zaFizeni, spustte Sibelius First a zvolte Sibelius First >
Preferences. Na pravé strané uvidite seznam zobrazujici detekovana vstupni zafizeni: ujistéte se, Ze
zafizeni nebo zafizeni, ktera chcete pouZit pro vstup, jsou vybrana (tj. zbarvena modre). Kliknutim se
stisknutou klavesou Shift mlZzete vybrat souvisly rozsah zarizeni a kliknutim X vybrat vice zafizeni.

Pokud se vaSe vstupni zafizeni MIDI nezobrazi, ujistéte se, Ze je spravné pripojeno a zapnuto.

Kliknéte na Najit nova zafizeni, abyste vidéli, zda se objevi: pokud ne, zkuste Sibelius First ukoncit a
spustit znovu.

14
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Divejte se a citite

Otevreni souboru
Abychom vam pomohli za&it, poskytli jsme nékolik pfiklad( skére, které demonstruji riizné aspekty Sibelius First. Mizete

je upravit bez obav z postihu, protoZe originaly zstanou na vasem instala¢nim CD-ROM nezménény. Ted jeden otevieme.

Zvolte Otevrit dal3i soubor a kliknéte na OK v dialogovém okné Rychly start nebo kliknéte na tlacitko na panelu
@ nastroju zobrazené vlevo, nebo zvolte Soubor > Otevfit (zkratka Ctrl+O nebo XO).

Zobrazi se standardni dialogové okno Otevfit. V systému Windows byste méli zjistit, Ze se nachazite ve sloZce nazvané
Scores, ktera bude obsahovat zastupce (nebo alias) slozky s ndzvem Example Scores. Na Macu najdete slozku Priklady
skére na instala¢nim disku CD-ROM. Dvakrat na to kliknéte, prejdéte do sloZky Jiné, vyberte partituru nazvanou Rychla

prohlidka a kliknéte na Otevrit. Toto je jednostrankovy Uryvek z hadru Scotta Joplina s ndzvem Something Doing.

Kromé toho mUZete také otevfit partitury, kdyZ Sibelius First neb&zi - stai najit soubor na vasem pocitaci a
poklepanim na néj jej otevrit v Sibelius First (ktery automaticky spusti Sibelius First, pokud jiz neni spustén).

Partitury Sibelius First maji ikony, které vypadaji jako na obrazku vpravo.

KdyZ otevrete partituru Scotta Joplina, objevi se hudba, ktera vypada asi takto:

3 Menu —
@ Sibetivs 9 - [Quick tour] a5 =) %)

D 5e En yew tows Qe By Layout MoseShie Poes indow e o %

g B s ) 2 T
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Something Doing

A rag-time two step
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Pohyb kolem skére

V levém dolnim rohu obrazovky je Sedy obdélnik s nazvem Navigator. To ukazuje miniaturni Navigator |X)

pohled na nékteré stranky. Bily obdélnik na Navigatoru ukazuje, kterd ¢ast hudby je zobrazena D —

obrazovka. —. 1 =

* Pokud nevidite Navigator, zapnéte jej vybérem Okna > Navigator (zkratka
Ctrl+Alt+N nebo zXN)

* Kliknéte kamkoli na Navigator a okno okamZité preskoci na danou ¢ast partitury

* Pripadné kliknéte na bily obdélnik a pretdhnéte jej, ¢imz se okno hladce posune kolem partitury. Tento efekt je velmi
vyrazny a umocriuje znepokojivy dojem, Ze pohybujete videokamerou po skutecné partiture. Na typickém pocitaci

je doba prekresleni obrazovky pouze 1/10 sekundy nebo méné!

* Pokud u dlouhych partitur pretdhnete bily obdélnik smérem k levé nebo pravé strané Navigatoru, zobrazeni partitury
se bude nadale pohybovat doleva nebo doprava. Cim déle tdhnete, tim rychleji se pohybuje skére. To vdm umozni

plynule se pohybovat pres libovolny pocet stranek.

Pohybem po partitufe pomoci Navigatoru mizZete vidét, Ze stranky jsou poloZeny vedle sebe na modré desce. U
dlouhych partitur jsou stranky spojeny do dvojic, jako by byla partitura oteviena naplocho, takze mizete vidét, kde se

budou stranky obracet.

Vaimnéte si, Ze papir na obrazovce je strukturovany, coZ usnaduje pohled. Jak vam ukaZeme pozd&ji, mGZete si vybrat

mezi Sirokou Skalou riiznych barev, textur a materialG papiru a stol( - dokonce i pergamen nebo dfevo!

Pokud je pohyb po partitufe pomaly, zkuste nastavit textury papiru a/nebo pozadi celé partitury a partt na obycejné

barvy - viz Textury niZe.

Klavesové zkratky

Sibelius First je plny kldvesovych zkratek, které vdm umoZiuji provadét akci psanim kldvesy namisto pouZiti mysi. Je

dobré se naucit kldvesové zkratky alespori pro nejb&znéjsi operace.

Nékteré jednoduché zkratky, které se naucite, jsou pro pohyb po partiture:
* Page Up (8 na nékterych klavesnicich Mac) a Page Down (9 na Mac) posouvaji obrazovku nahoru nebo dold

* Home (4 na Macu) a End (7 na Macu) posouvaji doleva nebo doprava obrazovku nebo celou stranku, pokud
je zobrazena cela Sitka stranky. Ctrl+Home nebo X4 a Ctrl+End nebo X7 pfejdou na prvni nebo posledni

stranku. (Nékteré klavesnice Mac nemaji kldvesu 7 (End), v takovém piipadé mUlzZete pouzit x4

misto toho prejdéte o jednu obrazovku doprava a xX4 prejdéte na posledni stranku.)

p Perla moudrosti Vyhnéte se pouZivani mysi - naucte se a pouzivejte co nejvice kldvesovych zkratek!
Mys je nezbytné nutna pouze pro velmi omezeny pocet operaci. Sibelius First je vybaven mnoha klavesovymi zkratkami,
z nichZ nékteré délaji zazraky (napf. vytvareni a umistovani nadavek pouze pomoci pismene S a mezery, vysvétleno

pozdéji).
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Jiné zpUsoby pohybu po partiture

Papir mGZete presunout i bez pouziti Navigatoru, kliknutim na prazdnou &ast papiru a pretazenim.

Ve vychozim nastaveni nejsou k dispozici Zddné posuvniky, protoZe Navigator je mnohem rychlejsi a

snazsi zpUdsob pohybu po hudbég; i kdyZ miZete posuvniky zapnout, pokud je chcete, z nabidky Zobrazit .

Pokud mate mys s kole¢kem, muZete kole¢kem posouvat partituru, at'uz mate nebo nemate zapnuté Zobrazeni > Posuvniky:

* Posouvanim kole¢ka nahoru a dold posouveijte stranku nahoru a dol{; podrZzenim Alt pfesunete obrazovku
veas

* PodrZte Shift a rolujte kole¢kem pro pohyb po strance doleva a doprava; Chcete-li posouvat obrazovku nebo stranku,
podrzte také Alt

* MUZete také pouzit kolecko k pfiblizeni podrzenim Ctrl nebo X - viz PfibliZzeni nize.

Panel nastroj(

V horni ¢asti obrazovky pod nabidkami uvidite panel nastrojd Sibelius First. Ziskate tak rychly pfistup k ddlezitym funkcim,

jako je ukladani, tisk a prehravani, a to nasledovné:

123456789 10 1 12 1314 16 1820
DP<BOE« » = v B [Fute - ? OIS
1517 19

1. Nové - zahaji novou partituru 11. Zapnuti/vypnuti transponovani skére

2. Otevrit - ziskat existujici partituru 3. 12. Seznam dynamickych ¢asti
Skenovat hudbu pomoci PhotoScore (pokud je nainstalovano) 13. Pfepinejte mezi Full Score a Part
4. Ulozit - uloZit skére na disk 14. Sibelius First User Guide

5. Export zvuku 6. 15. Zapnuti/vypnuti navigatoru

Vytisknéte aktualni skore 16. Zapnuti/vypnuti klavesnice

7. Vratte zpét posledni operaci 8. 17. Zapnuti/vypnuti okna prehravani

Zopakuijte posledni véc, kterou jste zrusili 18. Zapnuti/vypnuti mixéru

9. Nastroj Zoom 19. Zapnuti/vypnuti okna Vlastnosti

10. Predvolby zoomu 20. Zobrazit/skryt okna néstrojd

Kdyz je kurzor mysi nad nékterym z tlacitek, zobrazi se jeho nazev. Pokud neni zfejmé, co néktera z téchto tlacitek skutecné

délaji, neméjte obavy - vSechna si vysvétlime pozdéji.
PFiblizovani
Chcete-li upravit zvétSeni partitury, kliknéte na lupu Zoom na panelu nastrojd, poté kliknéte na partituru pro pfiblizeni a

kliknéte pravym tlacitkem (Windows) nebo z-kliknutim (Mac) pro oddaleni. Chcete-li pfibliZit urcitou oblast, kliknéte na

partituru a pretazenim na ni nakreslete obdélnik; kdyz uvolnite tlacitko mysi, Sibelius First pfibliZi oblast, kterou jste pretahli.

Chcete-li pFiblizovani zastavit, kliknéte znovu na tlaitko na panelu nastroji Lupa nebo jednoduse stisknéte Esc (ktery se v Sibelius

First hojné pouZiva k zastaveni nebo zruseni vybéru véci).
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Je3té rychlejsi je pouZiti kldvesovych zkratek pro  [Eee =l e
A - R | Em e -8 OFeRIaE
pribliZeni: stisknéte Ctrl++ nebo X+ pro pFiblizeni \meethmg DOiI‘lg o —

nebo Ctrl+- nebo X- pro oddaleni. Pokud mate :
CCTRELMEC IR0 B1cD SCOTT JOPLIN (1868-1917
vybranou pozndmku nebo jiny objekt (néco si * * AR 2t

brzy vysvétlime), pfibliZi se na tuto poznamku.

T
o~ 4 AT e e i 2 e e e L
MuUzZete také vybrat konkrétni procentudlni faktor — - 7
zvétSeni z rozeviraciho seznamu na panelu —
nastrojll nebo zadat vlastni. Rie £ . o — N
1 1 . == 3 r e i —
I = 1 - - .r (“

Pokud mate mys s kole¢kem, podrzenim Ctrl

nebo X a posouvanim kolecka nahoru a dold i
pfiblizujete a oddalujete. : ’

Zkuste poznamku pfibliZit velmi blizko tak, Ze ji nejprve vyberete (vS§imnéte si, jak Sibelius First priblizi
véc, kterou vyberete), nebo do pravého horniho rohu prvni stranky - vSimnéte si, jak mlzete vidét celou

hromadu stranek.

Zkuste zobrazeni odddlit, abyste na obrazovce vidéli celou stranku s hudbou. Poté priblizte zpét na 100

%, coz je vhodna velikost pro provadéni vétSiny véci v Sibelius First.

Klavesnice
Keypad 1| Klavesnice v pravém dolnim rohu obrazovky je misto, kde vybirate hodnoty not,
[Bl=" A | nahody, artikulace, remizy a dal$i oznaceni pro vytvareni a Gpravu not. (Artikulace
= |- 1. |_1 jsousymboly nad nebo pod notou, jako je staccato, tenuto a pfizvuk. Hodnota noty

# b |44 znamena délku noty.)

J1lolP Ciselné klavesy na pravé strané klavesnice vaseho potitace odpovidaji tlagitkdim na

Y ||

klavesnici. Psani téchto klaves déla presné to samé jako klikani na tlacitka mysi a je
M p J ysta]
Sl |

23 aar Pét malych zéloZek pfimo pod listou s napisem Klavesnice si mlze vybrat mezi péti
rdznymi rozvrZzenimi hudebnich symbold na klavesnici, kterym budeme Fikat prvni

rychlejsi.

rozvrZeni, druhé rozvrzeni atd. Chcete-li zménit rozvrzeni, mlzZete na karty kliknout pomoci tlacitka mysi,

stisknéte &-HZ nebo kliknéte na tlacitko (zkratka +) pro prochazeni r@/rienl’; tlacitko (zkratka F8 ve

Windows, - na Macu) se vrati k prvnimu rozloZeni.

Rychle si prohlédnéte, co je v ostatnich rozvrZzenich - pomérné obskurni véci. Prvni rozvrzeni je to, které

budete pouzivat vétSinu ¢asu.

Rada ¢isel ve spodni €4sti klavesnice slouZi k nastaveni ,hlasu” poznamky, kterou zadavéte nebo

upravujete. O tom si povime vice pozdé;ji.

Uvédomte si, Ze protoZe se numericka klavesnice pouZiva pro specifické funkce v Sibelius First, nemuZete
vypnout Num Lock, abyste mohli pouZivat ¢iselné klavesy jako alternativni Sipky atd. pfi pouzivani

Sibelius First, jak mGZete u jinych program.

Brzy vysvétlime vice o klavesnici.
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Nabidky
V horni ¢asti obrazovky jsou nabidky Sibelia First. Ted'si je rychle prohlédnéte. Nabidka, kterou budete
nejcasteji pouzivat, je Create, ktera se pouziva k ziskani jakéhokoli hudebniho oznaceni, které neni na
klavesnici, jako jsou takty, klice, text atd.

PFizpUsobeni obrazovky
MUzZete snadno zménit vzhled vaseho programu Sibelius First na obrazovce. Zkuste vypnout Okno >

PFehravani, Okno > Klavesnice a okno > Navigator, abyste uvolnili vice mista na obrazovce, nebo
alternativné klepnéte na malou ikonu zavieni v horni ¢asti kazdého okna. (VSechna tato takzvana okna
nastrojl mazete skryt vybérem polozky Okna > Skryt okna néstrojd a opétovnym vybérem je znovu
zobrazit.)

AZ budete zbéhli v Sibelius First a naucite se vice kldvesovych zkratek, budete moci program pouzivat
Uplné takto, pokud chcete, misto abyste klikali mysi na tuny. Stejnym zpUsobem znovu zapnéte tyto tfi
moznosti z nabidek okna.

Textury
Vzhled obrazovky miZete dale upravit zménou textur pouZivanych pro virtuaini papir a stdl, na kterém
pracujete, v dialogu Soubor > Pfedvolby (v nabidce Sibelius First na Macu).

Dalsi tipy pro zmé&nu zobrazeni Sibelius First viz Nastaveni displeje na strané 64.

Vice monitor(
Sibelius First mdZete spustit s vice neZ jednim displejem pFipojenym k vaSemu poditaci. To je velmi
uzitecné, protoze na kazdém displeji mUZete otevfit jinou partituru nebo (feknéme) mit hudbu na
jedné obrazovce a okna Navigator, Klavesnice, Mixér a Vlastnosti na druhé.
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Prehravani

Nyni jste obeznameni se vzhledem a dojmem Sibelia Nejprve si pfehrajte néjakou hudbu.

P' Klepnutim na tlacitko PFehrat v okné Pfehravani nebo stisknutim mezerniku spustite hudbu, ktera by se

___ méla zacit pfehravat. Tuto funkci najdete také v nabidce Play, ale kdo potfebuje nabidky?

Pokud se neozyva vliibec zadny zvuk, vyberte Prehrat > Zafizeni pro prehravani. Zobrazi se seznam vsech
dostupnych prehravacich zafizeni na vaSem pocitaci. Ve vychozim nastaveni Sibelius First vybere zafizeni nazvané
GM Module, co? je vestavény virtualni nastroj, ktery poskytuje 128 vysoce kvalitnich General MIDI zvukd. Toto
zafizeni byste méli normalné pouZivat - skute¢né musite toto zafizeni pouZit k exportu zvukové stopy z vasi
partitury. Pokud je toto zafizeni vybrano, ale neslysite Zadny zvuk, kliknéte na tlacitko MoZnosti zvukového modulu
v asti Prehravaci zafizeni a zkontrolujte, zda je na vaSem pocitaci vybran vhodny zvukovy vystup. Pokud stale
neslySite Z&dny zvuk, zkontrolujte, zda neni ztlumeno ovladani hlasitosti pocitace. Pro vice informaci o pfehravacich

zarizenich, b Prehravaci zarizeni.

Sibelius First automaticky skryje Klavesnici (a okno Vlastnosti, pokud je oteviené) a pribliZi, aby vdm ukézal celou
Sitku stranky s hudbou. Uvidite svislou zelenou ¢aru (nazyvanou ¢ara prehravani) prochazejici hudbou, ktera
oznacuje pozici pfi pfehravani. Partitura se pohybuje a sleduje hudbu. Pokud existuje mnoho nastroju, Sibelius

First zaznamena ty, které byly na obrazovce, kdyz jste spustili pfehravani.

Okno prehravani

22

Okno Prehravani vdm umozriuje prohlizet a ovladat prehravani Sibelius First:

Hrét si Rychle vpred Flexibilni Gvazek

PFesunout prehravani
Pretotit Stop Radek do konce Zivé pFehravani
PFesunout prehravéani Kliknéte (zapnuto/vypnuto)

Linka na zacatek

AR
Posuvnik Easové osy /70
¢ 00:00°46.1” 32 3" J-120 ~]

MIDI vstup a vystup | /
indikatory Casovy kéd Proud Posuvnik tempa
odecet tempo

Klepnutim na pfisludna tlacitka spustite prfehravani, zastaveni, rychly posun vpred nebo vzad. Previjeni pfehrava
hudbu pozpatku (nebo tak néjak dozadu). Pfipadné pouZzijte jednotladitkové zkratky Space (pfehrat nebo zastavit), [
(previnout zpét) a ] (pretocit vpred). Tlacitka pro previjeni vpred a vzad zrychli, pokud je podrzite. MUZzete také
rychle pretacet vpred a vzad, kdyZ nehrajete, abyste posunuli radek prehravani; pfi pfistim prehravani zacne od
tohoto bodu. Chcete-li hrat od urcitého mista, miZete alternativné kliknout na notu a vybrat ji a stisknout P. (Jak

prehrat dalsi véci, jako jsou konkrétni noty, si vysvétlime pozdéji.)

Abyste mohli pouZivat kldvesové zkratky, nemusite mit oteviené okno Prehravani.
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PretaZzenim posuvniku tempa muZete zménit rychlost, ktera se zobrazuje na pravé strané panelu nastrojd. Kdyz je
posuvnik uprostred, Sibelius First pfesné sleduje viechny znacky metronomu

zapsano v partiture. Ostatni véci v okné prehravani si vysvétlime pozdgji.

Sibelius First béhem pFehravani pracuje na vice Ulohach, takze mizete papir pretdhnout (pfimo nebo pomoci Naviga
toru nebo Page Up/Page Down nebo 8/9), abyste ziskali lep3i prehled b&hem hrani, nebo muzete pfiblizovat a
oddalovat pomoci Ctrl++/- nebo X+/- zkratky. Casto je uZite€né pfi prehravani pribliZit na 50 % nebo 75 %, takZe

muUZete vidét vétsinu nebo celou stranku a pfitom stéle &ist hudbu.

AZ budete mit pfehravani dost, zastavte se opétovnym stisknutim mezerniku. Pokud va$ pocita¢ nebo prehravaci
zarizeni nejsou dostatecné rychlé, aby zvladly previjeni vzad nebo vpred vysokou rychlosti, miZe obcas zanechat viset

poznadmku, kdyZ zastavite. Pokud k tomu dojde, mdZete zvolit PFehrat > V3echny pozndmky vypnuty (zkratka Shift-O).

Vyklad
Mozna jste si vSimli, Ze Sibelius First si pfi pfehravani vd§ima vice nez jen not a ndhod: sleduje znacku metronomu (q =

80); hraje psanou dynamiku a vlasenky; a hraje také akcenty a dalsi artikulace.

Nékteré z pokrocilejsich efektll prehravani, o kterych Sibelius First vi, jsou trylky, glissando linky, rit./accel. znaceni,
tempa jako Andante, Fast a Poco allargando a dokonce i text jako ,pizz”. pfepnout na zvuk pizzicato smy¢ctl a

Lztlumit”, Feknéme, hrat na trubku s tlumenym zvukem.

Vice o pfehravani naleznete dale v této uZivatelské prirucce.
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Zakladni uprava

NeZ vytvorite jakoukoli vlastni hudbu, vyzkou3ejte si nékteré zakladni techniky Upravou naSeho Rychlého

skore zajezdu.

Jednotlacitkové zkratky
A stranou: Sibelius First plné vyuziva jednotlacitkové zkratky - tedy zkratky, které nevyzaduiji, abyste drzeli
Shift nebo jiné vtipné klavesy. Nékteré priklady, se kterymi jsme se jiz setkali, jsou ovladaci prvky prehravani

(Mezernik P []) a pozdéji v této ¢asti predstavime dalsi jednotlacitkové zkratky pouZzivané na Klavesnici.

Jednoznacnou vyhodou jednotlacitkovych zkratek je to, Ze je mlzZete psat rychle jednou rukou, aniz byste

museli pouZivat nepfijemné pozice rukou jako drapy.

Vybér objekt(
Témér vse, co Sibelius First umi, Ize provést pomoci mysi, takze to zkusme pred pouzitim klaves. Kliknéte na
notu v partitufe (musite ukdzat na samotnou ovalnou notu). Barvi se tmavé modre. Pokud se barva

nezobrazuje jasné, upravte ovladaci prvky na monitoru.

Cokoli, na co mlzZete takto kliknout, se nazyva objekt a vybér objektu se nazyva jeho vybér .

Jakmile je objekt vybran, mdZete s nim délat véci, jako je smazat, upravit (zménit), zkopirovat nebo presunout.

Kdyz vyberete notu, vS§imnéte si, jak ji Sibelius First hraje se spravnou vySkou a instrumentalnim zvukem -

okamZita zpétna vazba v pfipadé, Ze udélate chybu.

Zkuste vybrat vSechny druhy riznych objekt( v partitufe - volitelné objekty zahrnuji noty, pomlky, text, ary,
takty, nadavky a tak dale. Chcete-li zrusit vybé&r objektu, klepnéte na prazdnou ¢ast papiru nebo stisknéte Esc.

Nemusite v3ak zrusit vybér objektu, kdyz s nim néco udélate.

Jak jsme jiz zminili, objekty miZete vybirat také pomoci kldvesnice - pocinaje nic vybraného (Esc), stisknutim
klavesy Tab vyberte prvni objekt na strance a poté pouZzijte klavesy se Sipkami 0/1 k pohybu po partiture.
Alt+3/2 nebo z3/2 se posouva nahoru a dolll po notach akordu (pokud existuji) a poté na osnovu nad nebo

pod; Ctrl+0/1 nebo X0/1 posouva pruh doleva a doprava.

Pohybuijici se pfedméty
Vratte se na zacatek skoére rychlé prohlidky a kliknéte na notu prvni noty, ktera vypada takto:

Ao=—r—r
O’'FJei2 _ |
o) | —
Piano wp .
| 5
et
b == |

Pretahnéte poznamku nahoru, aby vypadala takto:
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4] > S
A 52 . —F*
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Vsimnéte si, jak se pfi pfetahovani objevuji a mizi ¢ary leger, hlaska poskakuje a stopky prvnich dvou tond méni smér -
vzdy je zajisténo, Ze hudba je spravné notovana.
Nyni zkuste ndhodné pretahnout dalsi poznamky nahoru a dol(. Pokud notu pretdhnete nahoru nebo dold dlouhou

cestu na mnoho radku leger, nota zCervena. To vas varuje, Ze ton je prilis vysoky nebo nizky na to, aby nastroj (zde klavir)

mohl hréat. Sibelius First zna rozsahy viech nastroji a mizZete je sami upravit pro umélce riznych schopnosti, pokud
chcete.

Namisto taZzeni mlZete poznamky posouvat nahoru a dolli pomoci 3 a 2 nebo zadat Ctrl+3/2 nebo X3/2

posunout o oktavu. Zkuste to taky.

Pohyblivé hole

Né&co, co jste mozna pravé nahodou objevili, je, Ze Sibelius First vam umoziiuje pretahovat libovolnou hdl nahoru a dold.
Tato vykonna funkce je neocenitelna pfi vytvareni prehledného rozvrzeni.
0Oddalte na 50 %, kliknéte na notovou osnovu (mimo jakékoli noty) a pFetahnéte ji nahoru a dolt - celd partitura se pfi
tazeni okamZzité preforméatuje. Tento pohled na skrytou silu Sibelia First je prozatim dostacujici - vice o formatovani
pozdéji.
PFiblizte zpé&t na 100 %.

Mazani a fezani
Zkuste vybrat réizné objekty a poté je smazat klavesou Delete:
* odstranit nadavku (z dolni poloviny stranky)
* smazat ¢ast textu (z horni €asti stranky)
* smazat notu: zméni se na odpocinek, aby se zajistilo, Ze rytmus se stale scita.
MUZete odstranit pomlku, ktera ji skryje a zbytek rytmu ponecha stale zarovnany, jako by tam zbytek stale byl. Kdyz
poprvé odstranite zbytek, jeho barva se zméni na svétlejsi, aby bylo vidét, Ze byl skryty; kdyz jej zrusSite, zmizi Gpiné.

Normalné byste neméli schovavat zbytky, ale nékdy to mlzZe byt uZite¢né pro specialni zapisy.

K odstrané&ni objekt(i m(iZete také pouZit Backspace nebo zvolit Upravy > Odstranit.
Upravy > Vyjmout (zkratka Ctrl+X nebo XX) je podobna jako Odstranit, ale vyjme objekty do schréanky, takZe je miZete
vloZit jinam pomoci Upravy > VloZit (zkratka Ctrl+V nebo XV). To se v Sibelius First pFili§ nepouziva, takZe to ted neni

potreba zkouset.

Zpét a Znovu
Po odstranéni néceho zkuste kliknout na zde zobrazené tlacitko na panelu nastrojd se Sipkou vlevo

h r* nebo zvolte Upravy > Zpét (zkratka Ctrl+Z nebo XZ). Tim se vrati zpét posledni operace, kterou jste

provedli, a odstranény objekt by se mél zdzra¢né znovu objevit. Je to mnohem jednodussi, nez se

vracet a napravovat chybu. Sibelius First podporuje vicedroviiové vraceni zpét - zkuste typ-
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Neékolikrat stisknéte Ctrl+Z nebo XZ, abyste vidéli, jak se skore samo obnovuje. Klepnéte na tla¢itko na panelu nastroji se

Sipkou vpravo nebo zvolte Upravy > Znovu (zkratka Ctrl+Y nebo XY) a zopakujte vie, co jste pravé zrusili.

Sibelius First dokonce obsahuje ,historii vraceni, kterd uvadi vSechny operace, které jste v posledni dobé provedli, a

Kopirovani
Objekty mizZete kopirovat nékolika zpUsoby, které byste méli vyzkouset:

* Alt+klik nebo z-klik: vyberte notu, ukaZte na jiné misto na obrazovce a provedte Alt+klik nebo z-klik (tj. podrzte Alt nebo z
a poté kliknéte). Nota se zkopiruje na misto, kam jste klikli, a skon¢i identicky s vyjimkou vysky ténu, ktera se bere z
toho, jak vysoko na osnové jste klikli.

Pomoci Alt+kliknuti nebo z-kliknuti miZete zkopirovat i jakykoli jiny objekt - toto je doporu¢ena metoda kopirovani

objektd. MUZete dokonce zkopirovat mnoho takt( hudby najednou - k E¢emuz se dostaneme pozdéji.

* Pokud mate ve Windows tfeti (tj. prostfedni) tlacitko mysi nebo rolovaci kole¢ko, na které Ize kliknout, miZete je pouzit
misto Alt+kliknuti a zkopirovat a vloZit jedinou akci. Mate-li pouze dvoutlacitkovou mys, zapnuti této moznosti vam
umozni provadét akordové kliknuti, to znamena soucasné kliknuti levym a pravym tlacitkem mysi, aby se duplikovala
funkce prostfedniho tlacitka mysi.

* Jpravy > Opakovat (zkratka R): vyberte notu nebo jiny objekt a stisknéte R. Tim se po sobé zopakuje jakékoli nota, akord,
text, pasaz hudby nebo riizné jiné objekty. Chcete-li opakovat cely takt v jedné notové osnové, kliknéte na takt, ktery
chcete zkopirovat, a poté stisknéte R. Chcete-li opakovat cely takt ve vSech notovych osnovach, kliknéte na takt a
soucasné podrzte Ctrl nebo X a poté stisknéte R.

* Jpravy > Kopirovat (zkratka Ctrl+C nebo XC): toto je tradi¢ni zplisob kopirovani hudby do schranky, nasledovany
prikazem Upravy > VloZit (zkratka Ctrl+V nebo XV) pro vloZeni jinam. Tato metoda je pomalej&i ne? predchozi, a proto
se zvla3t' nedoporuduije, s vyjimkou kopirovani hudby mezi rliznymi partiturami (protoze Alt+klik nebo z-klik kopiruje
pouze v rdmci stejné partitury).

* Tyto funkce nabidky Upravy jsou také dostupné v kontextové nabidce, kterou ziskéte kliknutim pravym tlagitkem

(Windows) nebo kliknutim se stisknutou klavesou Ctrl (Mac), kdy?Z je vybréan jeden nebo vice objekt(.

Editace poznamek pomoci klavesnice
Vsechny klavesy Keypad okamZité upravi vybranou notu - napf. pro pridani/odstranéni ndhodné, artikulace nebo remizy.
Stati vybrat poznamku a poté zvolit tlagitko klavesnice pro pfidani jednoho z téchto objektt do poznamky nebo jej znovu

odstranit.
Pojdme to zkusit:

* Vyberte Bb tésné pred B8 na konci tretiho pIného pruhu Rychlé prohlidky

* Klepnéte na tlacitko > na klavesnici nebo stisknéte odpovidajici kldvesu na numerické klavesnici. Tento
dodava noté akcent.

* Pretahnéte notu nahoru k E v notové osnové pomoci mysi nebo poufzijte klavesu 3 - vS§imnéte si, Ze se pfizvuk pohybuje
s poznamkou a skon¢i nad ni. Posufite poznamku znovu dold.

* Kliknéte na pfirozené znameni nebo stisknéte 7 (na numerické klavesnici) a pridejte pfirozené. VSimnéte si, jak Sibelius
First poté odstrani nadbyte¢nou nahodu z nasledujici noty - ale stale bude hrat jako B natural. Chcete-li to otestovat,

zadejte znovu 7, kterd odstrani pfirozené z prvniho ténu. Druhd pozndmka
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natural jiZz neni nadbyte¢ny, takZe se znovu objevuje. Stisknéte jeSté jednou 7, abyste na prvni ton vrétili pfirozenost.
* Kliknéte na tlacitko kravaty nebo stisknéte Enter (na numerické klavesnici). To dava remizu po prvnim ténu. Studna
vam ukaZze, jak pozdéji upravit skute¢nou hodnotu noty.

Méli byste skonCit s:

E

)
Lt

Pokud se zd3, Ze nic z toho nefunguje spravné, pravdépodobné jste nebyli v prvnim rozloZeni kldvesnice, v takovém

pripadé staci kliknout na prvni kartu rozlozeni (nebo stisknout F8) a zkusit to znovu.

Méjte na paméti, ze kldvesy na numerické klavesnici vypadaji stejné jako klavesy na hlavni kldvesnici, ale ve skutecnosti
délaji rizné véci. Napriklad 8 na numerické klavesnici vytvafi ostré, ale 8 na hlavni klavesnici ne. Od této chvile, kdyz
mluvime o klavesnici, pfedpokladejme, Ze budete psat jakékoli kldvesy na numerické klavesnici, pokud neni uvedeno
jinak.

p Perlicka moudrosti Stejné jako u jinych kldvesovych zkratek se naucte pouzivat numerické klavesy k volbé véci z
klavesnice namisto pouZiti mysi. Nejlepsi zpUsob, jak se to naudit (ktery jest& nemusite zkouset), je umistit my3 na

nevhodné misto, napfiklad na podlahu, a pak uvidite, jak dlouho bez ni vydrZite!

Kratka rekapitulace
* Dozv&déli jste se o Navigatoru, panelu nastrojd a Klavesnici
* Naucili jste se pFiblizovat, pfehravat a vrétit zpét
* MUZete vybrat libovolny objekt pouhym kliknutim na né&j a poté jej pfesunout, zkopirovat, upravit nebo odstranit
* Nejrychlejsi zplsob kopirovani objektl je pomoci Alt+kliknuti nebo z-kliknuti nebo R (Upravit > Opakovat)
* Naucili jste se pfesouvat pozndmky pomoci mysi nebo Sipek a jak upravovat jejich ndhodné znaky
a spojeni s klavesnici.
Postupné byste se méli naucit pouZivat kldvesové zkratky vSude, kde je to mozné, zejména numerické klavesy a dalsi

Casto pouzivané zkratky.
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Tisk

NeZ zacnete psat svou vlastni partituru, vytisknéte si pfiklad rychlé prohlidky Joplin, ktery pochazi ze slozky Other

(uvnitF vasi slozky Example Scores). Pokud je stale pInd zmén z Uprav, které jste pravé provedli, zavrete ji (na dotaz,

zda chcete zmény uloZit, kliknéte na Ne) a poté ji znovu otevrete.

Tisk partitury
Chcete-li tisknout, staci kliknout na tla¢itko na panelu nastroji zobrazeném vlevo nebo zvolit Soubor > Tisk
% (zkratka Ctrl+P nebo XP). Zobrazi se pomérné standardni dialogové okno Tisk. Nedélejte si starosti se

vS8emi moznostmi - staci kliknout na OK na Windows nebo Tisk na Mac a vytisknout skoére.

(Mimochodem, kdyZ jsou oteviena dialogova okna jako Tisk, mUZete také jen stisknout Return na hlavni klavesnici
misto kliknuti na OK, Tisk, Vytvofit nebo cokoli jiného; stisknutim Esc se provede to samé jako kliknutim na tlacitko

Storno.)

Bé&hem nékolika okamzikd by se z vasi tiskarny mél objevit vysoce kvalitni vytisk skdre rychlé prohlidky. Podrzte si

tento vytisk, protoZe z néj budete cist hudbu, az zakratko pokryjeme vstup not.
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Zacatek nového skore

Nyni se miZzete zbavit ukazkového skdre, takZe jej zaviete vybérem Soubor > Zavfit (zkratka Ctrl+W nebo
XW), nebo kliknutim na ikonu zavFeni v hornim rohu okna Uprav. Pokud budete dotdzani, zda chcete uloZit zmény,

klepnéte na Ne.

Pokud chcete tuto partituru rychle znovu otevfit, podnabidka Soubor > Otevfit posledni soubor obsahuje seznam
deseti partitur, na kterych jste naposledy pracovali.
B Chcete-li spustit novou partituru, kliknéte na ikonu na panelu nastrojli vievo nebo zvolte Soubor > Novy

(zkratka Ctrl+N nebo XN). Zobrazi se dialogové okno s nazvem Nové skére.
Dialog Soubor > Novy vas provede vytvorenim partitury v péti snadnych krocich:
* Vyberte si nastroje ze seznamu preddefinovanych ,rukopisnych papir(” nebo si vytvorte vlastni
pfistrojové vybaveni a zvolte velikost a orientaci stranky;
* Rozhodnéte se o vzhledu partitury, napf. zda pouzit tradi¢ni nebo ru¢né psanou hudbu
design;
* Nastavte pocatecni takt a tempo;
* Nastavte pocatecni podpis klice;

* Nakonec dejte své partitufe nazev, zadejte jméno skladatele atd., a pokud chcete, vytvorte titulni stranku

jeden.

Po kazdém kroku muZete kliknout na tlacitko Dokoncit, takZe pokud nechcete, nemusite vSechna tato rozhodnuti

délat hned na zacatku.

Pouzivani dialogu je tak jednoduché, Ze pravdépodobné nepotrebujete Zddnou pomoc, abyste se dostali z

jednoho konce na druhy, ale protoZe chceme nastavit konkrétni druh partitury, pojdme na to spole¢né.

Rukopisny papir
Na prvni strance dialogu je seznam mnoha typ0 instrumentace v abecednim poradi. Stejné jako pfi vybéru
skutecného rukopisného papiru v obchodé si mizete vybrat mezi rliznymi tvary a velikostmi (v dolni ¢asti) nebo

si vybrat papir, ktery je predtistény standardnimi skupinami nastroja.

New Score

Manuscript Paper

Pokud piSete pro standardni soubor, je dobré pouZit jeden z vestavénych rukopisnych papird Sibelius First, spiSe

nez definovat vlastni, protoZe dodané maji ¢etnou pomoc-
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Kompletni vychozi hodnoty, jako jsou specialni formaty nazvd néstrojd, vhodné velikosti personalu atd., jsou

jiz nastaveny. (Pozdéji se mGzZete naucit, jak vytvofit vlastni rukopisné papiry.)

Chcete-li spustit klavirni partituru (coZ je to, co chceme), je nejrychlejSi pouzit rukopisny papir pro klavir, ale v
tuto chvili staci vybrat Blank (coZ je, jak ndzev napovida, zcela prazdny rukopisny papir), protoZe se chceme
naucit vytvaret nastroje.

Kdyz kliknete na DalSi, Sibelius First se vas zeptd, zda chcete do své partitury pfidat néjaké nastroje.

Klepnéte na tlacitko Ano.

Vytvareni nastrojl
Nové nastroje muiZete vytvaret, kdykoli chcete - nemusite je vsechny rozhodnout hned na zacatku
- ale zpocatku byste si méli vybrat alespon jeden nastroj, jinak nebudete mit pro co psat hudbu!

| Instruments

Add Inalranent

Choose from:
Conmron Instruments.

Staves n seore:

Adkd o Score Vi 1
vl 1
vols
Vinloncedo

Doubie Base

Caxel | oK.

Sibelius First umozZiuje zapis pro pfiblizné 90 nejbéznéjsich nastrojl (plny Sibelius umoZiuje zapis pro vice nez
600 rdznych nastrojud). Nastroje jsou uvedeny ve standardnim poradi, ve kterém by se objevily v partiture, ale

opét si poradi mlzete upravit, pokud chcete
chtit.

VloZime partituru Scotta Joplina, kterou jsme vytiskli dfive, takZe jediny nastroj, ktery nyni potfebujeme, je
klavir. Vyberte Keyboards v seznamu Family, potom Piano v seznamu Instruments a kliknéte na Add, abyste

umistili dva klavirni notové osnovy do seznamu Stav( zcela vpravo v seznamu Score. Potom klepnéte na tlacitko OK.

(Tento dialog mudZete kdykoli znovu zobrazit vybérem Vytvorit > Nastroje nebo zadanim jediné klavesové
zkratky I. Je to velmi uZite€né, protoze vdm umoznuje nejen pridavat a odebirat nastroje z vasi partitury, ale

také ménit jejich poradi na kdykoliv.)

Styl domu
Nyni jste se vratili na druhou stranku dialogu Nova partitura, kterd vdm umozZznuje nastavit styl house partitury,
kterou se chystate vytvorit. Styl domu si mlZete pfedstavit jako ,vzhled” nebo vzhled vasi partitury; rdzni

vydavatelé maji rizné styly house a Sibelius First vdm umoziiuje vylepsit vzhled vasi partitury témér vsemi

detaily, jako je napf. tlouStka konecnych dvojitych car!

S takovymi drobnostmi se viak nyni nebudeme tréapit. Podivejte se na seznam preddefinovanych styld domd

zobrazenych na obrazovce. Vyberte Keyboard Opus (Times), protoZe je to uZite¢né
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moznosti nastavené pro klavesovou hudbu (jako vychozi umisténi dynamiky do poloviny mezi osnovy). Nazev
Opus odkazuje na hudebni font (tj. design not a dalSich symboll) pouZity ve stylu house a Times jako hlavni
textovy font. V dolnf ¢asti dialogu muiZete také zménit hlavni pismo textu, které chcete pouZit pro partituru,

z libovolného pisma nainstalovaného na vasem pocitaci. Staci jej ponechat ve vychozim nastaveni

(Nezménéno) a kliknout na tlacitko Dalsi.

MoZné budete chtit v budoucnu experimentovat s rznymi styly domd. Pisma pouZzivajici hudebni fonty

Reprise a Inkpen2 vypadaji ru¢né - zvlasté vhodné pro jazz. A hudebni pismo Helsinki ma tradi¢ni ryty vzhled.

Oznaceni taktu
Treti stranka dialogu umoZriuje zvolit takt a nastavit tempo partitury.

| New Score

Time Signature and Tempo

goiod
C

@& e Y

Coret y— v | m———

Zvolte 2/4, a protoze chceme zdvihaci (zvySovaci) takt, zapnéte Zacit s taktem délky. Nas pick-up bar je
dlouhy jednu osminovou notu (quaver), tak si to vyberte z nabidky. BEhem prace na partiture mdzete

samozrejmé zménit takt (a témér v3e ostatni) kdykoli, takze zde pouze nastavujeme pocatecni takt.

MUZete také pridat oznaceni tempa z textového seznamu Tempo a pfidat také konkrétni znacku metronomu

- ale nyni staci kliknout na Dalsi.

Klicové podpisy

Ctvrta stranka dialogu umoZfiuje zvolit podpis kli¢e. Vyberte F dur ze seznamu vpravo a kliknéte na Dal3i.

Informace o skére
Paté a posledni stranka dialogu umozZiiuje zadat néjaky text, jako je nazev partitury, jméno skladatele/
textare a informace o autorskych pravech. Text se automaticky prida na prvni stranku hudby, a pokud
zapnete Vytvofit titulni stranku, Sibelius First prida titul a skladatele na dalsi titulni stranku, kterou pro vas

vytvori.

Prozatim zadejte ,Something Doing" jako nazev, ,SCOTT JOPLIN" jako skladatel/skladatel
(je obvyklé, Ze jména skladatelll jsou vSechna psana velkymi pismeny) a kliknéte na Dokonit. (Jak jsme jiZ

zminili dfive, miZete ve skute¢nosti preskocit nékteré kroky pfi zahajeni skére kliknutim na Dokondit v
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Pouhym mrknutim oka pozdéji je vaSe skore vytvoreno a muiZete zacit pridavat poznamky:

B Sibetien 5 - [emtitied 3°] X
B B B8t vew ot Cwte Bar Lvad reaedive Maes Bl oo pians
DPTHD > Qi v i B e - B P00 oaYs
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"
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Something Doing

SCOTT JOPLIN

Pridani dalSich pruh(

32

Pét taktl plus pick-up (pozitivni rytmus) Sibelius First, ktery vam déava k zapracovani, nestaci pro viechny, ale
ty nejskromnéjsi hudebni myslenky, takZe pfidame dal3i. Nejjednodussi zplsob, jak pFidat takty do partitury,

je pouzit Ctrl+B nebo XB (zkratka pro Vytvofit > Pruh > Na konci), kterd prida dalsi takt na konec partitury.

Né&kolikrat pomalu stisknéte Ctrl+B nebo XB a pozorné sledujte, co se stane.

Poté mnohokrat klepnéte na Ctrl+B nebo XB, abyste pfidali proud taktd. (Pokud je vas pocita pomérné
pomaly, mlZe v pFidavani pruh( pokracovat jesté nékolik sekund po uvolnéni klaves.)

KdyZz mate t¥i nebo Ctyfi stranky, prozkoumejte scénu pomoci nastroje priblizeni a Navigatoru a poté pfriblizte
zpét na 100 %.

V pfipadé, Ze jste nedavali pozor, v prabéhu pridavani taktl Sibelius First pribézné preformatovaval partituru,
aby pfinesl co nejlepsi vysledek - rozsifil hudbu do novych systéma

(stavy spojené dohromady, které se hraji sou¢asné), kdyz se prvni systém pfilis zaplnil, a vytvorili dalsi
stranky, kdyzZ se prvni stranka pfili$ zaplnila. Sibelius First také Zongloval s takty, aby je rovnhomérné rozlozil

ve skore, a na zacatku kazdého systému psal ¢isla taktd.
Jediny problém je ted zaplnit vSechno to prazdné misto pozndmkami.

p Perla moudrosti Neni tfeba planovat pfedem! Kdykoli mdZete pridat dalsi nastroje nebo dal3i takty. Je dobré
zacit psat partituru pouze s jednim nastrojem a nékolika takty - nemusite hned na zacatku vytvaret mnoho

taktU. Jak pozdéji pridate dalsi hudbu, Sibelius First ji pro vas okam?zité preformatuje!
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Zacatek nového skore
Kratka rekapitulace
* Naudili jste se tisknout skére - staci vybrat Soubor > Tisk (nebo tlacitko na panelu nastroj()

* Naucili jste se, jak zacit novou partituru - zvolte Soubor > Novy (nebo tla¢itko na panelu nastrojd) a pak fol
nizko nos

* Nastroje muZete kdykoli pFidat vybérem Vytvofit > Nastroje (zkratka I)

* Neni tfeba pridavat dalsi stranky - staci pridat dalsi pruhy (Ctrl+B nebo XB) a Sibelius First automaticky
rozloZi vaSe skére na tolik stranek, kolik je potreba.
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Vstup mysi

Méli byste se podivat na zacatek své nové klavirni partitury. Pokud nejste, pfiblizte na 100 % a prejdéte na
prvni pruh skére.

Vytvareni nékterych poznamek

Vybereme prvni notu z kldvesnice. Nejprve se ujistéte, ze ve vaSem skoére neni vybrano nic, stisknutim
klavesy Esc. Kliknéte mysi na symbol Sestnacté noty (pllkvaver) na klavesnici nebo zadejte 2 na numerické
kldvesnici (coZ déla totéz). Ukazatel mysi se zméni na tmavé modrou, aby bylo vidét, Ze ,nese” notu. Kdyz
pohybujete ukazatelem mysi nad partiturou, nakresli se Seda stinovana nota, kterd vam ukaze, kde bude
nota po kliknuti vytvorena. VSimnéte si, jak dokonce kresli ¢ary leger nad a pod notovou osnovou, takze

muZete pFesné umistit vysoké a nizké tony.

Nyni kliknéte kurzorem mysi pobliz za¢atku osnovy pravého klaviru a ukazte na mezeru F, prvni mezeru

nahoru:

Pokud jste klikli na Spatné misto, mlzZete pomoci 3 a 2 upravit vysku noty poté, co ji zadate.

VSimnéte si, Ze Sibelius First uZite¢né vycpaval zvedaci (pozitivni) takt odpocinkem, takze takt stale ,pribyva“.
VSimnéte si také, Ze poznamka, kterou jste praveé pridali, je tmavé modra, cozZ ukazuje, Ze je vybrana, a svisla

tmavé modra ¢ara - nazyvana stfiska - je hned napravo od ni.

Striska

A StriSka znamen4, Ze Sibelius First je pFipraven k zadani dalSich poznamek.

|
Strisku byste méli povaZovat za zndmou linii, kterou najdete v softwaru pro

D zpracovani textu.

StriSka je uziteCna zejména pro abecedni zadavani, ke kterému se dostaneme o

YO
¥ LET
Z b
P

=
=

A

néco pozdéji, takzZe si vysvétlime, co presné déla.

MUZete také vidét zelenou ¢aru prehravani, kterou muiZete vypnout (pokud vas obtéZuje) vypnutim moznosti

Zobrazit > Cara prehravani.

PFridavani dalSich pozndmek

34

Tlacitko Sestnacté noty (pllctvercové) na klavesnici zlistane vybrané, takze mizete pokracovat ve vytvareni
dalSich not kliknutim mys3i - nemusite znovu volit tlacitko Sestnacté noty.
Zadejte prvni Ctyfi noty partu pravé ruky, jak je zobrazeno nize (nebo si prectéte stranku, kterou jste dfive

vytiskli); kdyZ potfebujete pridat osmou notu (quaver), jednoduse kliknéte na pfislusné tlacitko na
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Vstup mysi

Klavesnice (nebo stisknéte 3 na numerické klavesnici), nez kliknete na notu a pridate pozndmku. Méli byste skoncit s:

=

Dal3i ton je $estnactinovy (pGlkvaver) védzany na ¢tvrtovy (rozkrokovy). Sestnactou notu pridejte jako
obvykle (nezapomerite ji nejprve vybrat z klavesnice, jinak ziskate dalsi osmou notu). Poté kliknéte na
tlacitko kravaty na klavesnici (zobrazeno vpravo) nebo stisknéte klavesu Enter na numerické klavesnici,
kterad udéla totéZz. Nyni kliknéte na ¢tvrtovou notu (rozkrok) na klavesnici (nebo stisknéte 4) a kliknutim na

notu ji zadejte:

= e
S

Pokud v kterémkoli okamzZiku udélate chybu, staci kliknout na tlacitko na panelu nastrojd se Sipkou

doleva nebo jednou nebo vicekrat zvolit Upravy > Zpét (zkratka Ctrl+Z nebo XZ) a vratit zpét to, co jste

pravé udélali.

Nehody

o

Do druhého pIného taktu musime napsat C#. Chcete-li to provést pomoci mysi, jednoduse vyberte ostré

tlacitko na klavesnici (nebo stisknéte 8 na numerické klavesnici) , nez kliknete do noty a pridate poznamku:

e
—— =

Po vloZeni pozndamek muzete také pfidat ndhodna isla. Zkusme to. Pokud vidite st¥isku, stisknéte jednou Esc pro

zastaveni vytvareni poznamek (Esc také déla véci, jako je zastaveni prehravani, zruseni dialogu nebo zruseni vybéru

vybraného objektu). Nyni mlZete ménit (upravovat) charakteristiky not a dal3ich objektd, které jsou jiz ve vasi

partiture. Kliknéte na jednu z dalSich not v prvnich pér taktech, aby se zménila na tmavé modrou, poté kliknéte na

nahodna tlacitka na kldvesnici - zkuste kliknout na ploché tlacitko (zkratka 9), poté na né znovu kliknéte, abyste

nahodnou udalost odstranili. MZete také pridavat a odebirat artikulace z klavesnice a dokonce ménit hodnotu noty

pFesné stejnym zpusobem.

Pokracujte ve vytvareni not v horni notové osnové: nejprve stisknéte Esc pro zruseni vybéru noty, kterou jste pravé

upravovali, poté kliknéte na tlacitko Sestnacta nota (pulctvercova) na klavesnici a kliknéte na partituru pro zadani

dalSich not z vytisku, nebo skére uvedené nize.

Odpociva

Ve ¢tvrtém plném taktu narazime na nas prvni odpocinek. Vytvoreni pomlky béhem zadavani mysi je jednoduché:

pomoci kldvesnice vyberte hodnotu zbytku jako obvykle a poté kliknéte na tlacitko se symboly pomicek
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na néj (zkratka 0), abyste to Fekli Sibeliusovi Nejprve chcete zadat pomlku a kliknéte na skoére. Sibelius First
vsak vzdy vybavuje tyce podpérami, aby bylo zajiSténo, Ze se ,scitaji, takZe Casto zjistite - jako v tomto

pripadé - Ze zbytek je jiz pro vas pfipraven a nebudete jej muset zadavat.

Artikulace

Také ve Ctvrtém celém taktu musime napsat akord a také musime pridat prvni artikulaci.

Pamatujte, Ze pokud chceme do poznadmek pFidat ndhodné znaky nebo artikulace, je nejlepsi je vybrat
pred vytvofenim pozndmky, neZ se vracet a pridavat je pozdéji.
Artikulaci Ize nalézt na prvnim a ¢tvrtém rozlozeni klavesnice. Markazto (nebo ,klobouk”, chcete-li)

artikulace, kterou potfebujeme pro akord ve ¢tvrtém plném taktu, je na ¢tvrtém rozloZeni. Pokud nejste
obeznameni s tim, jak funguje Klavesnice, prejdéte zpét na Klavesnice na strané 20, kde najdete Uvod.

Po vybéru artikulace marcato na Ctvrtém rozlozZeni klavesnice (zkratka F11), zvolte tlacitko osmé noty
(kvaver) na prvnim rozloZeni klavesnice (zkratka F8), pokud jiz neni zvyraznéno, poté pomoci mysi zadejte

Ctyfi noty akordu. jeden nad druhym, takto:

o E
llyi

PFi vytvareni pozndmek s nahodnymi nebo artikulacemi nezaleZi na tom, v jakém poradi zvolite nahodnou,
artikulaci a hodnotu noty na klavesnici, pokud je viechny zvolite pfedem

poznamku ve skutecnosti vloZite kliknutim na notu.

Trochu kopirovani
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Neunikne vam, Ze hudba v prvnich par taktech partitury je mezi rukama zdvojena v oktavach. Nez zadavat

stejnou hudbu dvakrét, zkopirujme hudbu z pravé ruky na notovou osnovu levé ruky.

Nejprve, pokud vidite stfisku, stisknéte Esc, abyste se ji zbavili. Nyni kliknéte na Gplné prvni notu v pravé
ruce (takZe se zméni na tmavé modrou) a opatrné kliknéte se stisknutou klavesou Shift (tj. podrzte klavesu
Shift a kliknéte levym tlacitkem mysi) na druhou ze svazanych Sestnactinovych ténl G (pGlctvrtiny ) ve

tretim plném taktu. Méli byste vidét jediné svétle modré pole obklopujici vSechny pozndmky:

> ﬁ ﬁ
= r i > > E

%Fﬁ T = a0 el Y o o | | grgl
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L - é =] —
L —iga—i

Nyni z-kliknéte nebo Alt+kliknéte na zbytek na zacatku levé notové osnovy, abyste zkopirovali poznamky, a

uvidite toto:
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Jak vidite, Sibelius First vZdy zkopiruje hudbu na stejnou (znéjici) vysku, i kdyZ ji v pfipadé potfeby prepiSe do prislusného klice.

TakZe zadejte Ctrl+2 nebo X2, abyste transponovali noty o oktavu dold na spravnou vysku.

Mimochodem, toto je poprvé, co jste vybrali paséz hudby. Pasaz je souvisly kus hudby, moZné béZici pres mnoho stranek.
MUzZe bézet podél jednoho nebo nékolika zaméstnancd. Nejéastéji vybirate pasaz, abyste zkopirovali hudbu z jednoho nastroje

do druhého, nap¥. proto, Ze se navzajem zdvojuji.

PasaZe umoZznuji upravovat, kopirovat nebo mazat mnoho pozndmek najednou. Podrobnéji se k nim dostaneme o néco pozdséji.

Je to také poprvé, co jste se pfi Upravach setkali s kldvesou Ctrl nebo X. V Sibelius Nejprve Ctrl

nebo X se Sipkou obecné znamend ,pohybovat se ve velkych krocich” - napfiklad pro zménu vysky noty o jeden krok pouZijete
3/2 a pro zménu vysky noty o oktédvu pouZijte Ctrl+3/

2 nebo X3/2. RUzné operace v Sibelius Nejprve pouZzijte Ctrl nebo X k provadéni véci ve velkych krocich, jako je pfesouvani

jinych objektd (jako je text), zvétSovani nebo zmensovani mezer mezi notami a tak dale.

Dokonceni vytvareni pozndmek
Dokoncete psani prvnich &tyf celych taktt pomoci mysi, véetné levé ruky (prectéte si stranku, kterou jste dfive vytiskli). AZ
skoncite, stisknéte dvakrat Esc: poprvé zruSite st¥iSku, kterd Sibeliusovi nejprve fekne, Ze uz nechcete vytvaret Zadné dal3i

poznamky, a podruhé zrusite vybér posledni poznamky, kterou jste vytvofili (toho muiZete dosahnout také kliknutim na

prazdnou cast papiru).

Pokud to zapomenete udélat, Sibelius First bude pokraovat ve vytvareni poznamek, kamkoli klepnete - i kdyZ si mdZzete

viimnout, Ze se to stane, protoZe tmavé modry ukazatel mysi vam vzdy Fika, Ze Sibelius First se chysta vytvofrit objekt.

Kratka rekapitulace

* Chcete-li vytvofit noty pomoci mysi, vyberte hodnotu noty a jakékoli dalSi oznaceni na klavesnici, jako jsou ndhodné a

artikulace, nez kliknete do notového zapisu. Po zadani poznamky je tfeba pridat pouze remizy.

* Pred vytvofenim noty si mlZete vybrat libovolny pocet tlacitek hodnoty noty, artikulace, ndhodného, paprsku, tremola atd.
na libovolné kombinaci rozloZeni klavesnice a vSechna z nich se pouZiji na notu, kterou zadate. (Nezalezi na tom, pokud

nevidite viechna zvyraznéna tlaitka najednou, protoZe se rozprostiraji v rdznych rozvrzenich.)

* Pokud vidite stFiSku, stinovou pozndmku nebo barevny ukazatel mysi, Sibelius First je pro vas pFipraven

vytvéret pozndmky

* PFi vytvareni poznamek zlstavaji tlatitka hodnoty noty a artikulace (a vétsina ostatnich tlacitek klavesnice) stisknutd, takze
muZete pokracovat ve vytvareni poznamek stejného druhu. Chcete-li ukonit vkladani artikulaci do not, vypnéte znovu
prislusné tlacitko.

* Pasaze umoziiuji kopirovat, mazat nebo upravovat celé tseky hudby najednou. Nejrychlejsim zpGsobem vytvareni hudby je

Casto jeji zkopirovani pomoci Alt+kliknuti nebo z-kliknuti.

* Ctrl nebo X s kldvesami se Sipkami znamené , pohybovat se velkymi kroky".
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Abecedni vstup

Nyni byste méli byt pFipraveni zacit psat hudbu od taktu 5 partitury Scotta Joplina. Ale neZ to udélate...

Ulozte si praci!
Svou praci byste si méli vzdy pravidelné ukladat a zélohovat, nejlépe na CD-R nebo jiném vyménitelném médiu, jako je USB

flash disk (nékdy nazyvany ,pero drive”).

Pro uloZeni zvolte Soubor > UloZit (zkratka Ctrl+S nebo XS) nebo kliknéte na zde zobrazené tlacitko na panelu
H nastroju, najdéte vhodné umisténi (napf. slozku Scores nebo plochu), pojmenujte své skére - napfiklad Joplin -
a kliknéte na OK . V systému Windows je sloZzka Scores ve vasem My

Slozka dokument(; na Macu se slozka Scores nachazi ve vasi uZivatelské sloZzce Dokumenty.

Sibelius First také automaticky kazdych par minut uloZi kopii vasi partitury do specidlni slozky.
Pokud dojde k vypadku napajeni nebo havarii vaSeho pocitace, pfi pFistim spusténi Sibelius First budete mit pfileZitost

obnovit ztracenou praci.

Navic pokazdé, kdyz uloZite své skére pomoci Soubor > UloZit, Sibelius First vytvofi o€islovanou zalohu a vloZi ji do slozky
Backup Scores ve sloZce Scores. Pokud, feknéme, dojde k ndhodnému smazani vaSeho skére nebo pokud provedete

zasadni zménu, o které se pozdéji rozhodnete, Ze ji nechcete, vyhledejte nejnovéjsi verzi ve sloZce Backup Scores.

Dal3i informace o téchto uZite¢nych funkcich naleznete v ¢asti Soubory na strance 80.

Abecedni vstup
Druhym zpUsobem vytvafeni not, ktery je mnohem rychlejsi nez zadavani mysi, jakmile si na to zvyknete, je psat vysky
pomoci pismen A-G pfimo z klavesnice pocitace a vytvaret akordy pomoci ¢isel 1-9 na hlavni kldvesnici. kldvesnice (nikoli

numericka klavesnice).

Zkuste pridat hudbu z pravé ruky z taktu 5:

* Kliknéte na maly obdéInik opérného pruhu v taktu 5 pravé ruky tak, aby byl tmavé modry - tim Sibelius fekne, kde ma
zacit. Od nynéjska se nedotykejte mysi - at'uZ jste v pokuseni!
* Stisknéte N (zkratka pro Poznamky > Zadat poznamky), €imz se zobrazi stfiSka

* Stisknutim F8 zobrazite prvni rozloZeni klavesnice (pokud se nezobrazuje), poté zadejte na numerické klavesnici 2 a

vyberte Sestnactinovou notu (pGl¢tvrtovou). Musite zvolit hodnotu noty, aby Sibelius védél, jak dlouhé chcete noty mit.
* NapiSte ACFA Enter (na kladvesnici) AFC A. KdyZ napiSete Enter, Sibelius prida remizu. VSimnéte si, Ze stfiSka se po kazdé

poznamce, kterou zadate, presune a ukaze vam, kam bude pfidana dal3i pozndmka.

* Zadejte 3 na klavesnici a vyberte osmou notu (kvaver) - zatim se v partitufe neobjevi
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* Zadejte C 3 (poutzijte 3 na hlavni kldvesnici, nikoli numerickou kldvesnici). Tim se zadd osminové nota C

(quaver), poté pfida notu o tfetinu nad ni, aby vznikl dvounotovy akord.

* Zadejte D Shift-3 (opét pouZijte kldvesu 3 na hlavni klavesnici, tentokrat se stisknutou klavesou Shift).
Tim se zada nota D osminy, pak se prida nota o tercii pod ni, opét pro vytvoreni dvounotového akordu.
(Misto toho jste mohli zadat B 3 a zadat nejprve B a potom D nad nim; i kdyZ B je ve skutecnosti Bb, staci si vybrat

byt z kldvesnice, pokud chcete, aby se symbol plochého objevil.)

* Napiste 4 na klavesnici pro vybér ctvrtové noty (rozkroku)
* Zadejte A Shift-C. Tim se zada ¢tvrtova nota a pak se nad ni pfida C, ¢imzZ se opét vytvofi a
dvounotovy akord. (Tyto zpUsoby tvoreni akordd jsou vysvétleny nize.)

* Stisknéte dvakrat Esc pro zastaveni vytvareni poznamek a zruSeni vybéru posledni poznamky, protoZe jsme prestali pfidavat poznamky

moment.

1 kdyZ nedotykat se mysi je zpocatku znepokojujici, uvidite, jak rychle to bude, jakmile si na stisk klaves zvyknete.

Stejné jako jsou noty vytvoreny pouze mysi, kdyz skutecné kliknete do partitury, s abecednim zadanim se nota

skute¢né vytvori v partitufe pouze tehdy, kdyZ napiSete pismeno A-G. Jakakoli tlagitka zvolena na klavesnici pouze

pripravuji, co se stane, kdyZ napiSete A-G nebo kliknete mysi.

TakzZe, stejné jako pfi zadavani mysi, musite pred psanim pismene zadat jakékoli ndhodné znaky, artikulace nebo

jiné znaky na klavesnici. (Pokud zapomenete, muiZzete se kdykoli vratit a pozndmku upravit.)

Existuje pouze nékolik vyjimek:

* Pridani vazeb (stisknutim klavesy Enter) se provadi po vytvoreni pozndmky (jen proto, Ze to vypada pfirozenéji jako
kravata je za poznamkou);

* zména oktavy noty (stisknutim Ctrl+3/2 nebo X3/2); a

* vytvoreni trojice (k cemuz se dostaneme pozdégji).

Akordy v abecednim vstupu

Pravé jsme pouzili dva jednoduché zpUsoby vytvareni akordl v abecednim vstupu. Zadejte jednu z not do akordu
jako obvykle a poté:

* Zadejte Cislo 1-9 na hlavni klavesnici (nikoli na numerické klavesnici) pro pfidani noty o interval vySe nebo zadejte
Cislo Shift-1-9 pro pfidani noty niZe; napf. 1 prida notu unisono, 3 pfida notu o tfetinu vy3e, Shift-6 pfida notu o
Sestinu nize

* Stiskem Shift-A-G pridate notu této vysky nad aktudlni notu. (NiZe neexistuji zkratky pro pfidavani poznamek podle
nazvu pismene - pouzijte misto toho Shift-1-9.)

Stejnym zplsobem muiZete do akordu pridavat dalsi noty.

ZvIasté uziteCné je, Ze mlZete vybrat pasaze not a pridat noty nad/pod viechny najednou pomoci 1-9 nebo Shift-1-
9. Zkuste vybrat prazdnou ¢ast taktu 5 tak, aby byla ohrani¢ena jedinym svétle modrym rameckem, poté zadejte 8 a
pridejte noty o oktavu vyse.

Vice detaild

Nyni, kdyZ jste pochopili principy abecedniho zadavani, zde je trochu vice podrobnosti.

Pravdépodobné bude nejlepsi vyzkouset kazdy z téchto bodU ve skére:
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* Jak Sibelius vi, kterou oktavu chcete? Odpovéd: zapiSe ton nejblizSi tdnem predchozi noté. Pokud tedy napiSete
opakuijici se stupnici CDEFGABCDEFG..., Sibelius bude pokracovat nahoru a nahoru. V pfipadé potieby viak muiZzete

zménit oktdvu noty po jejim vytvoreni zadanim Ctrl+3/2 nebo X3/2

* Nezapomefite, 7e stale mGZete pouZit Upravy > Opakovat (zkratka R) k opakovani not, akordd,
objekty nebo dokonce pasaze, chcete-li

* MGZete upravit vysku jakékoli noty, kterou jste dfive zadali, jejim vybérem a zadanim A-G

* Stejné jako u vstupu mysi, pro vloZeni pomlcky béhem abecedniho zadavani staci stisknout 0 na klavesnici. (Zbytek
délka je uvedena na klavesnici, stejné jako u poznamek.)

* Mezi abecednim vstupem a vstupem mysi mlzZete kdykoli pfepinat - nemusite zadavat viechny noty jednou nebo
druhou metodou.

KdyzZ se podivate na klavesnici svého pocitace, uvidite, Ze vSechna pismena A-G, R a ¢islice 1-
9 jsou snadno pristupné levou rukou a prava ruka snadno dosahne na viechny numerické klavesnice a klavesy se
Sipkami (stejné jako na Delete, Page Up a tak déle). TakZe zdatny uZivatel mize poznamky psat na dotyk velmi, velmi

rychle, s minimalnim pohybem ruky!

Pridani textu a radku

Pomoci abecedniho vstupu muiZete do hudby pridéavat text, jako je dynamika, a Fadky, jako jsou nadavky a vldsenky,
kdyZ zadavate noty. Ale neZ se pustime do této pokrocilejsi techniky, pojdme experimentovat s pridanim néjakého

textu a Fadkad, kdyz nevytvafime poznamky.

Metronomové znacky
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Sibelius se béhem prehravani ridi znatkami metronomu. Pokud stisknete mezernik, abyste slyseli prvnich par takt(
partitury, vSimnete si, Ze se prehrava pfilis rychle. Zkuste pomoci mysi pretdhnout posuvnik tempa v okné Prehravani,
abyste nasli vhodné tempo - vSimnéte si, jak se pfi taZzeni posuvniku méni hodnota tempa nalevo od posuvniku, coz
vam poskytuje snadny zpUsob, jak najit pfesné tempo, které chcete. Pfetahnéte jezdec zpét do stfedu (poznate, kdyz

se dostane do stfedu, protoZe se tam ,pfilepi“) a stisknutim mezerniku pfehravani zastavite.

Nyni pfiddme znacku metronomu na zacatek partitury:

* Chcete- li se vratit na zacatek partitury, zadejte Ctrl+Home nebo X4 a vyberte prvni tén (to rika
Sibelius, kam umistit znacku metronomu)

* Zvolte Vytvorit > Text > Znatka metronomu
* Nad notou se objevi mala blikajici stfiSka - Sibelius vi, Ze tento druh textu by mél byt nad notovou osnovou, a tak jej
tam automaticky vloZzi

* Nyni kliknéte pravym tla¢itkem (Windows) nebo Ctrl (Mac) - zobrazi se nabidka uZite¢nych slov. Toto menu se vhodné

nazyva slovni menu.

* Vyberte z nabidky ¢tvrtovou notu (krotchet) a kliknéte na ni. Nabidka zmizi a

ve vasi partitufe se objevi ¢tvrtova nota.
* Stisknéte mezernik a poté napiste = 80 pro dokonceni znacky metronomu

* Nakonec stisknéte Esc pro zastaveni vytvareni textu (dali pouZiti Esc k zastaveni véci).
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Nyni byste méli vidét:

q=80

Zkuste partituru prehrat znovu - ujistéte se, Ze je posuvnik tempa nastaven do stfedni polohy, abyste sly3eli pfesné
spravnou rychlost.

Mimochodem, koncept vybéru noty pred vytvorenim nového objektu (jako je tato znacka metronomu), aby se Sibeliusovi
fekl, kam ma jit, je dlleZity a vztahuje se témér na kaZzdy objekt, ktery kdy ve své partitufe vytvofite, takZe s tim se jesté

setkdme pozdéji.

Par slov o textu
Kromé not ma mnoho pokynt pro hudebniky hrajici z partitury formu textu. Velka ¢ast textu v partitufe Sibelius je zcela
automaticka, takZze nemusite premyslet o jejich pridavani, napf. &isla stranek, €isla taktl a nazvy nastrojd. Ale budete také
chtit sami pridat vSechny druhy jinych text(, od dynamiky a textd po znacky metronomu a text tempa. Vétsina textovych

instrukci se prehrava, takze kdyz vytvorite dynamiku nebo oznaceni tempa, Sibelius jim rozumi a podle toho je prehrava.

Kazdy typ textu, ktery mlZete v Sibelius vytvorit, ma sv(j vlastni tzv. styl textu, ktery urcuje jeho font, velikost, polohu a

dalsi vlastnosti. Styly textu se nazyvaji samoziejmé véci, jako je nazev, text a tempo.

Kazdy druh textu je vytvofen stejnym zplsobem:

* Vyberte pozndmku nebo jiny objekt na pozici, kde chcete vytvofit text

*Vyberte pozadovany styl textu z podnabidky Vytvofit > Text

* Zobrazi se blikajici stFiSka

* Nyni mudZete bud psat pfimo do své partitury, nebo kliknout pravym tlacitkem (Windows) nebo kliknout se stisknutou klavesou Ctrl
(Mac) zobrazite nabidku slov obsahujici seznam uZite¢nych slov, ze kterych si mlzZete vybrat

* Po dokonceni vytvareni textu stisknéte Esc

* Chcete-li upravit text, ktery je jiz ve vasi partitufe, dvakrat na néj kliknéte nebo jej vyberte a stisknéte Return (na hlavnim panelu

klavesnice).

Kromé toho muZete také vytvofit text, aniz byste nejprve vybrali objekt ve své partitufe, i kdyZ pokud to udélate, Sibelius
nebude védét, kam jej umistit, takZe ceka, az objekt umistite mys3i (stejné jako zadavani mysi poznamek). Ukazatel mysi
zméni barvu, aby ukazal, Ze ,nese” predmét (jako pfi zadavani pozndmek mysi), a poté mdzete kliknout do partitury na

misto, kam chcete text umistit, aby se zobrazil stfiska.

U nékterych styl( textu existuji omezeni, kam je mGZete presunout - napf. nadpisy jsou definovany tak, aby byly na
strance vycentrovany, takZe je mdZete posouvat pouze nahoru a dold, nikoli doleva a doprava. Podobné text Tempo

(pouZivany pro psani smérl jako Allegro) je definovan tak, aby Sel pouze nad systém,
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ackoli ve velkych skére maze byt také duplikovan niZe. Naproti tomu text Expression (pro dynamiku atd.) mdze jit

viceméné kamkoli v hudbé.

Veskery text, ktery vytvofite, je pfipojen k urcitému rytmickému bodu v hudbé a vztahuje se na konkrétni osnovu
(nebo na viechny notové osnovy). Zjistite napfiklad, Ze mudZete vloZit text do levého okraje stranky, ale stale se
pripojuje k zacatku pruhu, vedle kterého je - pokud se pruh pohne, text se pfesune s nim, misto aby zdstal. uvizl

nesmysiné na misté.

Dal3i informace o textu naleznete v ¢asti Text na strance 163.

Dynamika
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Terminem dynamika budeme oznacovat textové instrukce jako mp a vldsenky (klinovité cresc./dim. linky). Dynamika

textu je psana textovym stylem nazvanym Vyraz. Vytvorme napfiklad dynamiku na zacatku dilu:

* Vyberte prvni notu v horni osnové partitury
* Zvolte Vytvorit > Text > Vyraz (zkratka Ctrl+E nebo XE)
* Pod prvni notou se zobrazi blikajici stFiSka

* Podrzte Ctrl nebo X a napiSte mp - podrZenim Ctrl nebo X fekne Sibelius, aby psal pismena pomoci specialnich
tunych znakd, které by mély byt pouZity pro dynamiku. Misto toho miZete klepnout pravym tlacitkem (Windows)

nebo s kladvesou Ctrl (Mac) a vybrat dynamické z nabidky slova.

* Stisknutim Esc zastavite vytvareni textu.

Nyni byste méli vidét:

q=80
= SR
| ———
t.t = _f‘\;
1 1 ] { i r
= —

Nyni priddme vldsenku do tfetiho plného taktu:

* Vlyberte prvni tén ve tfetim plném taktu horni noty.

* Napiste H a pod poznamkou se objevi crescendo vldsenka. (Misto toho mlzete zadat Shift-H pro diminuendo

vlasenku.)

* Hit prostor rozsifit viasenku poznamku najednou; pokud zajdete pfilis daleko, stahnéte jej pomoci Shift-mezera

Znovu.

Nyni byste méli vidét:

I |
sl
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Nadavky a fraze

Spolu s sponkami do vlast budou nejbé&zn

&jSimi ¢arovymi objekty ve vasich partiturdch nadavky a fraze. Sibelius s nimi
zachézi identicky a v3echny je nazyvéa ,nadéavky”, protoZe frazova znacka je ve skutecnosti jen nakreslena jako velka nadavka.
V taktu 8 pfiddme nadavku:
* Nejprve zadejte 8 not taktu, poté vyberte druhou notu taktu
* Napiste S a vytvofi se slur, ktery automaticky prejde na dalsi tén
* Pokud jde o vlasenku, piste mezeru, dokud se Skvira nerozsifi na konec pruhu; pouZzijte Shift-mezera k

zatahnéte jej, pokud zajdete prilis daleko.

Nyni byste méli vidét:

R
11 T
T T

Zkuste vybrat notu na obou koncich hlasky a posouvat ji nahoru a dolt - vSimnéte si, jak je hldvka magneticka a co

nejuhlednéji prilne k notdm na obou koncich.

Nyni zkuste vybrat hlasku samotnou a zvolte Upravy > PFevratit (zkratka X) - tim pFevrétite hlasku na druhou stranu not.
Toto je dal3i jednoklavesova zkratka, ktera stoji za zapamatovani: mlzete pouzit Upravit >
Preklopenim zménite smér stopky noty nebo skupiny paprskovitych not, preklopite zakfiveni remizk(, prevraceni

neslucitelnych vyrazd a trojic na druhou stranu not a tak dale.
Par radkl o fadcich
Existuji rizné hudebni znacky skladajici se z rovnych, zakfivenych, kroucenych nebo prerusovanych ¢ar, véetné vlasenek,

slurs, trylkl, pedalovych znacek, prvniho a druhého konce (1./2. takty) a oktavovych ¢ar (napf. 8va). V Sibelius First se tyto

druhy objektl nazyvaji ¢ary. Vechny radky lze vytvorit stejnym zplsobem:

* Vyberte notu nebo jiny objekt ve své partiture a feknéte Sibelius First, kde chcete, aby linka zacinala

* Vyberte Vytvorit > Cara (zkratka L)

* Dialog je rozdélen do dvou paneld: Radky zaméstnancd a Systémové Fady. Zaméstnanci se vztahuji pouze na jeden
personal a zahrnuji véci jako nadavky, trylky a vlasenky; systémové radky se vztahuji na vSechny notové osnovy v
partitufe a zahrnuji véci jako rit./accel. Fadky a 1. a 2. koncovky.

* Vyberte pozadovany radek a kliknéte na OK (nebo stisknéte Return)

* Linka se objevi v partitufe; stisknéte mezernik, abyste ji prodlouZili o notu po ni doprava, a Shift-mezera

znovu jej zatahnéte doleva.

Nejbéznéjsi radky maji primé zkratky, jmenovité vidsenky (H pro crescendo, Shift-H pro diminuendo) a slurs (jednoklavesova
zkratka S nebo Shift-S pro prevracenou nadavku).

Pfed vytvorenim ¢ary muZete také vybrat takt nebo jiny priichod, v takovém pfipadé Sibelius automaticky vytvofi ¢aru na
délku vybraného priichodu na horni vybranou notu.

Pokud chcete, mdZete ¢ary umistit také pomoci mysi. Ujistéte se, Ze neni nic vybrano (stisknéte Esc

to provést), nez zvolite Vytvorit > Céra; jakmile si vyberete ¢aru, zméni va$ ukazatel mysi barvu a Fekne vam, 7e ,nese”

pFedmét, takZze mizete kliknout do skére a umistit
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Cara. Poté kliknéte a tdhnéte doprava, abyste prodlouzili ¢aru tak daleko, jak chcete, nez uvolnite tla¢itko mysi. (Za
normalnich okolnosti byste vSak neméli vytvaret rusivé vyrazy pomoci mysi, protoZe to vytvari méné inteligentné

umisténé (,nemagnetické”) Smouhy, které se pouzivaji pouze za zvlastnich okolnosti.)

Délku ¢ar muzete po jejich vytvoreni vzdy upravit vybérem jednoho konce a pouzitim mezery/Shift-mezera, klaves se

Sipkami 0/1 (s Ctrl nebo X pro velké kroky) nebo pretazenim pomoci

mys.

Dalsi informace o linkach naleznete v ¢asti Linky na strance 100.

Pridavani objektl za pochodu
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Jak jsme zminili dfive, mUZete pridavat text, ¢ary a dalsi objekty béhem zadavani poznamek.

Pojdme pridat dynamiku na zacatek taktu 9 pouze pomoci kldvesnice:

* Vyberte obdélnik opérky malého pruhu v taktu 9 horni osnovy, zadejte N, aby se zobrazil stfiSka, pak
typ 2 (na numerické klavesnici) A

* Zadejte Ctrl+E nebo XE; pod hdlkou se objevi blikajici stfiska

* Podrzte Ctrl nebo X a napiste p, ¢imz se vloZi p dynamicky

* Stisknutim Esc zastavite vytvareni textu

* Napiste CFA Enter (na kldvesnici) AFCA pro vloZeni not do zbytku taktu
Timto zptsobem muzete b&hem zadavani poznamky pfidat libovolny objekt. Zkuste nékteré z téchto:

* Napiste K (nebo zvolte Vytvofit > Podpis klice) a vytvoFte zménu podpisu klice. automat Sibelius
automaticky umisti novy podpis kli¢e za pozndmku, kterou jste naposledy zadali.

* Napiste T (nebo zvolte Vytvorit > Casovy podpis) a vytvofte zménu taktu. Auto Sibelius
automaticky umisti novy takt na zacatek dalSiho taktu.

* Napiste Q (nebo zvolte Vytvorit > Kli¢) a vytvorte zménu klice. Sibelius automaticky umisti novy kli¢ za notu, kterou
jste naposledy zadali, a pfida varovny kli¢ na konec predchoziho systému, pokud kli¢ vytvofite na Gplném zacatku
systému.

* Zadejte Ctrl+R nebo XR (nebo zvolte Vytvorit > Znacka zkousky). Sibelius pFidava zkuSebni znacku

zacatek dalSiho taktu.

Jak uvidite, schopnost vytvaret objekty z klaviatury mlzZe vyrazné zkréatit dobu, kterou zabere vkladani hudby.

Dalsi uZitecny trik, ktery je tfeba znat, zahrnuje vybér pasaze (pamatujte na malé kopirovani
na strané 36?), nez vytvofite kli¢, takt, klicovy podpis a tak dale. Tim Sibelius fekne, Ze chcete, aby novy objekt pasobil
pouze do konce vybéru. Sibelius pak na konci vybéru automaticky prepise ptvodni kli¢, kli¢ovy podpis nebo takt, coz

muZe byt velmi uZite¢né.

p Perlicka moudrosti Klepnéte pravym tlacitkem (Windows) nebo se stisknutou klavesou Ctrl (Mac) na jakoukoli
prazdnou ¢ast papiru, abyste ziskali nabidku Vytvorit - mnohem rychleji nez presunuti mysi do nabidky v horni ¢asti

obrazovky. (Ale pouZivani klavesovych zkratek k vytvareni objektl je jesté rychlejsi.)
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Hlasy

Sibelius mGZe napsat az Ctyfi nezavislé hlasy nebo Fadky not a akordd na jednu osnovu.

Ackoli nepotiebujete nic psat do dal3ich hlasd, abyste zkopirovali partituru Scotta Joplina, na které pracujeme, méli byste
se naucit, jak je pouZzivat. Hlasy jsou barevné odliSeny: hlas 1 je tmavé modry, hlas 2 je zeleny, hlas 3 je oranZovy a hlas 4 je
rdzovy. Jen zfidka budete muset pouZit vice nez dva hlasy. Zde je pfiklad hudby ve dvou hlasech; tény hlasu 1 maji stopky

sméFujici nahoru a hlas 2 ma stopky dold.

J CX-J & - - & Il
Bsn. —/ -1 e

]

L s
L JuEi

Chcete-li spustit dalSi hlas:

* Vyberte notu nebo jiny objekt v partiture, kde chcete, aby novy hlas zacal

* Hit N; objevi se stfiska

* Zkratky pro Ctyfi hlasy jsou Alt+1/2/3/4 nebo z1/2/3/4; budeme predpokladat, Ze chceme hlas 2, takZe zadejte Alt+2 nebo
z2. Alternativné maZete pouZit tlagitka ve spodni &asti klavesnice.

* Nyni vyberte hodnotu noty, jakékoli poZzadované artikulace, ndhody a tak déle, pak jednoduSe zadejte

nézev noty na klavesnici. Vsimnéte si, Ze hlas 2 je barevné oznacen zelené.
* Nyni miZete pokracovat v zadavani poznamek hlasem 2 pomoci mys3i, klavesnice nebo krokového vstupu.
Existuje mnoho operaci souvisejicich s hlasem, kterymi se zde nebudeme zabyvat, ale jen pro zvySeni chuti k jidlu:
* MUZete vybrat konkrétni noty z akordi a poté je jednoduse rozdélit do jiného hlasu

zadanim, Feknéme, Alt+2 nebo z2.

* Sloucit pasaz hudby ve vice hlasech do jediného hlasu tak, Ze jej vyberete a stisknete Alt+1
nebo z1.

Vice podrobnosti o hlasech naleznete v ¢asti Hlasy na strance 178.

Trojcata a dalsi trojcata
Tuplety jsou rytmy, které se hraji pfi urcitém zlomku jejich normalni rychlosti - nej¢astéji jsou to triplety, které vytvorite

takto:

* Najdéte (napfiklad) prazdny pruh v notové osnové ve své partiture
* Zadejte osminovou notu (quaver)

* Nyni zadejte Ctrl+3 nebo X3; objevi se trojita zavorka a ¢islo:
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Pro dokonceni trojice zadejte dalSi dvé noty; vS§imnéte si, jak zadvorka automaticky zmizi (coZ je v tomto pripadé konvenéni

zapis):
3
o) o |
o 11
)
Piano
YOI ) )
J & =
7 1A
0o

MCUzZete zadat Ctrl nebo X s libovolnym &islem, napf. 5 nebo 6 pro pétici nebo 3estinedéli.

DalSi informace naleznete v ¢asti Triplety a dalSi tuplety na strance 177.

Uprava poznamek
Méli byste si pamatovat, Ze mGZete upravit artikulace, ndhodné a dal3i atributy existujici noty pouhym vyb&rem noty a

vybérem pfislusného tlacitka na klavesnici. Zkusme to znovu, abychom védm to pripomnéli:

* Vyberte pozndmku nékde v horni ¢asti naseho skére Scotta Joplina
* Pokud klavesnice nezobrazuje prvni rozloZeni, kliknéte na prvni kartu rozloZeni kldvesnice (nebo stisknéte F8)

* Klepnutim na tlacitko - nebo stisknutim odpovidajici klavesy na klavesnici pfidate tenuto do poznamky

* Kliknéte na prirozené tlacitko nebo stisknéte 7 pro pridani prirozené.

Pamatujte, Ze pfirozené nebo tenuto mdZete odstranit nebo nahradit pouhym pfepsanim klice - zkuste to.

Ke stejné not& mizete také pridat libovolny pocet artikulaci - Sibelius First je sesklada ve spravném poradi.

Zména vysky noty je stejné jednoducha: vyberte notu a zadejte novou vysku pomoci pismen A-G. Nyni zkuste zménit
hodnotu noty vybrané noty. Staci kliknout na tlacitko ¢tvrtové noty (crotchet) nebo stisknout 4 - a nota se zméni na
Ctvrtovou. VSimnéte si mimochodem, Ze kdyZ zménite délku noty, Sibelius First bud vymaZe nasledujici noty, nebo vytvofi

pomlky, aby udrZela spravnou délku taktu.

Kratka rekapitulace

* R zopakuje notu/akord a ¢isla 1-9 nad klavesami pismen pfidaji notu v ur¢eném intervalu nad vybranou notu a vytvor{

akord (Shift-1-9 pro noty niZe); Shift-A-G prida notu této vysky nad vybranou notu

* Vytvarejte text, €ary atd. z nabidky Vytvofit, ale pouZijte S, H, Shift-H a prostor pro nadavky a vlasy
spendiky

* Nejlepsi je nejprve vybrat notu nebo jiny objekt ve vasi partiture, aby Sibelius védél, kde je novinka
objekt by mél jit

* PFi vytvareni pozndmek mUzZete vytvaret text, Cary a dalsi objekty, takZe je velmi rychlé prejit od a
prazdny rukopis k hotové partiture

* Na kazdém Stabu mdZete mit aZ Ctyfi nezavislé hlasy

* Trojice a dalsi trojice Ize snadno vytvorit zadanim, feknéme, Ctrl+3 nebo X3.
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Krokovy vstup

Pokud nemate MIDI klaviaturu, pfejdéte na Zakladni formatovani na strané 50.
Krokovy vstup je jako abecedni vstup pomoci MIDI vstupniho zafizeni a je je$té rychlejsi. V3e, co udélate, je:

* Vyberte pomlku, ze které chcete zacit vytvaret pozndmky, a zadejte N, aby se stfiSka objevila
* Vyberte hodnotu noty na kldvesnici (musite si to zapamatovat)

* Zacnéte hrat noty na MIDI klaviatuFe. Stejné jako u abecedniho zadavani vyberte pred vytvorenim pozndmky

jakékoli artikulace nebo jiné znacky na klavesnici. Tyto klavesy na klavesnici zdstanou zapnuté, dokud je znovu
nezvolite.

* Chcete-li zménit hodnotu noty, vyberte novou hodnotu noty z kldvesnice pred vytvorenim noty
* Chcete-li vloZit zbytek, stisknéte 0 na klavesnici, ¢imz se vloZi zbytek hodnoty vybrané na klavesnici.
Jediné rozdily oproti abecednimu zadavani jsou:

* Nemusite zadavat ndhodné znaky, protoZe Sibelius First samoziejmé dokaze rozpoznat, kdy hrajete ¢ernou notu.
Sibelius First inteligentné odhadne, jak chcete ,hlaskovat” ¢erné tény - napfr. jako F# nebo Gb - na zakladé
klicového podpisu a hudebniho kontextu. MlZete v3ak poZadat Sibelia First, aby po vytvofeni noty ,odpovédél”

pouhym stisknutim kldvesy Return (na hlavni desce).

* Akordy muZete zadavat okam?Zité pouhym pfehranim (nemusite zadavat jednu notu a pak k ni pfidavat dalsi noty).

Diky témto rozdilim je postupné zadavani ponékud rychlejsi nez zadavani abecedy.

Zkuste zapsat levou ruku klavirniho partu od taktu 5, ktery je cely v osminovych notach (¢tveficich), pomoci
krokového vstupu:

* Nejprve vyberte zbylou ty¢ v taktu 5 v levé notové osnové (takZze bude tmavé modra)

* Poté na klavesnici vyberte osminové noty (kvavery).

* Poté si zahrajte do not.

Vzdy se muzete vratit pomoci klaves se Sipkami, pokud jste udélali chybu nebo chcete néco zménit.

Stejné jako u abecedniho vstupu, pro opravu ténu nebo vy3ky akordu je staci vybrat a znovu zahrat na MIDI

klaviatuFe. Nebo vzdy existuje moznost Zpét!

Méli byste skoncit s:

L
)
|
I
T)
T
I
i
i

|
i
|

Kdyz je leva cast dokonald, stisknéte Esc pro zruSeni vybéru vseho, kliknéte na tlacitko Move Playback Line to Start
v okné Playback (klavesova zkratka Ctrl+[ nebo X[) a stisknéte Mezernik pro prehrani celé partie. (Budete muset
zastavit pfehravani mezernikem po poslednim ténu, jinak Sibelius First bude pokracovat v partiture celé véky a

.prehraje” resty!)
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Rychla prohlidka

Vstup Flexi-time™

Vidéli jsme, jak vam pouzivani mysi, abecedniho a krokového vstupu poskytuje celou Fadu moznosti pro
zadavani poznamek. VyzkousSejte je vSechny a zjistéte, ktery z nich je pro vas nejpohodInéjsi - nebo je zkombinujte.
Mnoho lidi sklada velka dila na Sibelius First pomoci pravé téchto metod, ale méli byste se také podivat na

jedine¢ny systém zadavani not v redlném Case Sibelius First, ktery se nazyva Flexi-time.

Vstup ,v redlném case” jednoduse znamen4, Ze miZete hrat do pocitatového programu a ten zapiSe vysku i
rytmus, ktery hrajete. To je kazdopadné teorie. V praxi je pro jakykoli program velmi obtizné porozumét rytmu,
ktery hrajete, aniz by po vasem vystoupeni analyzoval hudbu nebo nedostal velkou pomoc. To obvykle
znamena, Ze musite hrat co nejpresnéji pomoci kliknuti metronomu a poté hudbu ,kvantizovat” ve snaze

vycistit jakékoli nepresnosti ve vaSem rytmu.

Sibelius First vSak zaujima jedinecny pFistup, ktery vam umoznuje hrat ponékud volngjSim stylem a pfesto

dosahovat dobrych vysledkd.

Zkousim to
Nejjednodussi je zkusit hrat v jediné melodické lince. Udélejme to jako prvni - stale byste se méli divat na

skére Scotta Joplina, na kterém jsme pracovali. Zatneme hrat v notach pomoci Flexi ¢asu od taktu 13:

* Vyberte takt 13 v pravé klavirni osnové tak, aby byl uzavien v jediném svétle modrém rdmecku (nebo vyberte

samotny obdélnik opérky malého taktu); to Fika Sibelius First, odkud zacit nahravat.

Nyni se pFipravte, protoZe jakmile zvolite Pozndmky > Flexibilni vstup (zkratka Ctrl+Shift+F nebo

. xXF) nebo kliknete na tlac¢itko kruhového zaznamu na
Okno prehravani, Sibelius First vam da jeden taktovy odpocet a poté spusti nahravani
co hrajes. Zkus to nyni:
* Flexi-time vam ve vychozim nastaveni poskytuje jeden takt - takZe v tomto pfipadé byste méli slySet dvé
kliknuti. (Pokud neslysite cvaknuti metronomu, zkontrolujte, zda je vaSe prehravaci zafizeni zapnuté, a pak
si prectéte Flexi-time™ na strané 82.)
* Na konci odpocitavani zkuste plynule zahrat nékolik nasledujicich taktd, podle rychlosti hry
kliknuti
* Pokracujte tak dlouho, jak chcete, a vSimnéte si, jak Sibelius First zobrazuje poznamky na obrazovce (obvykle

to bude nékolik pozndmek za vami). PFi nahravani mudze byt nejjednodussi nesledovat obrazovku!

* Jakmile jste zvykli sledovat kliknuti, zkuste jemné zpomalit a zrychlit - kliknuti by vds méla nasledovat.

Zpocatku to vypada docela divné, takZe pred testovanim limitd udélejte své vykyvy tempa postupné!

* Kdyz chcete zastavit nahravani, kliknéte na ctvercové tlacitko stop v okné Pfehravani nebo stisknéte

Prostor.

Pomoci Navigatoru se podivejte, co Sibelius First prepsal. Pokud se vyskytnou néjaké chyby, miZzete pouzit

techniky Uprav, které jste se jiz naucili, k opravé hodnot not a vy3Sek.
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Vstup Flexi-time™

Flexi-time™ na strané 82 popisuje, jak zadavat soufasné dvé osnovy. MUzZete také zménit dalsi moZnosti,
jako je rubato (flexibilita vaseho tempa), rychlost, zvuk a odpocitavani kliknuti metronomu a zpUsob,

jakym jsou rozpozndvany trojice a dalsi tuplety.

Odstranéni nezddoucich pruhd
Flexi-time obvykle pridava prazdné takty k vaSemu skére, abyste méli jistotu, Ze mate dostatek zaznamd.
Pokud tedy po pouZziti Flexi-time zjistite, Ze mate na konci skére mnoho nechténych taktd, mlzete je
snadno odstranit: kliknéte na prazdnou ¢ast prvniho taktu, kterou nepotfebujete, aby byla obklopena
modry rdmecek, pak prejdéte na posledni pruh vasi partitury (ujistéte se, Ze béhem toho neklikate na
Zadnou skutecnou hudbu) a se stisknutou klavesou Shift kliknéte do posledniho pruhu. Nyni zvolte
Upravy > Odstranit pruhy nebo poufZijte zkratku Ctrl+Delete nebo X-Delete. Budete dotézani, zda jste si
jisti, Ze chcete odstranit tyto takty ze skére: kliknéte na Ano. (Pokud nechcete, aby vas Sibelius First v

budoucnu znovu Zadal o potvrzeni, zapnéte Nefikat toto znovu, nez kliknete na Ano.)

Hra na klaviaturu bez vytvareni not
Pokud mate hlavni (tichou) klaviaturu, je ¢asto uzite¢né, kdyZ na ni mlzete hrat a sly3et, co hrajete, aniz

byste do partitury vytvareli noty.
Chcete-li to provést, kliknéte na prazdnou ¢ast hole tak, aby pruh byl uzavien ve svétle modrém ramecku, a poté stisknéte Esc
pro zruSeni vybé&ru. Nyni hrajte na klavesnici. Nebudou zadavany zadné noty, ale zvuk zvolené osnovy

bude pouzit pfi hre.
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Rychla prohlidka

Zakladni formatovani

Sibelius First neustdle preskupuje takty a notové osnovy vasi hudby, kdyzZ ji zadavate. Kazdému, kdo
pouZiva textovy procesor, by tato myslenka méla byt zndma - jde jen o to, Ze v hudbé jsou vysledky

Preformatovani

At'uz skladate, aranZujete nebo jen kopirujete hudbu, vzdy se budete chtit vratit a zménit véci, jako
je pridani taktd doprostied hudby, kterou jste jiz napsali. Sibelius First musi spravné reagovat
preformatovanim hudby, ktera nasleduje - coz okamZité udéla.

Jednou z vyhod tohoto okamzitého preformatovani je to, Ze neexistuje zZadny prikaz k pfidani nového
systému nebo stranky - to se déje za pochodu. Dalsi vyhodou je, Ze mlZete provadét rozsahlé
zmény hudby, kterou jste jiz zadali - jako je zmé&na tvaru stranky - a Sibelius First podle toho
okamzité aktualizuje rozloZeni celé partitury.

Chcete-li ukazat extrémni priklad typu formatovani, které se déje po celou dobu, oteviete znovu
skére rychlé prohlidky, které je na papife velikosti Letter. Vypada to takto:

Something Doing

A rag-time two step

SCOTT JOPLIN (1868 1917)

Piano
]nnq,FFf firfan loon oy U
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. i — ] i

T

Nyni zménme orientaci papiru z na vySku (na vysku) na Sifku (na stranu) pro mat. Zvolte Rozvrzeni
> Nastaveni dokumentu (zkratka Ctrl+D nebo XD), abyste vidéli tento dialog:
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Zakladni forméatovani

Document Setup

O Inches O Pornts

@ Milimeters

Size

Page size: | Letter

Width: | 2159|  Height:| 279.4
Page Margins

Left Pages:
) Szme 15

O Migored

O Diferent — —

Staff Margins

This is the default distance of the staves inside the page margins.
After first page:

24
Full names:| 13.4] L~ 4

Shott names:| 114 D

Nonames:| 38 7

Change page:

Prepnéte orientaci z Portrait na Landscape, podivejte se, jak se zméni v nahledu partitury v pravé

OK. Skére nyni vypada takto:

Casti dialogu, a kliknéte na

Something Doing

A rag-time two step

SCOTT JOPLIN (1568-19171

Partitura, kterd se dfive vesla na jednu stranku, nyni béZi na druhou stranku. V3imnéte si, jak se pocet taktl na kazdém

systému li3i od plvodniho skére, s vyjimkou prvniho systému, protoze konéi ,pferusenim systému”, jak je vysvétleno nize.

Pokud chcete, otevrete znovu dialogové okno Rozvrzeni > Nastaveni dokumentu a zkuste zménit velikost stranky

moznost na levé strané. Co se déje, sledujte v ndhledu vpravo. Zkuste zvétSit a zmensit moZnost Velikost Staff a vSimnéte si,

jak Sibelius First preforméatuje hudbu.

(Uplné podrobnosti o tomto dialogu naleznete v ¢asti Nastaveni dokumentu na strané 65.)

Ovladani rozvrzeni

Kromé zmény stranky a velikosti notové osnovy existuji rizné dalsi zpsoby, jak muiZete ovlddat zpUsob formatovani notové

osnovy, v€etné vytvareni prestavek, zmény mezer mezi notami a zmény mezer mezi notami.
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Rychla prohlidka

PFestavky

Nékdy potfebujete, aby systém nebo stranka skoncila v ur¢itém bodé - napfiklad v nasem skére Quick Tour

kon¢i prvni systém na dvojité ¢arce, protoze tam byla pridana systémova prestavka.

Chcete-li pridat preruseni systému, vyberte ¢aru a zvolte RozvrZeni > PferuSeni > Pferudeni systému nebo

pouzijte zkratku Return (na hlavni klavesnici).

Mezery poznamek

Obcas budete chtit upravit horizontalni rozestup not nebo pasaze. Vyzkousejte to: kliknéte na prazdnou €ast
libovolného taktu ve vasi partiture tak, aby byla obklopena jedinym svétle modrym rameckem, poté zadejte
Shift+Alt+0/1 nebo xz0/1 , abyste rozbalili a zkratili rozestupy mezi notami. pruh (s Ctrl nebo X pro velké
kroky). Chcete-li obnovit vychozi rozestup pruhu, vyberte jej a zvolte RozvrZeni > Obnovit rozestup poznamek
(zkratka Ctrl+Shift+N nebo xXN).

Rozestupy personalu

Nékdy je nutné umét zvétsit vzdalenost mezi notami v rdmci jednoho systému, aby se predeslo kolizim
zahrnujicim velmi vysoké nebo nizké tony. VyzkouSejte toto: vyberte takt v levé osnoveé klaviru kliknutim na
prazdny kousek osnovy a pretahnéte jej nahoru a doltd - nebo pouZijte zkratky Alt+3/2 nebo z3/2. VSimnéte

si, jak Sibelius First preformatuje hudbu, kdyZ pohybujete notovou osnovou.

Skryvéa prazdné hole
V hudbé pro vétsi soubory je bézné skryvat notové osnovy nastrojl, které nehraji.
To Setfi misto a mUZe dirigentovi usnadnit sledovani partitury. Vice podrobnosti najdete v Hilky na strané
161.

Kratka rekapitulace

Duvétujte Sibelius First k atraktivnimu formatovani vasi hudby, aniZ byste museli zasahovat, ale pokud

potfebujete zménit rozloZeni...

* Kdykoli mlZete zménit stranku a velikost $tabu svého skore a Sibelius First se zautomatizuje

Okam?zité preformatujte své skére, aby odrazelo zmény

* Pokud potrebujete na stranku nebo systém vnutit urcité pruhy, pouZijte zalomeni stranky a systému (ale ne
délat to bézné)

* ZvétSete nebo zmens3ete rozestup not pomoci Shift+Alt+0/1 nebo xz0/1

* Pfesunutim notovych osnov zvétsite nebo zmensite prostor mezi notovymi osnovami a systémy - pouze posouvate

jednotlivé notové osnovy, chcete-li provadét drobné Gpravy, a pro vétsi kontrolu a pfesnost pouZivejte klavesové zkratky.
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Upgrade na plny Sibelius

Upgrade na plny Sibelius

Mozna po chvili zjistite, 7e nékteré véci v Sibelius First délat nemdZete. Zadny problém - mdZete sami upgradovat na cely
produkt Sibelius za specidlni zvyhodnénou cenu - zvolte Napovéda >

Pro vice podrobnosti upgradujte na Full Sibelius.

Pokud se rozhodnete upgradovat na plny Sibelius, zde jsou nékteré z mnoha dalSich véci, které budete moci udélat:

* Pouzijte vysoce kvalitni knihovnu vzorkd Sibelius Sounds Essentials a jakykoli jiny virtuaini nastroj
nebo efekt

* Neomezeny pocet not (Sibelius First je omezen na 12)

* Mnohem vétsi kontrola nad rozloZenim partitur a instrumentalnich partd, véetné moZnosti kopirovat rozloZeni jednoho partu
do druhého, mit vice nastrojd ve stejném partu, vytvorit nékolik partd pro rdizné nastroje a transpozice ze stejné notové

osnovy atd.
* VloZzit jako cue, zmény nastroje a mnoho dalSich funkci pro orchestrélni/kapelovou hudbu

* Panoramatické zobrazeni, které umoznuje vkladat hudbu, jako by byla rozloZzena na jednu, nekone¢né Sirokou stranku

nemusite se starat o rozvrZeni stranky, dokud nebudete pfipraveni k tisku

* Zaméreni na noty, které vam umozni zobrazit pouze nékteré notové osnovy ve vasi partiture, coz je uZitetné pro aranzma

»hudba minus jedna” a pfi praci s partiturami pro vétsi soubory
* Funkce ,Usporadat” umoziiuje okam?Zité usporadani a orchestraci
* Vice nez 110 zadsuvnych moduld - dal3i funkce, které s vasi hudbou délaji uzite¢né véci

* Vice nez 1700 vestavénych pracovnich listd a dalSich vyukovych a u¢ebnich zdrojd, véetné proj

vytvory, plakaty, hry, karticky a stovky kus( repertoaru

* Mnoho dal3ich notaci, jako jsou velmi dlouhé a kratké noty, pokrocilejsi tuplety, diagramy kytarovych akordd, specialni
symboly, neobvyklé nastroje

* Export grafiky ve formatu EPS, TIFF a PNG pro profesionaini publikovani

* Kopirovani a vkladani grafiky do jinych programd, napf. Microsoft Word, v mnohem vy33im rozliseni

* Podpora specidlnich hudebnich notaci, jako je akordeon, ru¢ni zvonky, loutnova tabulatura, stara hudba,
mikrotény, schémata harfovych pedall atd.

* Mnoho pokrocilych funkci, které vdm umozni ovladat design a polohu vSeho ve vasi partiture,

pro dokonalé vysledky v publika¢ni kvalité.

Uplny seznam viech rozdild naleznete na www.sibelius.com/first
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Tramy

Tramy

Tramy jsou tlusté cary pouzivané ke spojeni kratkych pozndmek do skupin. Sibelius First automaticky prenasi
poznamky do skupin, i kdyz nékdy budete chtit pfenos upravit sami.

Skupiny paprskd
Jak pfesné maji byt noty prendseny dohromady, je uréeno taktem, ve kterém pracujete. Napriklad v 4/4 jsou osminové
noty (Ctverce) normalné prenaseny ve skupinach po ¢tyfech; v 6/8 jsou osminové tény normalné vyzarovany ve
skupinach po tfech; a tak déle.

Uprava paprskd
Chcete-li upravit paprsky na jednotlivych mistech, misto jejich nastavovani v partitufe nebo v pasazi, miZete pouZit

tlacitka na tfetim rozloZeni klavesnice (zkratka F10). JednodusSe vyberte poznamku(y) nebo milostnou poznamku(y),

které chcete upravit, a poté zvolte pfislusné tlacitko.

L

PFerusi paprsek z predchozi noty
PFipoji se k predchozi a nasledujici pozndmce

Ukonci aktudlni paprsek (tj. prerusi paprsek od dalsi noty)

i E I Oddéluje pozndmku od poznamek na obou stranach

PFipoji se k pfedchozi noté pouze jednim (primarnim) paprskem.

Uhly paprsku

Obcas mUzZete chtit upravit Uhel nebo polohu paprsku, zejména pfi pfipravé notace pomoci dvou nebo vice hlasg,

jak je bé&Zné v klasické kytarové hudbé.

Chcete-li paprsek pfesunout, pfibliZte si jej, abyste vidéli, co délate, a jednoduSe pfetahnéte jeden konec nahoru nebo
doll pomoci mysi. Kdyz pretahnete levy konec, zménite vy3ku obou koncl paprsku, a kdyZ pretahnete pravy konec,
zménite Ghel. Misto taZzeni mysSi mdZzete zadat 3 nebo 2. Ctrl+3/2 nebo X3/2 posune paprsek o 0,25 mezery. Mizete
také provést rychlé Gpravy Uhlu paprsku vybérem samotného paprsku a taZzenim nahoru a dol{; to déla totéz jako

pretazeni levého konce paprsku.
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Odkaz

Prestavky

PFestavky jsou body v hudbé, kde vynutite ukonéeni systému nebo stranky, napfiklad na konci sekce. Pfedstavte si
je jako zacatek nového odstavce nebo nové stranky v textovém editoru: obecné se textovy procesor stara o tok slov
a vét v odstavcich automaticky a staci stisknout Return, kdyZ chcete zacit novy odstavec; vzacnéji je potfeba

stisknout Ctrl+Return nebo X-Return pro vloZeni konce stranky a zahajeni nové stranky.

V Sibelius First je to v podstaté stejné: stard se o plynulé takty a systémy do stranek za vas automaticky a zardzku
potfebujete vloZit pouze tehdy, kdyZ potfebujete, aby se urcity pruh objevil na zacatku nového systému nebo
stranky, s vyjimkou specidlni pfipady jako pro titulni stranky. Aby se zd(raznila analogie s textovymi procesory,

Sibelius First dokonce pouZziva stejné zkratky pro prestavky jako vétsina textovych procesor(
sors.

Pro obecné rady ohledné rozvrZeni partitury, b RozvrZeni a formatovani.

Pridani nebo odebrani ru¢niho systému nebo zalomeni stranek

Chcete-li v libovolném bodé partitury nebo partu pfidat ru¢ni systém nebo zalomeni stranky:

* Vyberte ¢aru, na které chcete zlomit
*V podnabidce RozvrZeni > Zalomeni zvolte Zalomeni systému (zkratka Return, na hlavni kldvesnici) nebo Zalomeni

stranky (zkratka Ctrl+Return nebo X-Return).

Hudba se rozprostre, takze skonci v ur€eném bodé - konkrétnéji Sibelius First rozloZi dva systémy vedouci k

prestavce. Poté bude pruh koncici zardzkou vZdy na konci systému nebo stranky.

Chcete-li odstranit prestavku, kterou jste drive vytvofili, provedte presné totéz, co je uvedeno vyse, nebo vyberte

symbol znacky rozvrzeni, ktery se objevi nad ¢arou, a stisknéte Delete.

Kam umistit systémové prestavky
MozZna budete chtit vynutit preruseni systému:
* na konci ¢asti hudby (napf. na opakovaci barliné)

* na konci sekci po ¢astech, zvlasté kdyz dalsi sekce mé na zacatku novy nézev. V dilech je obvykle lepsi pouZivat

systémové zalomeni misto zalomeni stranek, aby v dile nevznikly velké mezery.

* kde se nastroje rozdéli na dvé notové osnovy nebo se znovu spoji do jedné, takZe neziskate sekvence taktd

resty, které nikdo neprovadi.

BéZné nedavejte systémové prestavky na konec normalnich systém, protoze to zpUsobi problémy s formatovanim,

pokud zménite hudbu. Pokud mate pochybnosti, nepouZivejte preruseni systému.

Kam umistit konce stranek

Mozna budete chtit vynutit zalomeni stranek:

* na vhodném misté na pravé strané po ¢astech, takze umélec nemusi otacet
stréanku pfi hrani

* na konci sekci, zvlasté kdyz dal3i sekce ma na zacatku novy nazev.
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Prestavky

Na konec kazdé stranky béZzné nevkladejte ru¢ni zalomeni stranek, protoZe to pravdépodobné narusi formatovani,
pokud jakymkoli zplisobem zménite hudbu. Pokud opravdu musite pouZit prestavku, normalné mdlzete pouZzit
systémovou prestavku (protoZe systémova prestavka na poslednim systému na strance je v podstaté stejna jako
zalomeni stranky, ale bude mit men3i dopad na rozvrzeni, pokud skére preformatujete); v pfipadé pochybnosti

nepouZzivejte zalomeni stranky.

Vytvoreni titulni stranky
Titulni strdnku mUGZete vytvofit pfi prvnim vytvareni partitury zapnutim moZznosti Vytvofit titulni stranku
moznost na posledni strance dialogu Soubor > Novy. Pokud chcete titulni strdnku vytvorit pozdéji, jednoduse zvolte

Vytvofit > Titulni stranka. Sibelius First za vas pfida nazev a text skladatele.

Tvorba textu a grafiky na titulnich stranach
Vsimnéte si, Ze na titulni strdnce nemUZete vytvorit normalni text osnovy, texty pisni nebo systémovy text, protoze
viechny tyto druhy textu jsou pFipojeny k pruhdim nebo pozndmkam, které na titulnich strankach neexistuji. (V

ddsledku toho je také nemozné zkopirovat a vloZit text personalu nebo systému ze stranky s hudbou na titulni stranku.)

Misto toho v3ak mUZete pridat text na titulni stranky pomoci stylG textu uvedenych v podnabidce Vytvorit > Text > Text

titulni stranky.

Grafiku mGZete také pfidat na prazdné stranky pomoci Vytvofit > Grafika. Na rozdil od textu muiZete kopirovat a
vkladat grafiku mezi stranky hudby a prazdné stranky, pokud chcete. Dalsi informace o importu grafiky naleznete v

¢asti b Import grafiky.

PFestavky na prohliZzeni
Sibelius First vdm ukazuje, kde se ve vasi hudbé vyskytuji pFestavky pomoci malych modrych symbol(, které se objevuji

nad prislusnymi ¢arami, jako je tento:

0 a

Konec stranky Preruseni systému

Tyto symboly se objevi pouze na obrazovce - nebudou vytiStény, kdyZ vytisknete své skére.
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Akordové diagramy

Akordové diagramy (nékdy znamé jako akordové boxy, mfizky na hmatniku, kytarové ramy atd.) ilustruji,

jak hrat konkrétni akord na kytaru nebo jiny nastroj s prazcem, tim, Ze ukazuiji, které prsty musi byt na

kterém praZci na kazdé struné. Obvykle jsou doprovéazeny textovymi akordovymi symboly, které vam

Sibelius miZe zahrnout.

Vytvareni akordovych diagram(
Chcete-li vytvorit akordovy diagram nad vybranou notou,
zvolte Vytvofit > Akordovy diagram (zkratka Shift-K), abyste

vidéli dialog zobrazeny vpravo s nasledujicimi moznostmi:

* MoZnosti Vybrat akordovy diagram umoznuji nastavit
nasledujici:
% Chord je ténina akordu, ktery chcete pouzit
% Prostfedni seznam urcuje druh akordu, napf. dur,
moll, rozsifeny, zmen3eny atd.
% Bass je basovy tén akordu. Ve vychozim nastaveni je
nastavena na stejnou vysku jako Chord, ale miZete ji

zmeénit, pokud piSete, Feknéme, akord G s B jako
spodnim ténem.

Chord Diagram

Choose a Chord Diagram

chord: [[G] »| [ 7 v| Bassi (G~

i)

Show fingering text

Show chord symbol

| I gancﬂ I oK

% Velky bily obdélnik zobrazuje dostupné akordy podle nastaveni zvoleného v

dialog

% Zobrazit text prstokladu zobrazuje prstoklady potfebné ke hfe konkrétniho akordu pod kazdou strunou

v akordovém diagramu. Tato moZnost nebude dostupna, pokud nebyl zadan Zadny prstoklad.

% Zobrazit akordovy symbol pFida textovy akordovy symbol nad akordovy diagram.

Kdyz vyberete jeden z akordovych diagram( na levé strané a kliknete na OK, diagram se vytvori nad

vybranou notou. Pokud jste pred otevienim dialogu neméli vybranou notu, zméni se barva ukazatele mysi,

aby bylo vidét, Ze je ,nacten” akordovym diagramem - staci kliknout na stranku, kam chcete, aby se

presunul.

Kopirovani, Upravy a mazani akordovych diagram

Akordové diagramy lze samoziejmé kopirovat, pfesouvat a mazat béznymi zpUsoby. Po vytvoreni v partiture

muUZete upravit akordovy diagram jednoduse dvojitym kliknutim na néj.
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Symboly akord(

Symboly akordu

Symboly akord( jsou textové objekty, které jdou pod nebo (typi¢téji) nad notovou osnovu a popisuji harmonii v

daném bodé hudby.

Psani akordovych symbol0

Chcete-li zadat akordové symboly pfimo do Sibelius First:

* Nejprve zadejte noty a poté vyberte prvni notu, nad kterou chcete, aby se objevil symbol akordu
* Vyberte Vytvorit > Text > Symbol akordu (zkratka Ctrl+K nebo XK pro ,kord")

* MUZete bud napsat symbol akordu jako bé&zny text, nebo klepnout pravym tlacitkem (Windows) nebo Ctrl (Mac)

a vybrat si z nabidky slov standardni bity symbolu akordu, jako je B”™ a m7 * Stisknutim mezerniku prejdéte na

dalsi tén nebo takt.

Pokud chcete napsat mezeru do akordového symbolu, zadejte Ctrl+mezera nebo z-mezera (jako obycejna mezera

by misto toho postoupila na dal3i tén nebo takt).

Nabidka slova obsahuje kldvesové zkratky pro viechny dostupné bity akordového symbolu. Chcete-li napfiklad
pridat plochy znak, zadejte malé pismeno b; chcete-li pfidat ostry znak, napiste #; pro pfidani Cisel horniho indexu

staci napsat 1-9; a tak déle. Zde jsou nékteré dalSi uzitecné kldvesové zkratky:

Zmen3eny symbol (O ) Ctrl+O nebo zB

Naptl zmen3eny (plochy 5.) symbol ( & ) Ctrl+Shift+O nebo xXO

Roz3ifeny symbol (&) Shift-7 (&)
Velka zména () pro napt. hlavni 7 Shift-6 (N)
% pro akordy s pfidanymi 6.a 9 Shift-5 (%)

Mezi dalSi symboly v nabidce slova patfi NC pro ,Zadny akord”, 'pro specifikaci pfidané zmény, ;pro urceni, Ze

konkrétni nota by méla byt vynechana a tak dale.

Transponovani akordovych symbol(
Symboly akord(l se automaticky transponuiji, kdyZ transponujete hudbu nebo prepinate partituru mezi koncertni a

transponovanou vyskou ténu. (Netransponuji se, pokud pouze zménite vySku ténu pod symbolem akordu.)
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Clefs

Kli¢e na zacatku kazdého systému kresli Sibelius First automaticky. PFi vytvareni nastroji vam dava

standardni klice. Na klice musite myslet pouze tehdy, chcete-li je zménit.

Vytvareni zmén klice

* Pokud chcete, aby se kli¢ zménil uprostred taktu, zadejte hudbu Clet

pro takt, kam ma zména klice jit, abyste ji mohli vytvofit mezi Sounding pitch cef: Pl Transposed cef:

spravnymi tény % ? _
G

* Vyberte notu nebo pomlku pred mistem, kam chcete kli¢ umistit, ‘

zvolte Vytvorit > Kli¢ (zkratka Q pro ,qglef”) a kliknéte na pozadovany ==
kli¢ z poskytnutého matouciho seznamu.
(Nejbéznéjsi klice jsou nahore.)

* MUZete Fici Sibelius First, aby pou?zil jiny kli¢, kdyz Poznamky > B B
Je zapnuto Transposing Score, coz je uzite¢né pro nékteré
transponujici nastroje (napf. nizké Zestové a dechové nastroje);
Chcete-li to provést, zapnéte volbu Transponovany kli¢ a vyberte — — =
kli¢, ktery chcete pouzit

Draw on subsequent staves

* Volba Draw na nasledujicich notovych osnovéch, jak napovida jeji o ]

nazev, nakresli novy kli¢ na vSech nasledujicich systémech;

Vypnuti je uzZite€né pro specialni druhy hudby, jako jsou olovéné desky, ale normalné byste ji méli
nechat zapnutou

* Kliknéte na OK a kli¢ se vytvori ve vasi partiture. Veskerd hudba po kli¢i se posune nahoru nebo dold
ujistéte se, Ze to zni stejné jako predtim.

Zménu kli¢e muZete zadat také pomoci mysi. Ujistéte se, Ze ve vasi partitufe neni nic vybrano (stisknéte
Esc), v dialogu Vytvofit > Kli¢ vyberte pozadovany kli¢ , poté ukazte na misto, kam chcete kli¢ umistit, a
kliknéte. Chcete-li napfiklad zménit kli¢ celého nastroje, vlozte kli¢, ktery jste si vybrali, na stavajici kli¢ na
Uplny zacatek partitury.

MCZete zkopirovat zmény kli¢e (nap¥. pomoci Alt+kliknuti nebo z-kliknuti), i kdyZ nemizZete zkopirovat kli¢e v pIné velikosti
na zacatku notovych osnov.

Pohybuijici se klice
Pokud pretahnete zménu klice, uvidite, Ze Sibelius First automaticky posouva hudbu nahoru nebo dold,

kdyz kli¢ prechazi, aby noty znély stejné.

VyzkouSejte to - vytvorte nékde zménu klice, pak ji pfetdhnéte doleva a doprava podél notové osnovy
nebo nahoru a dold na jiné notové osnovy a sledujte, jak hudba okam?Zité poskakuje. KdyZ nemaéte nic

lepsiho na praci, mUZe to poskytnout hodiny neskodné (i kdyZz spiSe omezené) zabavy.
Mazani klica
Zmeény kli¢a Ize odstranit pomoci Delete. Pokud se kli¢, ktery chcete odstranit, zméni na zac¢atku systému,

odstrante zménu klice, ktera se objevi na konci pfedchoziho systému. (To proto, Ze - pokud
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Clefs

premyslite o tom - maly kli¢ na konci pfedchoziho systému je skutecnym bodem zmény; velky kli¢ na

dal3im systému neni ve skutecnosti nic vic nez standardni oznaceni toho, co je aktualni klic.)

Pro bici nastroje bez ténu mdZete chtit pouZit ,prazdny kli¢

v

(ten, ktery se sklada z trochu prazdné

notové osnovy). Ackoli to zpUsobi, Ze hll za¢ind mezerou misto kli¢e, umistite prazdny kli¢ stejné jako

jakykoli jiny kli¢, misto abyste se snazili kli¢, ktery tam uz je, smazat.

Jakmile nékam vloZite prazdnou zménu kli¢e, nemdZete ji vybrat a smazat - neni tam co vybrat.

Misto toho dejte navrch jiny kli¢ a stisknéte Delete.

Dostupné klice

The following clefs are available in the Clefs dialog (each shows a pitch of C):

Oktavové klice

Néktefi lidé pisi (feknéme) pic

Y] 18 = colo s normalnim houslovym
s ] klicem, néktefi s ,8" nad
Treble clef Alto clef, for Tenor clef, for ~ Bass clef Unpitched Unpitched L, ;
viola high bassoon, percussion  percussion (zejména v avantgardnich
e dief clef partiturach) - to je véc vkusu.
cello music
-— ¥ I " A Skute€na pikola hrajici hudbu s
4377: ?E ?E i;f g houslovym klicem ,8" by neznéla
Standard Treble clefup ~ Treble clefup  Treble clef down  Treble clef opt-  Double treble ani oktavou
tab clef two 8ves, for one 8ve, for one 8ve, for ionally down clef; old version &i ne¥ pikola hraiici stei
glockenspiel piccolo etc. in  tenor and guitar  one 8ve for of treble clef Vyssinez pikola hrajict stejnou
in modern modern scores female or male  down one 8ve hudbu s jednoduchym
scores voice h lovvm Kli - .
ouslovym Klicem - znejl presne
’Q = %h? )’/ - o, Jp .
T B FHv——— ve stejné vysce. Jinymi slovy, .8
-
French violin ~ Soprano clef, ~ Mezzo-soprano  Tenor clef Baritone clef, ~ Bass clef up jejen napoveda nebo
clef, used pre-1800  clef, down one 8ve, occasionally one 8ve, for the pFi pominka pro ¢tenare
occasionally occasionally for high double  used pre-1800  left hand of
used pre-1300 used pre-1800  bass parts in celestaand bass | Ze se jednd o transpozi¢ni
modern scotes recorder nastroj
N Hr0 T — 5 : | o) — Proto v Sibelius First
’ = B f9-4 " an
) ) Klice s nebo bez ,8" (nebo ,15")
Bass clef down Bass clef down Baritone clef, Unpitched Bass guitar Larger
one 8ve, for two 8ves occasionally percussion tab clef tab clef jSOU vsech nyp fesné ekvivalentni.

double bass
parts in modern
scores

used pre-1800  clef L. , ; -
To, Ze pikola zni o oktavu vySe

nez flétna hrajici na stejné tony,

je atributem nastroje, nikoli
klice (ostatné oba mohou hrat z jednoduchého houslového kli¢e). To je v Sibelius First naznaceno tim,
Ze pikola mé standardné transpozi¢ni zménu, totiz transponuje o oktavu nahoru jak v netransponuijici

partiture, tak v transponujici partiture.

Tenorovy hlasovy ,,nastroj” v Sibelius First je podobny - ma transpozi¢ni zménu tak, aby transponoval
o oktavu dolu jak v netransponujici partitufe, tak v transponuijici partiture. Houslovy 8 kli¢ pro tenor
je opét jen napovédou pro Ctenare - je to alternativa k jednoduchému houslovému klic¢i a nema primy

vliv na znéjici vysku tond.
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Odkaz

Nastaveni obrazovky

Vyplati se stravit nékolik okamzik( nastavenim displeje Sibelius First tak, aby vyhovoval vasim preferencim, a abyste se

ujistili, Ze na vaSem pocitaci béZi co nejrychleji a hladce.

RozliSeni obrazovky
Sibelius First vyzaduje minimalni rozlieni obrazovky 1024 x 768 pixeld a pokud je to mozné, doporucujeme vy3si rozliseni.
Chcete-li zménit rozliSeni obrazovky:

*V systému Windows:

% Minimalizujte vSechny spusténé programy, poté klepnéte pravym tlacitkem mysi na plochu a vyberte Vlastnosti
kontextové menu

% Klepnéte na kartu Nastaveni

% PretaZzenim posuvniku RozliSeni obrazovky doprava zvysite rozliSeni obrazovky a kliknutim na tlacitko Pouzit
vyzkouSejte zmény. Pokud je vas pocitac starsi nez nékolik let, mozna budete muset snizZit hodnotu Color Quality,

abyste mohli zobrazit vy33i rozliSeni - viz PoCet barev niZe.

* Na Macu:

% Z doku spustte Predvolby systému a klepnéte na ikonu Displeje
% Vyberte nové rozliSeni obrazovky z dostupného seznamu; va$ Mac je automaticky nastaven k pouZiti
nové usneseni.
V zavislosti na grafické karté vaseho pocitate muze vy3si rozliSeni zpUsobit mirné zpomaleni pFekreslovani obrazovky;
pokud zjistite, Ze tomu tak je, zkuste sniZit pocet barev pouzivanych na vasem displeji, protoZe to sniZuje praci, kterou

musi vykonavat graficka karta.

Pocet barev
Na Macu by mél Sibelius First vypadat dobre v jakékoli ,barevné hloubce” (poctu barev), od 256 barev az po miliony
barev. Pocet barev pouzivanych vasim displejem byste méli zménit pouze v pfipadé, Ze se vdm prekreslovani pfi urcité

barevné hloubce zda obzvlasté pomalé.

V systému Windows v3ak doporucujeme nastavit zobrazeni na barevnou hloubku alespor 16 bitd. Davodem je, Ze néktera

tlacitka na klavesnici se mohou na displejich pouZivajicich 256 (nebo méné) barev zobrazovat nespravné.

Chcete-li zménit barevnou hloubku pouZivanou vasim displejem, postupujte podle stejného postupu popsaného v &asti

RozliSeni obrazovky vy3e.

Textury
VirtudIni papir i stQl pouZivaji vysoce kvalitni textury, které usnadnuji pohled. Textury miZete snadno zménit pomoci

Soubor > PFedvolby (v nabidce Sibelius First na Macu).

Vice monitor(
Sibelius First mizZete spustit na vice monitorech, coZ je velmi uZite¢né, protoze mizete mit napfiklad otevienou jinou

partituru na kazdém monitoru nebo dokonce zobrazit dvé stranky stejného partitury na obou displejich.
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Nastaveni dokumentu

Nastaveni dokumentu

Document Setup

O Inches O Points @ Milimeters
Size

Page sig=:| A4 v| o

O Landscape
Widh:| 210| Height| 297  Staff size: 7
Page Margins
Leh Pages: Fight Pages
(@) Same
& 15
O Mored
15 15
O Dfferent
15
Staff Margins
This is the default distance of the staves inside the page margins
After first page

Follnames:| 279] L2 14
Short names:| 135 | ‘

N 33 Change page: <« >>

R = = e )

=

Dialog RozvrZzeni > Nastaveni dokumentu (zkratka Ctrl+D nebo XD) vdam umozfiuje nastavit velikost stranky,
notovou osnovu a okraje partitury. Sibelius First okamzité preformatuje vasi partituru na nova nastaveni,
takZe muZete vyzkou3et rlizné velikosti nebo tvary papiru nebo rdizné velikosti osnovy, abyste vidéli, co
vypada nejlépe.

ProtoZe to ovliviiuje mnoZstvi hudby na stranku a pocet stranek v partiture, mlzete pouZit Rozvrzeni >

Nastaveni dokumentu k pFizpsobeni partitury na libovolny pocet stran. b RozvrZzeni a formatovani pro

obecné rady ohledné rozvrzeni.

Zména nastaveni stranky
Zvolte Rozvrzeni > Nastaveni dokumentu (zkratka Ctrl+D nebo XD). Poté mUZete upravit velikost stranky,

tvar stranky a velikost osnovy, jak je popsano nize.

Nahled ukazuje, jak bude vypadat prvni stranka s nastavenim, které jste zvolili; kliknutim na Sipky mizete

prochazet nasledujici stranky.

KdyzZ kliknete na OK, skére bude okamZité preformatovano pomoci novych méreni. (Pokud se vdm nelibi,
jak to skondi, staci vybrat Upravit > Zpét!)
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Velikosti papiru

Seznam Velikost papiru obsahuje nasledujici americké a evropské velikosti papiru (ackoli miZete zadat libovolnou

Sitku nebo vysku):

Dopis 85x 11" 216 x 279 mm

Bulvar X7 279 x 432 mm (n&kdy zndma jako velikost ,B")
A5 59x83" 149 x 210 mm (A4 pielozeny napul)
B5 6,9x9,8" 177 x 250 mm

Ad 83x11,7" Rozmér 210 x 297 mm

B4 9,8 x 13,9 palce 250 x 354 mm

A3 1.7x165" 297 x 420 mm (dvakrat v&tsi nez Ad)
Kapela 5x7" 127 x 178 mm (obvykle na itku)
Tvrzeni 55x85" Rozmér 140 x 216 mm

Hymnus 5,75" x 8,25" 146 x 205 mm

Octavo 6,75x10,5" 171 x 267 mm

Vykonny 7,25 x 10,5 palce 184 x 266 mm

Kvarto 8,5x 10,8 palce Rozmér 215 x 275 mm

Koncert 9x 12" 229 x 305 mm

Folio 8,5x13" Rozmér 216 x 330 mm

Pravni 8,5x 14" 216 x 356 mm

Cast 9,5x12,5" 241 x317 mm

Cast 10x13" Rozmér 254 x 330 mm

(Pojmy ,Octavo” a ,Quarto” se vztahuji také na rizné jiné velikosti papiru.)

Pomoci dodanych tlagitek mGZete prepinat mezi palci, milimetry a body. 1 palec = 25,4 mm (zcela presné), 1 mm

=0,0397 palce (téméf presné) a 1 bod = pfesné 1/72 palce = 0,353 mm (pfiblizné).

Zde jsou nékteré doporucené velikosti papiru a personalu:

* Klavesnice, pisné, sélovy nastroj: Letter/A4, 0,25-0,3"/6-7 mm osnovy

* Orchestralni/kapelova partitura: Letter/Tabloid/A4/A3, 0,1-0,2"/3-5 mm osnovy

* Casti: Letter/Concert/A4/B4, lamely 0,25-0,3"/6-7 mm

* Sborova hudba: Letter/A4 nebo mensi, 0,2"/5mm osnovy

* Knihy pro zacate¢niky: Letter/A4, osnovy 0,3-0,4"/8-10 mm

VSechny tyto velikosti strdnek jsou ve formatu na vysku; format na Sirku se pouZziva zfidka, s vyjimkou varhan,

pochodové hudby a dechovky. Zjistite, Ze publikovana hudba €asto presné neodpovida Zadné standardni velikosti

papiru.
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Velikost personalu

Velikost kadru je vzdalenost od stfedu horni kadrové linie ke stfedu spodni kadrové linie. V3e v partitufe je

Skalovano tak, aby bylo tmérné velikosti noty - poznamky, klice, text atd.
MdZete bud zadat velikost osnovy, nebo kliknout na malé Sipky a zménit ji po malych krocich. Kliknéte a
podrzte malé Sipky a sledujte nahled, abyste vidéli efekt rostoucich a zmenS3ujicich se tyci.

PFestoZe se velikost personalu znacné lisi, méli byste dbat na to, abyste si nastavili takovy, ktery je vhodny
pro druh hudby, kterou piSete. Obecné plati, Ze pokud nastavite velikost Stabu pfilis malou, G€inkujici se

budou citit nepohodIng, aniz by nutné védeéli proc. Doporucené velikosti papiru a osnov naleznete vyse.

Sibelius First nezméni velikost notové osnovy bez vaseho svoleni, takZe se spoustou nastrojli na malé strance
se mohou notové osnovy stlacit velmi blizko u sebe (nebo se dokonce prekryvat!). Chcete-li to zmirnit,

jednoduse vyberte mensi velikost textu (nebo vétsi velikost stranky).

Okraje stranky
Okraje stranky mdZete také nastavit v dialogovém okné RozvrZzeni > Nastaveni dokumentu. Hudba mUze jit az
k okrajam stranky, ale ne mimo.

Chcete-li, aby byly tyto okraje v partitufe viditelné (jako prerusované modré ¢ary), zvolte Zobrazeni > Okraje stranky.

Vase skdre mize mit stejné okraje na levé a pravé strané (doporuceno pro jednostranny tisk), zrcadlové
okraje (né€kdy nazyvané ,vnitfni” a ,vnéjsi“ okraje) nebo odliSné okraje na levé a pravé strané . Horni a dolni

okraje jsou na levé a pravé strané vzdy stejné.

Konkrétné jsou okraje definovany nasledovné (pokud je vybrana moznost Stejné):

* Horni okraj: tam, kde normalné jde horni €ast €isla stranky, pokud je v horni €asti stranky

* Dolni okraj: tam, kde normalné jde spodni ¢ast cisla stranky, pokud je ve spodni ¢asti

strana
* Levy okraj: leva strana nazvu nastroje zcela vlevo

* Pravy okraj: pravy konec list.

Persondlni marze

Okraje osnovy Fidi vzdalenost mezi hornim a dolnim tabulkovym rdmem na strance a hornim a spodnim
okrajem stranky a také vzdalenost mezi levym okrajem stranky a levou stranou systému. To vdam umoZzni

nastavit vychozi polohu osnov na strance.
Je béZné vyZadovat na prvni strance partitury rdzné horni a dolni okraje not, aby se pfizpUsobily véci, jako je

nazev a jméno skladatele nahore a autorska prava nebo podrobnosti o vydavateli dole. Nastésti to jde snadno:

Staff Margins
This is the default distance of the staves inside the page margins

Afterfirst page:
36 12
Full names:| 279 £
Short names:| 13.5 D
Nonames:| 33
16 12
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Odkaz

Zadejte okraje notové osnovy, které chcete pouzit pro prvni stranku hudby v partiture, do poli

nalevo, poté zapnéte volbu Po prvni strance a do poli pod zaskrtavacim polickem zadejte hodnoty,
které chcete pouZit pro dalSi stranky.

Pro levy okraj jsou tfi rizné hodnoty v zavislosti na tom, zda maji notové osnovy plné nazvy
nastrojl, kratké nazvy nastrojd (napf. po prvni strdnce) nebo Zadné nazvy nastroja.

Tyto hodnoty se automaticky aktualizuji, pokud zménite velikost osnovy nebo zménite délku
samotnych nazvl nastrojl (napf. Upravou stavajiciho nazvu, pridanim novych nastrojii nebo
vytvorenim zmény nastroje). NemuZete je specifikovat samostatné pro rlizné stranky v partiture,
protoZe se aktualizuji na zakladé Sifky nejdelSiho nazvu nastroje pouZitého v celé partiture.
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Dynamické dily™

Dynamické dily™

Hudba pro nékolik nastroji se bézné vyrabi jak v celé partiture, tak v samostatnych ,partech”, z nichZ
kazd4 obsahuje hudbu pouze jednoho nastroje (nebo nékdy nékolika). Casti jsou spide odligné ne? pina
partitura: obsahuji pouze notovy zapis relevantni pro nastroj; ¢asti pro transponovani nastroji mohou byt

v jiné toéning; a hudba je rozloZena jinak, ¢asto na papire jiné velikosti.

Nastésti se o to vSechno postara Sibelius First za vas, automaticky formatuje, transponuje a rozmisti dily.

Co jsou dynamické casti?
Jiné notacni programy vyzaduiji, abyste ,extrahovali” party pro kazdy nastroj jako samostatné soubory,
coZ znameng, Ze pokud potrebujete provést zmény v celé partitufe (napfiklad po prvni zkousSce),
musite bud provést stejné zmény v ¢asti, nebo je dokonce znovu extrahovat, ¢imz plytvaji hodiny.

Sibelius First vSak pouZiva revolucni pristup, pri kterém se jakakoli zména provedena v partiture

automaticky provede v partu a naopak: dovolte nam predstavit dynamické party™.

Dynamické party mlZete upravovat presné stejnym zplsobem jako partituru. MGZete pfesouvat, pridavat
a mazat poznamky, pfidavat nadavky, vyrazova oznaceni atd. stejné jako normainé. Ale kdykoli néco v
partitufe zménite, party se okamzité aktualizuji a naopak.

Dynamické ¢asti nemusite extrahovat a ve skute¢nosti jsou vSechny uloZeny ve stejném souboru jako celd

partitura - takZe je také snazsi organizovat.

Prohlizeni dynamickych casti
Po vytvoteni nebo otevieni souboru Sibelius First se zobrazi celé skére. Pfepinani do az partd se
nejjednoduseji provadi pomoci rozeviraciho seznamu oznageného UpIné skére na panelu nastrojti. Po
kliknuti se zobrazi seznam, poc¢inaje plnou partiturou nasledovanou nazvy viech ¢asti. Kliknéte na nazev
dilu, ktery chcete zobrazit, a Sibelius First jej otevie v novém okné.

MCUZete také rychle prepinat mezi partiturou a naposledy zobrazenou partif kliknutim na tladitko Pfepnout

mezi celou partiturou a partem na panelu nastroja (zkratka W). Pokargd w@;@%pggy@pg@mjmy
PFepnout mezi plnou partiturou a partem, Sibelius First vam ukaZe part, ktery ji obsahuje. Pokud neni nic
vybréano, Sibelius First vdm ukaze naposledy zobrazenou ¢ast.

Césti je také moZné prochazet pomoci Window > Next Part a Previous Part (zkratky Ctrl+Alt+Tab nebo

zX~ a Shift+Ctrl+Alt+Tab nebo xzX~). Jakmile se dostanete do posledni ¢asti a postoupite do dalsi, Sibelius
First ukaze pIné skoére.

RozliSeni partitury od partu
Sibelius First pouZiva rlizné textury papiru pro partitury a party, takZe je mdzete okamzité rozlisit. Ve
vychozim nastaveni Sibelius First zobrazuje ¢asti s krémové zbarvenym papirem a partituru s bilym
papirem. Chcete-li zménit vzhled téchto textur, pouzijte Soubor > Pfedvolby (v nabidce Sibelius First na
Macu) - b Nastaveni zobrazeni.
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Odkaz

Tisk dild

Chcete-li vytisknout vSechny dily, zvolte Soubor > Tisknout vSechny dily. Alternativné mudZete vytisknout jeden
dil normalnim zplsobem pomoci Soubor > Tisk. Pokud tisknete vice neZ jednu ¢ast, nebudete moci upravit

nastaveni rozsahu stranek nebo poctu kopii v dialogovém okné Tisk.

Své dily mdZete vytisknout pfimo do soubord PDF, coz se hodi, pokud je potfebujete poslat e-mailem.
V systému Windows musite nainstalovat ovladac¢ tiskarny PDF, abyste mohli pouZivat tuto funkci (viz Vytvéareni soubor(i PDF
na strané 74). Na Macu jednoduse kliknéte na UloZit jako PDF v dialogovém okné Tisk. V systémech Windows i

Mac Sibelius First automaticky uloZi kazdou ¢ast do samostatného souboru PDF, pfi¢emz pro kazdou zvoli
vhodny nazev souboru.

Editace dilG

Uprava partu funguje Gplné stejné jako Gprava partitury; ve skute¢nosti téméF vie, co miZete udélat v partiture,
bude fungovat stejnym zplsobem v partu. Vytvareni a mazani objektd v partu automaticky déla totéz s
partiturou a naopak.

Pohybujici se pfedméty po Castech

70

PFesouvani objekt( (jiné neZz zména vysky tdnd) je viak jina véc. V partitufe a partu mudZete véci umistit mirné
odlisné z divodd rozvrzeni a abyste se vyhnuli kolizim, které mohou nastat v jedné, ale ne ve druhé. Funguje to

takto:

* Pokud pFesunete objekt v partiture, pfesune se také v pfislusné ¢asti (¢astech) (jak byste ocekavali)

* Ale pokud pFesunete objekt v €asti, nepohne se v partitufe. TotéZ plati pro zménu designu objektu - pokud
pretazenim stfedu Smouhy zménite jeji tvar v €asti, nezméni se v partitufe. Je to proto, abyste mohli provést
kone&né Upravy part, aniz by to ovlivnilo skére. Objekt se v ¢asti zméni na oranzovou, aby bylo vidét, Ze se

li8i od skoére (viz Rozdily v €astech nize).

* Po posunuti objektu v &asti, jako je tato, jeho posunuti v partitufe jej nasledné neposune v €asti znovu (protoze
by to pokazilo €ast, kdyZ jste pravé vypadali spravné) - pokud, tj. posunete jej v partitufe tak daleko, Ze se
pripoji k jiné noté (jinak by se partitura a part viibec neshodovaly), nebo pokud nenastavite objekt tak, aby

byl v partu stejny a znovu zabodoval (viz Resetovani objektd v ¢asti nize).

* Objekt byste neméli v ¢asti posouvat pf¥ili§ daleko (napf. na jinou notu), protoZe se neposune v partiture, a tak
nebude odpovidat partitufe. Pokud se o to pokusite, Seda ¢ara pfilohy z€ervend, aby vas upozornila, Ze

predmeét je pfilis daleko od mista, kde je v partiture.

Obecné tedy plati, Ze zpUsob, jakym byste méli pracovat, je vkladat hudbu do partitury spiSe nez party; a poté

doladovat polohu a design véci v dilech v pribéhu finalni Gpravy
mentd.

VSimnéte si vSak, Ze zmény rozvrZeni, jako je pfesouvani notovych osnov, Uprava systému a zalomeni stranek a
zména mezer mezi notami v partech, miiZete provadét zcela volné - to se nepocita jako pohyb objektd, protoZze

nezéleZi na tom, Ze partitura a part kon¢i. s Uplné jinym rozloZenim.
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Dynamické dily™

Rozdily v dilech
KdyZ upravujete nebo presouvate objekt v dilu, Sibelius First vdm uZite€né ukaze, Ze se nyni lisi od partitury tim,

Ze jej obarvi oranZové. (Pokud véam to vadi, vypnéte Zobrazit > Rozdily v soucastech.)

Napfiklad:
* Objekty osnovy (napF. text vyrazu, vldasenky, ndhodné znaky atd.) se zobrazi oranZové, pokud byly
presunuty po ¢astech
* Poznamky, které byly po ¢astech prevraceny nebo zménény na cue, se zobrazi oranzové
* Objekty, které jsou zobrazeny v partu, ale skryté (nebo chybi) v partiture, nebo naopak, se objevi
oranzovy.
MUzZete také zapnout Zobrazit > Rozdily v partech v celé partitufe a Sibelius First obarvi jakykoli objekt, ktery byl

pFesunut nebo upraven v jednom nebo vice partech. Diky tomu muZete napriklad snadno zjistit, které objekty

byste mohli chtit pouZit RozvrZeni > Obnovit pozici skére (viz niZe).

Resetovani objektl po ¢astech
Pokud potrebujete resetovat pozici objektu v partu, mlzete jej bud vratit do vychozi pozice, nebo do stejné

pozice jako v partiture.

* Chcete-li obnovit vychozi pozici, zvolte Rozvrzeni > Obnovit pozici (zkratka Ctrl+Shift+P nebo
XXP).

* Chcete-li obnovit pozici objektu zpét do partitury, zvolte RozvrZzeni > Obnovit pozici partitury (zkratka
Ctrl+Shift+Alt+P nebo xzXP). Pokud je zapnuto Zobrazeni > Rozdily v dilech, objekt jiz nebude vykreslen

oranZové.

PFi GUpravé celé partitury mlZete pouzit RozvrZeni > Obnovit pozici partitury k resetovani objektu do pozice

partitury ve vSech ¢astech, ve kterych se vyskytuje.

MUzZete také resetovat vzhled objektu v &asti (jako je napfiklad vraska) bud na jeho vychozi design, nebo na

design stejného objektu v partiture: * Chcete-li obnovit jeden nebo vice objektl zpét do vychoziho designu,

zvolte RozvrZzeni > Obnovit navrh
(zkratka Ctrl+Shift+D nebo xXD)
* Chcete-li se vratit zpét k ndvrhu stejného objektu v partitufe, zvolte RozvrZzeni > Obnovit ndvrh partitury (zkratka

Ctrl+Shift+Alt+D nebo xzXD). Objekt opét nebude oranZovy (pokud jste také nezménili jeho polohu).

Stejné jako pfi obnoveni pozice partitury zvolte Rozvrzeni > Obnovit ndvrh partitury, zatimco Uprava celé partitury
obnovi design vybraného objektu zpét na vzhled partitury ve viech &astech.

ve kterém se objevuje.

Skryt a ukazat po ¢astech a skére
Kromé nékolika malo pripadl (jako jsou zmény klicl a prechody tag) bude kazdy objekt ve vasi partiture
standardné viditelny jak v partiture, tak i ve vSech &astech, které by jej mély obsahovat. Pokud si prejete skryt

objekt v partituFe tak, aby se objevil pouze v €asti, vyberte pfisludny objekt (v partitufe resp.
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Odkaz

dil) a zvolte Upravy > Skryt nebo Zobrazit > Zobrazit v dilech. Podobné&, pokud chcete, aby se objekt objevil
pouze v celé partitufe a ne v &4stech, zvolte Upravy > Skryt nebo Zobrazit > Zobrazit v partiture.

PFi prohliZeni celé partitury vyb&rem Upravy > Skryt nebo Zobrazit > Skryt skryjete objekt v partiture a
véechny &asti. PFi prohlizeni ¢asti vyb&rem Upravy > Skryt nebo Zobrazit > Skryt skryjete objekt pouze v

této Casti a notovy zapis zdstane nezménén.

Kli¢ se méni v ¢astech

72

Sibelius First umoZiuje vytvaret zmény kli¢l v partech, které se neobjevuji v plné partiture; takové klice
se zobrazi oranZové (pokud je zapnuto Zobrazit > Rozdily v dilech).

Pokud zména klice existuje v celé partitufe a je viditelna v partu, pretahnete-li kli¢ v partu, posune se také
v partiture. Pokud potrebujete posunout kli¢ v partu, aniz byste pohnuli klicem v partitufe, vytvorte novy
kli¢ v partu pfimo nad stavajicim klicem; tento novy kli¢ bude pro dany part nezavisly a Ize jej pak v pIné

partitufe presouvat nezavisle na klici.
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Export grafiky

Export grafiky

Chcete-li snadno zahrnout hudbu do jinych dokument(, napf. ¢lankd, pracovnich listd, eseji, hudebnich knih, ndvrha
obalek, plakatli a poznamek k programu, mlzete jednoduse zkopirovat a vloZit grafiku ze Sibelius First.

pfimo do jiné aplikace, jako je Microsoft Word.

Kopirovani grafiky do schranky
Sibelius First umoZznuje zkopirovat oblast partitury do schranky, kterou pak mudZete vloZit pfimo do jiné aplikace jako

grafiku.

* Pokud chcete exportovat konkrétni prut nebo pasaz, nejprve je vyberte
* Zvolte Upravy > Vybrat > Vybrat grafiku (zkratka Alt+G nebo zG)

* Pokud jste provedli vybér, zobrazi se kolem vybéru prerusovany ramecek. Pokud jste neprovedli vybér, kurzor se

zméni na zamérovaci kfiz a vy miZete klikat a tdhnout kolem oblasti partitury, kterou chcete exportovat.

* Upravte velikost vyFezu (viz nize) tak, aby obklopoval presné to, co chcete kopirovat
* Zvolte Upravy > Kopirovat (zkratka Ctrl+C nebo XC)

* Prepnéte do cilové aplikace a zvolte Upravy > VloZit (zkratka norméaIné Ctrl+V nebo

XV) nebo Upravy > VloZit jinak.

Sibelius First omezuje rozliseni, ve kterém muZete exportovat grafiku do jiné aplikace. Rozliseni je dobré pro tisk na
domadci tiskarné, pro aplikace, jako jsou hymny, testovaci papiry atd., ale pokud potfebujete vysledky v publika¢ni
kvalité, budete potFebovat Uplny produkt Sibelius - viz Upgrade na plny Sibelius na strané 53 KdyZ pouZijete
kopirovani a vkladani exportu grafiky, Sibelius First vytvofi bitmapovou grafiku. Pokud chcete exportovat vektorovy

graficky format (napf. EPS), budete potiebovat také plny Sibelius.

Uprava markyzy
Chcete-li upravit vyfez, mizete:
* Kliknutim a pfetaZzenim Uchytu prodlouZite vybér v daném sméru
* Podrzte Ctrl nebo X a pretaZzenim levého nebo pravého Uchytu zachytte konce znacky
quee to barlines
* Podrzte Shift a pretahnéte libovolna tahla pro zvétSeni vyrezu proporcionalné v obou smérech, napf. chcete-li, aby

byl vyFez vy3si jak nad, tak pod lati, uchopte jedno z hornich drzadel a pfi tazeni podrzte Shift, abyste vyrez

prodlouZili obéma sméry. nahoru a dold.

Pokud mate pasaz nebo systémovy vybér v partitufe pred provedenim vyse uvedenych krokd, Sibelius automaticky
nakresli ramecek kolem této oblasti, kdyz zvolite Upravy > Vybrat > Vybrat grafiku.
Krabice se pfichyti k horni a spodni ¢asti osnov, takze pravdépodobné zjistite, Ze bude nutné rozsifit vybér nahoru i

dold. Chcete-li to provést, podrzte klavesu Shift a pfetdhnéte horni Gchyt pole nahoru.

Vkladani grafiky do aplikace Microsoft Word

Chcete-li umistit grafiku vytvofenou v programu Sibelius, kterou jste zkopirovali do schranky pomoci vy3e uvedenych kroku,
do dokumentu aplikace Word:
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Odkaz

* Umistéte stFiSku v dokumentu aplikace Word tam, kam chcete umistit grafiku

* Zvolte Upravy > VloZit, zkratku Ctrl+V nebo XV. Grafika se objevi ve vasem dokumentu.

* Nyni zvétSete nebo zmens3ete velikost hudby pretaZenim libovolného rohu pole. Netahejte za okraj, jinak se
hudba roztahne a ztrati spravny pomér stran. (Stisknéte Ctrl+Z nebo XZ

vratit zpét, pokud to udélate ndhodou.)

V nékterych verzich aplikace Microsoft Word mdiZete zjistit, Ze pokus o vloZeni grafiky z jiné aplikace nefunguje
spravné. Pokud zjistite, Ze tomu tak je, zvolte Upravy > VloZit jinak a ze seznamu dostupnych forméata zvolte

Bitmapa.

Dejte si pozor na Upravy grafiky ve Wordu - jeho graficky editor nezvldda hudbu dobre a miZe zpUsobit

neoCekavané vysledky. Misto toho pouZzijte specialni graficky program.

Vytvareni soubord PDF

74

Soubory PDF (Portable Document Format) umoZiuji elektronické publikovani dokumentd generovanych
programy, jako jsou textové procesory a stolni vydavatelé, p¥i zachovani jejich plvodniho vzhledu, pro

prohliZeni a tisk na jakémkoli systému.

Na Macu neni potfeba Zadny dalsi software. Chcete-li uloZit PDF své partitury, zvolte Soubor > Tisk a klepnéte
na tlacitko UloZit jako PDF.

V systému Windows podporuje Sibelius First vytvafeni soubor( PDF za pfedpokladu, Ze mate na svém poditaci
nainstalovany vhodny program pro tvorbu PDF. Oficidlnim tviircem PDF je Adobe Acrobat, coZ je komer¢ni
produkt dostupny na www.adobe.com pro Mac i Windows, ale je k dispozici nékolik bezplatnych alternativ,

vCetné PDFCreator, ktery si mdZete stdhnout z:

http://pdfcreator.sourceforge.net

Soubory PDF jsou generovany softwarem, ktery se nainstaluje a chova se jako ovladac tiskarny. To znamena,
Ze vytvoreni PDF je stejné jednoduché jako tisk souboru ze Sibelius First, pficemz si pfi tom vyberete ,tiskarnu”

PDF. DalSi pokyny naleznete v dokumentaci dodané se softwarem pro vytvareni PDF.

Chcete-li zobrazit soubory PDF, musite mit v pocitaci nainstalovany bezplatny Adobe Reader (na Macu mUzZete

misto toho pouZit vestavénou aplikaci Nahled). Nejnovéjsi verzi aplikace Adobe Reader si mlzete stahnout z:

http://www.acrobat.com
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Export zvukovych soubort

Export zvukovych souboru

Sibelius First mGZe uloZit digitalni zvukovy soubor vasi partitury, pfipraveny k pfimému vypaleni na CD nebo prevedenina

soubor MP3 pro zverejnéni na internetu. Abyste mohli ukladat zvukové soubory ze Sibelius First, musite pouZivat dodané

prehrévaci zafizeni GM Module.

Export zvuku

Chcete-li vytvorit digitalni zvukovy soubor vasi partitury ve formatu WAV (v systému Windows) nebo AIFF (Mac):

* Zvolte Soubor > Exportovat > Zvuk nebo klepnéte na zobrazené tlacitko na panelu nastrojd.

* Zobrazi se jednoduchy dialog, ktery vdm umozni nastavit, kam se ma zvukovy soubor uloZit a jak se ma

jmenovat. Sibelius First vam fekne, jak dlouhy bude zvukovy soubor a kolik pfiblizné mista na pevném disku
zabere.

* AZ budete s témito nastavenimi spokojeni, kliknéte na UloZit a export bude zahégjen. Sibelius First exportuje audio soubor
off-line, coz znamena, Ze béhem prace neprehraje partituru slysitelné; misto toho prenasi zvukova data pfimo na vas
pevny disk. V zavislosti na sloZitosti partitury a rychlosti vaseho pocitace mGZe byt export rychlejsi nebo pomalejsi nez v
redlném case. To ma tu vyhodu, Ze pokud je partitura pfili$ sloZitd na to, aby byl vas pocita¢ schopen prehrat v redlném
Case bez zavad nebo zadrhavani, stale budete moci exportovat zvukovou stopu bez zdvad: export bude trvat déle nez bylo

by potfeba prehrat skére pfimo.

* Pokud chcete nahravani kdykoli zastavit, kliknéte v zobrazeném okné pribé&hu na tlagitko Storno. Casteény zvukovy soubor

bude uloZen do uréeného umisténi. MUZete to pouZzit k ziznamu napf. otevieni vé&tsi partitury.

Vypalovéni zvukovych soubor( na CD

Pokud mate ve svém pocitaci jednotku CD-R/RW (nebo ,vypalovacku CD*, jak se ¢asto nazyvd), méla by byt dodana s néjakym
softwarem pro vytvareni datovych a zvukovych disk( CD. Pfesny proces vypalovani audio soubort uloZenych ze Sibelius First

na audio CD se bude liSit podle programu dodavaného s vasi CD vypalovackou; podrobnosti naleznete v jeho navodu.

Vytvareni soubor MP3

MP3 (nebo MPEG Audio Layer 3, abychom ziskali jeho UpIny nazev) je nejrozsifenéjsim formatem pro sdileni hudby na
internetu nebo prostrednictvim e-mailu, protoZe je mnohem mensi nez soubor WAV nebo AIFF. Jakmile uloZite zvukovy

soubor ze Sibelius First, mGZete jej snadno pFevést na soubor MP3 pomoci volné dostupného softwaru. Napfiklad:

* Mac: mAC3dec (http://sourceforge.net/projects/mac3dec/) pfevadi mezi AIFF a MP3 pomoci jednoduchého rozhrani
pretahovani
* Windows: dbPowerAmp Music Converter (http://www.dbpoweramp.com/dmc.htm) prevadi mezi mnoha rdznymi

zvukovymi formaty pouhym kliknutim pravym tlacitkem na soubor v Prdzkumniku Windows.

Mnoho dal3ich programd umi konvertovat do az MP3, véetné audio editoru Audacity (http://
audacity.sourceforge.net/) a QuickTime Pro (http://www.apple.com/quicktime/pro/).
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Odkaz

Export soubord MIDI

Partituru miZete exportovat jako soubor MIDI, takZze hudbu snadno prenesete do prakticky jakéhokoli

jiného hudebniho programu. K exportu MIDI souboru nepotfebujete MIDI rozhrani ani Zzadna MIDI zafizeni.

Export souboru MIDI
Zvolte Soubor > Export > Soubor MIDI. Budete vyzvani k zadani ndzvu souboru MIDI a vybéru mista pro
jeho uloZeni: udélejte to a klepnéte na tlacitko Ulozit.

PFi exportu MIDI soubort zahrnuje Sibelius First vSechny moZnosti prehravani, jako je Espressivo, Rubato
a Rhythmic feel. Sibelius First tedy mdZete dokonce pouzit jako diimysiny ,zlepSovak MIDI soubor(” - staci

otevrit soubor MIDI, zapnout néktera zajimava nastaveni prehravani a b€hem okamziku ulozit vylepSenou
verzi jako soubor MIDI!

Rubato

Pokud je Rubato zapnuto v dialogu Play > Performance a partitura je uloZzena jako MIDI soubor, zmény
Casovani provedené Rubatem se objevi v souboru a nasledné budou noty pfi otevieni souboru
,nhezarovnané”. v MIDI sekvenceru.

Didvodem je, Ze Rubato manipuluje s €asy zatatku not pfimo, misto aby vytvarel zmény tempa.
Pokud tedy chcete uloZit soubor MIDI pro pouZiti v jinych programech a chcete, aby byl spravné
kvantifikovan, nastavte Rubato na Meccanico pred ulozenim souboru MIDIL.

Opakuje se
Ve vychozim nastaveni budou MIDI soubory ulozené ze Sibelius First obsahovat viechna opakovani
pfitomna v plvodni partitufe. Pokud z néjakého dlivodu nechcete opakovéni zahrnout, vypnéte prehravani

opakovani v dialogu Play > Performance pred uloZenim souboru MIDI.
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Export webovych stranek Scorch

Export webovych stranek Scorch

Internet je idealni zpUsob, jak svou hudbou oslovit celosvé&tové publikum. Sibelius First umoziuje komukoli prohlizet,

prehravat, transponovat a tisknout partitury z vasi vlastni webové stranky pomoci bezplatného zasuvného modulu Scorch.

Doporucena nastaveni
b SibeliusMusic.com pro rdizna nastaveni, kterd byste méli provést u svych partitur, abyste zajistili, Ze ostatni lidé je budou

moci prohliZet, hrét a tisknout bez ohledu na vybaveni, které maiji.

PFi pfipravé partitur pro publikovani na vasi vlastni webové strance mizete také zvazit zménu stranky a velikosti
zaméstnancl partitury, abyste zajistili, Ze bude na obrazovce co nejcitelngjsi. U partitur na vysku pro malé soubory zkuste
nastavit velikost stranky tak, aby se na kazdou stranku vesel pouze jeden systém; to znamend, Ze navstévnici vaSeho webu
nebudou muset posouvat stranku nahoru a dol, aby vidéli jednotlivé systémy vasi hudby. K dispozici jsou webové Sablony,

které jsou nastaveny tak, aby zobrazovaly vzdy pouze jeden systém - viz Sablony webovych stranek nize.

Export

* Nejprve zvolte Soubor > Informace o partiture, kliknéte na zalozku Skladatel/nézev a zadejte néjaké informace o své
skladbé (pokud jste tak neucinili v dialogovém okné Nova partitura, kdy?Z jste pavodné vytvofili partituru) - webovou
stranku, kterou jste o vygenerovani predpoklada, Ze jste vyplnili pole Nazev a Skladatel, aby je mohl zahrnout na
webovou stranku

* Zvolte Soubor > Exportovat > Webova stranka Scorch

* Zadejte nazev souboru. Sibelius First odstrani viechny mezery z nazv(i soubor( obou Sibelius First
(.sib) a HTML (.htm) a zkracuje nazev na 27 znaku plus pfiponu o 3 znaky, aby byly bezpené pro viechny webové
servery.

* Pokud jste do dialogu Soubor > Informace o skére nic nezadali, budete napfiklad upozornéni, Ze pole Nazev a Skladatel
jsou prazdna

* Budete pozadani o vybé&r Sablony webové stranky, do které chcete vloZit skére - viz Sablony webovych stranek nize .
MUZete také upravit Sitku a vy3ku partitury, jak se bude zobrazovat na webové strance. Pokud se necitite ambiciézni,

vyberte si Sablonu Classic web, ostatni nastaveni ponechte na pokoji a kliknéte na OK.

Export Scorch Web Page
Choose a template web page Size of Score in Web Page
1 system playback Tl Width: | 500 | pixels
1 system view

2 system spt playback
3 system spit playback
4 system spl playback

Height: | 464/ pixels

Cassic [] Keep aspect matio
Fun
- Allow printing and saving
Oranne bt
Concel

Nastavenim vétsi Sirky se stranka a tim i hudba zvét3i; neni tfeba zad4vat hodnotu Vy3ka, pokud chcete, aby stranka
méla stejny tvar, coz je vhodné.
MozZnost Snap Zoom Level (ve vychozim nastaveni zapnutd) automaticky upravuje velikost partitury, aby bylo zajisténo,

Ze linie notovych osnov budou vZdy vypadat stejné vzdéalené. Nechte tuto volbu zapnutou.
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Odkaz

Povolit tisk a ukladani, jak nazev napovid4, vdm umoznuje vybrat si, zda si ndvstévnici vaSeho webu

mohou vytisknout a uloZit vasi hudbu, nebo ji jednodu3e prehrat - viz Tisk a ukladani ze Scorch nize.

* Sibelius First poté uloZzi dva soubory do zvoleného umisténi: soubor HTML (s pfiponou souboru

.htm) a skére Sibelius First (s pfiponou .sib).

Nyni jste pFipraveni nahrét tyto dva soubory na svlj web. V zavislosti na tom, jak jsou vase webové stranky

hostovany, budete mozna muset pouzit FTP klienta nebo je nahrat pres webovy prohlizec.

Musite zahrnout jak aktualni soubor skére Sibelius First, tak webovou stranku do stejné slozky na vaSem

webu a neprejmenovavat soubor Sibelius First - HTML na webové strance odkazuje na soubor Sibelius First.

Tisk a ukladani ze Scorch
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Pokud pFi ukladani skére jako webovou stranku Scorch zapnete moznost Povolit tisk a ukladani, navstévnici
vaSeho webu si budou moci vytisknout vade skére na tiskarné svého pocitace a také uloZit skére jako soubor

Sibelius First na svlj pevny disk. aby to mohli otevfit v Sibelius First
oni sami.

To usnadnuje sdileni vasi hudby s ostatnimi: ucitelé mohou umistit pracovni listy na své Skolni webové
stranky a studenti si je mohou vytisknout pfimo ze svého webového prohlizece, nebo, pokud sami maji

Sibelius First, stahnout hudbu do svého pocitace a dokoncit pracovni list v Sibelius First.

MozZnost Povolit tisk a uklddani nemé nékteré z vyhod publikovani vasi hudby na SibeliusMusic.com:

* Bez nasi specialni licence neni povoleno pouzivat Scorch na svych vlastnich webovych strankach - tj.

nesmite Uctovat penize za to, Ze navstévnikdm vasich strdnek umoznite tisknout a ukladat vasi hudbu

* Hudba na vasich vlastnich webovych strankach neni bezpecné Sifrovana, takze vSichni névstévnici, ktefi pouZivaji Sibelius First
sami si mohou stahnout vasi hudbu do svych pocitacd jednoduse kliknutim na tlacitko UloZit ve Scorch a

poté ji budou moci upravovat v Sibelius First.

Pozor, i kdyZ nepovolite tisk a ukladani, vase skére se stale stahuji do pocitace navstévnika v nezaSifrované
podobé. Kdykoli si néco prohliZite ve svém webovém prohlizei - at' uz je to text, obrazek nebo dokonce
partitura Sibelius First pomoci zdsuvného modulu Scorch - bylo to stazeno do do¢asné slozky internetovych
soubortl na pevném disku vaseho pocitace. To znamend, Ze kdokoli, kdo si prohliZi vasi hudbu na vasi osobnf{

webové strance, bude potencidlné moci upravovat plvodni soubor (pokud ma Sibelius First).

Jinymi slovy, pokud zveFejnite svou hudbu na svych vlastnich webovych strankach, budete tak €init

nezdravym zpUsobem. Pokud v3ak svou hudbu publikujete na SibeliusMusic.com, je vade hudba v bezpedi.

SibeliusMusic.com pouziva Sifrovany format souboru, kterému rozumi pouze zasuvny modul Scorch - to
znamena4, Ze i kdyby nékdo naSel soubor na svém pevném disku, nemohl by jej otevfit Zddnym programem
kromé Scorch (ani Sibelius) . To také zajistuje, Ze i kdyz se nékdo podiva na zaSifrovany soubor Sibelius First

ve Scorch, nemUzZe jej vytisknout, protoZe tisk téchto soubor( zavisi na komunikaci mezi Scorchem a
serverem SibeliusMusic.com.
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Export webovych stranek Scorch

Pokud chcete bezpecné publikovat na svych vlastnich webovych strankach, kontaktujte Sibelius Software ohledné

licencovani Sibelius Internet Edition, specialni verze Sibelia pro komer¢ni publikovani na internetu.

Sablony webowych stranek
K dispozici je pro vas fada Sablon webovych stranek v riiznych stylech a barevnych kombinacich. Nékteré Sablony
vam umoznilo hrat spolu se Scorch, aniz byste se museli starat o otaceni stranek - je to jako mit inteligentni obracec

stranek na povel.

Kdyz Scorch béhem prehravani dosahne konce jednoho systému, automaticky nahradi systém, ktery pravé
prehréava, systémem z nize uvedené stranky. Vase oko pfirozené sleduje hudbu po strance, a kdyZ se dostanete na

konec stranky, zjistite, Ze nékolik dalsich systémd je jiz vidét v horni ¢asti okna Scorch.

Rozdélené prehravani funguje nejlépe s hudbou pro sélové nastroje nebo malé soubory (jako jsou sélové nastroje
a klavesy). Vyberte si z pfehravani 2 rozdélenych systémd, 3 pfehravani rozdélenych systéma

nebo 4 ablony prehravani rozdéleného systému, abyste si tuto funkci vyzkouseli.

1 8ablona pro prehravani systému a 1 3ablona zobrazeni systému udrZuji v zobrazeni pouze jeden systém: to je
uZite¢né, pokud chcete, aby navstévnici vasich webovych stranek mohli sledovat vasi hudbu, aniz by museli
posouvat okno webového prohlizece nahoru a dolu. (Pfehravani 1 systému zobrazuje celou stranku, kdyz

neprehrava Scorch, ale pouze jeden systém béhem prehravani.)

Pokud jste povolili tisk a uklddani ze Scorch, vase partitury se uloZi a vytisknou presné tak, jak se objevi v Sibelius
First - jinymi slovy, rozdélené prehravani nema zadny vliv na samotné partitury; je to prosté alternativni zptsob

prohlizeni skére ve Scorch.

Pomoci e-mailu a CD-ROM
Pokud chcete nékomu poslat soubor Sibelius e-mailem k zobrazeni ve Scorch, viz Sdileni soubord s ostatnimi

uzivateli Sibelia na strané 81.

Stejné dobre mdzete vyuzit internetové publikovani Sibelia k propagaci své hudby prostrfednictvim CD ROM.
Jednoduse uloZte své webové stranky na CD - ostatni lidé k nim pak mohou pristupovat z CD presné stejnym

zplUsobem jako pres internet.

VSimnéte si v3ak, Ze lidé si stale budou muset stahnout Scorch z internetu, coZz mohou udélat pouhym kliknutim na

odkaz na jakékoli webové strance Scorch na disku. Nesmite sami distribuovat Scorch (viz Pravni upozornéni nize).

Zakonné ozndmeni
Je nezdkonné umistovat hudbu chrdnénou autorskym préavem na internet bez povoleni vlastnika autorskych prav.

To plati i v pfipadé, Ze jste vytvofili vlastni usporadani hudebniho dila chranéného autorskym pravem.

Internetové publikovani Sibelius je vdm licencovano pouze pro nekomer¢ni poufziti. (Podrobnosti viz licen¢ni

smlouva Sibelius.)

Nesmite Scorch distribuovat, napf. davat jej na své vlastni webové stranky - lidé nav3tévuijici vase stranky musi
kliknout na uvedeny odkaz, aby si Scorch mohli stdhnout. Licen¢ni podminky zasuvného modulu se zobrazi pfi jeho

instalaci.
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Odkaz

Soubory

Toto téma vysvétluje ukladani souborl ve formatu Sibelius a jejich sdileni s ostatnimi lidmi.

Velikost souboru

Soubory Sibelius First obvykle zabiraji priblizné 20 000 plus 1 000 na stranku (vyjma jakékoli importované
grafiky), a to i pro kapelu nebo orchestraini hudbu. To znamena, Ze se na vas pevny disk vejdou doslova miliony
stranek a dokonce i obrovska skére Ize snadno odeslat e-mailem. TakZe i kdyZ se jmenujete JS Bach, je

nepravdépodobné, Ze by misto na disku nékdy predstavovalo problém pfi pouZivani Sibelius First.

Ukladani

Ukladani funguje stejné jako v jakémkoli jiném programu pomoci Soubor > UloZit jako (zkratka Ctrl+Shift+S popf
xXS) a Soubor > UloZit (zkratka Ctrl+S nebo XS). Kromé toho, Ze dokaze zachranit Sibelia First

skére, miZete také exportovat soubory MIDI, webové stranky Scorch a soubory, které Ize otevfit v Sibelius 4.

Pohodlnym mistem pro uloZeni je sloZka Scores, kterou pro vas Sibelius First uZite¢né vytvofil. V systému Windows

se slozka Scores vytvofi ve sloZzce Dokumenty; na Macu se nachazi ve vasi uZivatelské sloZzce Dokumenty.

Automatické ukladani

Sibelius First dokaZe automaticky ukladat vaSe skére v nac¢asovanych intervalech, takZe v pfipadé havarie pocitace
ztratite nejvice prace za par minut. SpiSe nez ukladani vaSeho skute¢ného souboru, Sibelius First vytvoFi kopii

vaSeho skoére a uloZi ji do slozky s ndzvem AutoSave ve sloZce Backup Scores (viz niZe).

Pokud se Sibelius First nevypne spravné (napfiklad pokud vas pocita¢ spadne nebo dojde k pferuseni napéjeni),
program pfi pristim spusténi zkontroluje sloZzku AutoSave, a pokud v této sloZce najde néjaké skére, budete

dotdzani, zda je chcete obnovit.

Kdyz zavrete Sibelius First normalné, smaze vSechny soubory ve slozce AutoSave - takze je dllezité, abyste tam

sami Zzadné soubory neukladali!

Automatické ukladani je ve vychozim nastaveni zapnuto, ale pokud jej z néjakého ddvodu chcete vypnout, udélejte
to na strance Soubory v dialogu Soubor > Pfedvolby (v nabidce Sibelius First na Macu). V tomto dialogu mizete

také urcit, jak Casto Sibelius First automaticky ukldda vasi partituru; vychozi hodnota je 10 min
utes.

Zalohy
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Pokazdé, kdyz ulozZite, skére (s Cislem verze pridanym k nazvu) se také uloZi do Backup Scores ve vasi sloZce
Scores. Pokud nékdy omylem smaZete nebo pokazite partituru, podivejte se do této zalozni slozky a ziskejte
nejnoveéjsi verzi, kterou jste si uloZili, nebo starSi verze. Tato slozka obsahuje poslednich 40 uloZenych skére; starsi
kopie jsou postupné odstrafiovany, aby se zabranilo zapInéni disku, takZe tuto slozku nepouZivejte k ukladani

vlastnich zaloh!

Zalozni skére se vytvari pfi ru¢nim ukladani, nikoli pri kazdém automatickém ukladani Sibelius First; ale na rozdil

od automaticky uloZenych skére se pfi zavreni Sibelius First neodstrani skére zalohy.
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Soubory

Sdileni soubor( s ostatnimi uzivateli Sibelia
Pokud osoba, které chcete poslat svou hudbu, ma také Sibelius First, cely Sibelius, nebo dokonce jen bezplatné
demo plného Sibelia (které si mdze stahnout z www.sibelius.com), pak jednoduse poslete soubor e-mailem ( viz

nize), nebo na vyménitelné médium, jako je CD-R.

Sdileni soubord s lidmi, ktefi nemaiji Sibelius
Pokud osoba, které posilate, nema Sibelius First, existuje fada dal3ich zptsobd, jak s ni sdilet soubory:

* Publikovat hudbu na SibeliusMusic.com nebo na své vlastni webové stréance - b Export webu Scorch
stranky.

* UloZte hudbu jako soubor MIDI a odeslete ji do nich - b Export soubord MIDI.

Sdileni souboru s uzivateli Sibelius
Sibelius First mudZze také otevfit soubory uloZené ze viech existujicich verzi Sibelia pro Mac a Windows (v dobé

psani tohoto ¢lanku je nejnovéjsi verze Sibelia 5.2). Partitury z celého programu Sibelius, které maji vice nez 12
notovych osnov, Ize otevfit ve specidlnim reZimu ,pouze pro cteni”, ktery vdm umozni je prohliZet, pfehravat a

tisknout, ale nemUZete je vibec upravovat. Partitury, které maji 12 nebo méné notovych osnov, Ize upravit a
uloZit v Sibelius First jako obvykle.

Kromé toho mohou byt soubory Sibelius First otevieny pomoci Sibelius 5 a novéjsi (a Sibelius First mlze otevrit

soubory Sibelius 5).

Informace o skére
Dialog Soubor > Informace o partiture Ize pouZit k zadani katalogovych informaci o vasi partiture, jako je jeji
nazev, skladatel, aranZér, autorska prava atd., které se automaticky pouZiji pFi exportu partitury jako webovou
stranku (b Export webu Scorch stranky). ZaloZzka Soubor v dialogu zobrazuje uZite¢né podrobnosti o vasi partiture,
jako je datum, kdy byla vytvorena, kdy byla naposledy uloZena, kolik stranek, notovych osnov a taktli obsahuje a

tak ddle. VSimnéte si, Ze tato karta se zobrazi az poté, co alespon jednou uloZite své skoére.

81



Machine Translated by Google
Odkaz

Flexi-time™

Flexi-time je jedinecny inteligentni systém MIDI vstupu v redlném Case od Sibelius First.

Vstup v redlném Case
Zadavani v redlném case na jinych pocitaovych programech je, kdyZ se program snaZzi vypracovat jak vysku, tak

rytmus hudby hrané na MIDI klaviature a prevést ji do Cistého zapisu.

Velkym problémem je rytmus: lidé nikdy nehraji rytmy tak, jak jsou notovany, kvali nevédomému rubato (kolisani
rychlosti), takZe vstup v realném case muize snadno skoncit s notami spojenymi s extra 64. notami

(hemidemisemiquavers) a dalSimi smé&Snymi vécmi.

Standardni vylepSeni je vytvoreno kvantizaci: zde feknete programu, aby zaokrouhloval vS8echny hodnoty not na

zlep3uje u relativné jednoduché hudby - a pokud pfi hrani zrychlite nebo zpomalite, pocitac s vdmi v kazdém

pfipadé prestane pracovat a vytvofi gar bage.

S Flexi-time v3ak Sibelius First detekuje, zda délate rubato, a podle toho to kompenzuje. Kvantuje automaticky -
neni tfeba specifikovat kvantizacni jednotku - a pouziva inteligentni algoritmus, ktery méni kvantovani podle
kontextu. Napfiklad, kdyZ hrajete kratké tény, Sibelius First bude kvantovat s kratsi jednotkou, nez kdyz hrajete

dlouhé tony.

Nahravani s flexibilnim ¢asem

*1kdyZ po vloZzeni hudby mGzZete zménit takt, doporucujeme nejprve zadat spravny takt, aby kliknuti

metronomu spravné indikovalo rytmy

* Kliknéte na pruh, notu nebo pomicku, od které chcete zacit nahravat, nebo:

% Pokud chcete nahravat do dvou sousednich osnov (napF. klavir), vyberte ob& osnovy kliknutim
potése stisknutou Kiavesou i iknete

% Pokud pouze nahravate od zacatku partitury pro jeden nastroj, nemusite vybirat
cokoliv, protoZe je zfejmé, odkud nahravate

* Klepnéte na Cervené tlacitko zadznamu v okné Prehravani nebo vyberte Pozndmky > Flexi-time (zkratka
Ctrl+Shift+F nebo xXF)

* Sibelius First zacne zaskrtadvat metronom, aby vas zapocital. Poskytuje vdm jeden cely pruh kliknuti
(ve vychozim nastaveni) - pockejte na to, nez zacnete hrat!

* Rychlost nahravani mlzete upravit pfetazenim posuvniku tempa; Udaj o tempu na panelu nastroji se méni pfi
pretahovani posuvniku. (Pokud chcete nahravat pomaleji, zacnéte nahravat, nastavte posuvnik tempa na
poZadovany bod, pak stisknéte mezernik pro zastaveni a zacnéte nahravat znovu - Sibelius First si zapamatuje
tempo, které jste nastavili.)

* Zacnéte hrat na klavesnici po kliknuti (alespon pfiblizné). Kdyz hrajete,
hudba, kterou hrajete, se na obrazovce objevi v notovém zapisu.

Pokud zrychlite nebo zpomalite, metronom se zrychli nebo zpomali, aby vas nasledoval, pokud nejste s

tempem pfili§ nasilni.
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Flexi-time™

* Po dokonceni nahravani zastavte stisknutim mezerniku.

Pokud pridate dalsi hudbu pomoci Flexi-time na jinou osnovu nebo osnovy, Sibelius First pfehraje stavajici
hudbu pfi nahravani (,overdubbing”).

Pokud chcete ke stejné osnové pridat dalsi melodii, mGzete nahravat do jednoho z dal3ich hlast - viz Hlasy
nize.

Kliknéte na nastaveni
Nastaveni pro kliknuti metronomu, které uslySite béhem nahravani Flexi-time, se ovladaji prostfednictvim
okna Window > Mixer (klavesova zkratka Ctrl+Alt+M nebo M na Macu), nebo k nékterym z nich mdZete
pristupovat pomoci tlacitka Click v okné Notes > Flexi -time Dialog MoZnosti (zkratka Ctrl+Shift+O nebo
XXO0).

Ve vychozim nastaveni se kliknutim oznaci prvni Uder taktu s vysokym zvukem woodblock a poté
nasledujici udery s nizkym dfevénym blokem. Ve sloZzenych taktech, jako je 6/8, také rozdéluje rytmus na
osminové noty (kvavery). U sloZitych taktd, jako je 7/8, je vychozim chovanim zdlraznit zacatek kazdé
skupiny taktd.

Pro vice informaci o téchto nastavenich, b Mixer.

Rady

* Poslouchejte odpocitavaci rytmy Sibelia Firsta a zacnéte s nimi véas! Pokud zacnete pfilis brzy nebo v
jiném tempu, nez je odpocitavani, Sibelius First nepochopi, co mate za lubem.

* Pokud mate potize s nahravanim dvou notovych osnov najednou, zkuste je nahrat jednu po druhé.

* Hrajte legato (hladce).

* Pokud chcete, aby byla hudba notovana pomoci staccata, ujistéte se, Ze je zapnuta moznost Staccato v
Poznadmky > MozZnosti flexibilniho ¢asu. Pokud je tato volba vypnuta, pak hrani staccata vytvori kratké
notové hodnoty s pomlkami.

* Pfi hrani akordu jsou lidé €asto nedbali v umisténi not soucasné. Pokud vyrazné roz3ifite akordy, Sibelius

First napiSe, co jste zahrali, doslovné, misto aby (feknéme) pridal svislou kfivou ¢aru.

* Sibelius First dokazZe extrémné rychle zachytit zmény tempa - ve skutecnosti o jeden Gder rychleji nez
¢lovék! Pokud vSak zménite tempo pfilis prudce, Sibelius First nepochopi, co tim myslite. Vyhnéte se tedy

nahlym zménam tempa béhem nahravani.
Pokud vas rytmus Sibelia Firsta béhem hrani uslysi, zastavte se a vratte se do bodu, kde vySel. Pokud bez

ohledu na to jen chybujete, Sibelius First se mlize docela dobfe vrétit v ¢ase, ale Uprava rytmu bude trvat

mnohem déle, nez jen hrat znovu.

Nahravani dalSich MIDI dat
PFi nahravani pres Flexi-time zaznamena Sibelius First data MIDI kontroleru spolu s notami.
Pokud napfiklad pouzZivate sustain pedal pfi zadavani pres Flexi-time, Sibelius First zaznamena pfislusné
MIDI zpravy a automaticky je skryje v partiture. Mezi dalsi data MIDI kontroleru, kterd Ize zaznamenat,

patfi pitch bend, modulace, hlasitost atd.
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Pokud byste radéji, aby se tyto MIDI zpravy nezaznamendavaly pfi pouZiti vstupu Flexi-time, vypnéte
pfisludné moZnosti na strance Notation v dialogu Notes > Flexi-time Options - viz moZnosti Flexi-time

nize.

Flexibilni moznosti
Chcete-li zménit rizné moznosti flexibilniho ¢asu, zvolte Pozndmky > MoZnosti flexibilniho ¢asu (zkratka
Ctrl+Shift+O nebo xXO):

| Floxi-time Optione | Flani-time Options

Timmteme  Motaton Plesime | Notshon

Bexbity of tempo ] Fasard ris cokicle voces [ it e Hiw these lupets
Low pocs nbats - ST T, M dmton | A |y 2 [smole wl & hore -
Fitate
o e ] gaccas §lompe (] Zitrw |
Becedupts 100 bay Whan afterthan )%
: dtere [ -
*) Reglnce Ovengs
G gt b krger e
(] Bemave reats batween notes on
) Ftemel Wil eme samps for e P

= pmcesnon o tewg prblema |

Fayooard Saves MIDH Massages
Soit ot betwean two keyboard gaves
(] Kaeo grogram bark messapes
+ aomane =
7] Meeo cortrolr messages
Faged

Na zaloZce Flexi-time jsou nasledujici moznosti:

* Flexibilita tempa: Fidi, jak Sibelius First sleduje vasi rychlost. Pokud jste zvykli hrat na klik, nastavte toto
na None (non rubato) a Sibelius First bude udrzovat pevné tempo. Cim vy3si flexibilitu nastavite, tim
vice je Sibelius First naklonén sledovat vase tempo. Pokud se vam zd4, Ze Sibel ius First podivné méni

tempo, je t&zké vas sledovat, takze snizte flexibilitu nebo ji nastavte na None (non rubato).

* Uvod ... takty: uréuje, kolik taktd Gvodu bude pFehréno, kdy? zaénete
zadznam
* Nahrajte az ... taktl: pokud v partitufe nezbyva mnoho taktl, do kterych byste mohli nahrat,
automaticky to prida dostatek taktd, kdyz zacnete nahravat
* Tlacitko Click vas prenese pfimo do dialogu, ktery urcuje chovani kliknuti na nazev metra béhem
nahravani - b Mixer.
* Moznosti hlasU:
% Nahravani do jednoho hlasu vam umoznuje urit jeden hlas, ktery se pouZije pro zaznam Flexi-time
Ing
% Nahravani do vice hlasl je alternativou k urceni jednoho hlasu: kdyz je zapnuty, Sibelius First
automaticky rozdéli hudbu na dva hlasy, kde je to vhodné; viz Hlasy
nize.
* Replace a Overdub fidi, co Sibelius First déla, kdyz nahravate pres pasaz, ktera jiz obsahuje hudbu:
pokud je nastaveno na Replace, Sibelius First vymaZze existujici hudbu pfed zapsanim nové hudby,
kterou hrajete; pokud je nastaveno na Overdub, Sibelius First pfida novou hudbu, kterou nahrajete,

ke stavajici hudbé, aby vytvofil akordy.
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* Interni MIDI ¢asova razitka: pokud mate pocitac s dualnimi procesory nebo hyper-threadingovym
procesorem, mlZete zjistit, Ze rytmus notované hudby bude s pokradujicim nahravanim stale nepresnéjsi.

Pokud se setkéate s timto problémem, zapnéte tuto moznost (pouze Windows).
Na karté Notace jsou tyto moznosti:

* Note Values options: %

Upravte rytmy, aby Sibelius nejprve vycistil to, co hrajete. Nechte to byt!

% Minimalni hodnota noty: nastavuje nejkratSi hodnotu noty, kterou Sibelius First zapiSe. Toto neni
kvantizacni jednotka - Sibelius First kvantuje pomoci sloZitého algoritmu, ktery se méni podle
kontextu. V dlsledku toho tato hodnota neni pevné vynucovana; plsobi jako privodce. Pokud toto
nastavite na (feknéme) ¢tvrtovou notu (rozkrok), ale pak zahrajete 16. noty (pGl¢tvrtové noty), Sibelius

First musi notovat noty kratsi nez ¢tvrtové, jinak skon¢ite s nevyzadanou notou.

% Notate: toto jsou moZnosti pro notaci staccato a tenuto; pokud jste si jisti, Ze zahrajete artikulaci
presné tak, jak chcete, aby byla notovana, zapnéte je. Pokud po zadani pomoci Flexi-time najdete ve
své partitufe mnoho faleSnych staccato nebo tenuto artikulaci, vypnéte je nebo upravte prahové
hodnoty Kdyz kratSi/delSi neZ (pfedstavujici procento hodnoty noty), za kterymi jsou tyto artikulace
notovany.

% Odstrarite pomlky mezi notami na bicich: ve vychozim nastaveni zapnuto. tato volba ,spojuje” kratsi
tény, aby se odstranily nadbytecné zbytky v ¢astech bubnu.

* Stavy klavesnice: pfi zadavani na dvé osnovy urcuje bod rozdéleni, které noty pljdou do jednotlivych not
(noty na nebo nad bodem rozdé&leni jdou do horni noty a noty pod nimi do spodni noty). Pokud zvolite
Automatic, Sibelius First bude kdykoli uhodnout, kde jsou vase ruce na klaviature, a podle toho pfiradi
noty notam. Pfipadné mUzete urit svij vlastni Pevny délici bod. (VSimnéte si, Ze v Sibelius First se stfedni

C nazyva C4 - coz se mUZe lisit od toho, jak je popsano v jinych hudebnich programech.)

* Tuplety: pro kazdy z uvedenych tuplett mlzete nastavit Sibelius First, aby detekoval Zadné/Jednoduché/
Moderni/Slozité. ,Jednoduchy” triplet (Feknéme) znamena jeden se tfemi stejnymi tony. Pro tuplety, jako
je Ctvrtova nota (crotchet) nasledovana osmou notou (quaver), pouZzijte Moderate a pro tuplety s
pomlkami nebo te¢kovanymi rytmy pouzijte Complex.

* Moznosti MIDI zprav:

% Keep program/bank messages pridava do partitury jakékoli zmény programu a banky pomoci
textového formatu zprav MIDI Sibelius First. Tyto zpravy jsou automaticky skryty.
% Zpravy Keep kontroleru podobné pridaji vSsechny zpravy kontroleru (jako je pitch bend, sus tain

pedal, hlasitost kanalu atd.) a skryje je v partiture.
% Keep other messages podobné prida do partitury dalSi MIDI zpravy.
Nase doporucené moznosti Flexi-time jsou vychozi hodnoty, a to nasledovné: Upravit rytmy zapnuté,
Minimalni hodnota ténu Sestnactinova (semiquaver), Flexibilita tempa nastavena na nizké, Staccato

a Tenuto on s prahovymi hodnotami 35 % a 110 %. Pro tuplety nastavte 3 na Simple nebo Moderate,

mozZna také 6 a ostatni na None, pokud nechcete hrat véci jako septuplety.
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Pravopis nahodil
Stejné jako u krokového vstupu Sibelius First uhodne, jak chcete ,hladskovat” €erné noty (napf. jako
F# nebo Gb), ale poté miZete zménit pravopis jakékoli noty nebo vybéru not pouhym stisknutim

kladvesy Return (na hlavni klavesnici ).

Hlasy
PFi nahravani ve vychozim nastaveni Sibelius First v pfipadé potreby rozdéli noty na dva hlasy (napr.
pokud hrajete polyfonni hudbu, jako je fuga). Ve vétsiné pripadl je to Zadouci, ale pokud vkladate
na jednu osnovu nebo monofonni nastroj, mdZete radéji donutit Sibelia First, aby notoval hudbu
jednim hlasem nebo urcitym hlasem. Toto nastaveni mdZete zménit v dialogu Pozndmky > MoZnosti

flexibilniho ¢asu (viz vy3e).
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Grace poznamenava

Milostné pozndmky jsou mensi nez normaini pozndmky a jsou nakresleny mezi nimi. Na rozdil od cue pozndmek se milostné

poznamky nepoditaji do celkové doby trvani taktu. Je to proto, Ze interpret je ma sam zafadit mezi hlavni tény. Milostné noty s

diagonalni linii pres stopku jsou acciaccaturas a ty bez jsou appoggiaturas (toto je terminologie Sibelius First

kazdopadné pouziva).

Grace poznamenava

Milostné tény se normalné kresli stopkami
nahoru, bez ohledu na jejich vysku. Jsou
nakresleny pouze stopkami dold, aby nedoslo
ke kolizi s jinymi pfedméty, napf. ve druhém ze

dvou hlast a v dudacké hudbé.

Acciaccaturas (s linkou pres stopku) se

normalné pouZivaji pouze pro jednotlivé
milostné poznédmky. Jednotné milostné noty,
zvlasté acciaccaturas, jsou témér vzdy psany
jako osminova nota (quaver) bez ohledu na to,
jak dlouho skute¢né trvaji. Pary milostnych
poznamek jsou obvykle psany jako Sestnactinové
poznamky (polokvavery), pficemz 32. tény
(demisemiqua vers) se pouZivaji pro skupiny asi

CtyF nebo vice milostnych poznamek.

Plivabné tény jsou obvykle nezietelné od

Nadavka obvykle jde vyse, pokud je hlavni
tén vyssi nez milostny tén, nebo pokud méa
milostny tén nebo hlavni tén nad notovou

osnovou leger linky; jinak je $pinavost nize.

prvniho milostného ténu po nasledujici hlavni tén.

Vytvafeni milostnych poznamek...

Milostné pozndmky jsou vZdy pFipojeny k nasledujici normalini pozndmce v
taktu (nemdZete tedy automaticky vytvaret milostné poznamky na samém
konci taktu - viz nize). Poznamky muZete vytvaret dvéma zplsoby, které jsou

podrobné popsany nize.

Rychly zplsob je zadavat milostné poznamky za pochodu b&hem krokového
nebo abecedniho zadavani; pomalym zplsobem je nejprve zadat normalni

pozndmky a poté pridat milostné poznadmky.

...rychly zplsob
Postup zadavani milostnych pozndmek:

* Zacnéte vytvaret poznamky
* Pokud chcete vytvofit pozndmku, prepnéte na druhé rozloZeni klavesnice

(zkratka F9) a zapnéte prislusné tlacitko klavesnice:

y | )

Acciaccatura

Appoggiatura

* Poté vytvorte poznamky jako obvykle a vyberte hodnoty not z prvniho rozloZeni klavesnice (zkratka F8)

* Chcete-li zastavit vytvareni dodate¢nych poznamek, vypnéte tlacitko milostné pozndmky na druhém rozloZeni kldvesnice.

...pomalou cestou

Chcete-li pridat milostné poznamky k existujici pasazi hudby:

* Pokud neni vybrano nic (stisknéte Esc), vyberte hodnotu noty a druh milostné noty z prvni

a druhé rozloZeni klavesnice

* Sipka my3i zméni barvu, aby ukazala, do kterého hlasu se chystéte vytvofit milostnou poznamku;

kliknéte na misto, kam se ma milostna pozndmka presunout

* Pokud jste nezadali hodnotu noty pFed jejim vytvoFenim, objevi se milostna nota jako osminové (kvaver). Hodnotu noty mlzZete

pozdéji upravit stejnym zplsobem jako normalni noty.

* Napi3te A-G nebo pouZijte MIDI klaviaturu, abyste po ném vytvofili vice milostnych tond.

* Napiste 1-9 (nebo Shift-1-9 pro noty niZe), abyste vytvofili akordy milostnych ténd, nebo hrajte akordy na MIDI klaviatufe.
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Uprava milostnych poznamek

Vétsina editacnich operaci funguje u milostnych poznamek presné stejnym zptsobem jako u normalnich
poznamek, véetné pretahovani, kopirovani, mazani, pfidavani/odebirani ndhodnych znakd a artikulaci, paprsku

a zmény jejich hodnoty nebo hlavicky noty.
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Vstup pro kytaru

Toto téma vysvétluje, jak zadavat tabulator pfimo pomoci kldvesnice vaSeho pocitace nebo jak prevést existujici zapis

na tabulator.

Sibelius First automaticky zapisuje hudbu jako notovy zapis nebo jako tabeldtor. Pro prevod mezi nimi nemusi nic
4délat” - kartu povaZuje za jiny zpUsob zobrazeni zakladni hudby.
To znamena, Ze se Sibelius First muZete s tabelatorem délat prakticky cokoli, co muUZete délat s notaci - miZete to

prehravat, transponovat, kopirovat (na tab nebo notové osnovy) a tak dale.

To také znamen4, Ze mlZete vloZit hudbu na kartu a prevést ji do notového zapisu, nebo ji vioZit do notového zapisu a
zmeénit ji na kartu.

Vytvoreni nastroje na karté

Kytara a dalSi prazcové nastroje jsou dostupné v dialogu Vytvofrit > Nastroje (zkratka I) s automaticky vytvorenou

osnovou zélozky. V dialogu se nazyvaji napf. Guitar [tab].

PFeména notace na tabulator nebo tabulator na notaci
Casto budete chtit mit dvé notové osnovy - notovou osnovu a notovou osnovu, pfiéemz obé zobrazuiji stejnou hudbu

- nebo moZnd budete chtit zménit notaci na tabeldtor nebo naopak. To se provadi jednoduse kopirovanim hudby mezi
notovymi osnovami.

* Vytvorte dvé kytary, jednu s notovym zapisem a jednu s tabulatorem, nebo pouzijte rukopis Guitar + Tab
papir

* VloZte veSkerou hudbu do (Feknéme) notové osnovy

* Vyberte vSechnu tuto hudbu jako pasaz trojitym kliknutim na notovou osnovu

* Zkopirujte jej do liSty pomoci Alt+kliknuti nebo z-kliknuti na prvni pruh. V3echno se zméni na magii

zavolejte na kartu:

* Poté muZzete upravit osnovu tabulatoru, abyste napfiklad presunuli nékteré noty na réizné struny.

MUZete to udélat i opacné - vloZte zalozku a zkopirujte ji do notacni osnovy. Pak, pokud nepotiebujete obé osnovy (a

jen jste chtéli pfevadét mezi notaci a tabulatorem), mdzZete pdvodni smazat.

Na notové osnoveé je kytara napsdna o oktavu vyse, nez zni; to znamena, Ze pokud zkopirujete hudbu z jiné osnovy
(napf. pro netransponujici nastroj, jako je klavir), objevi se na kytarové osnové o oktavu vy3e, ale bude se prehravat ve

stejné vysce.

Karta zadavani

Zadavani karet pomoci klavesnice pocitace je velmi jednoduché a zaklady Ize shrnout do nékolika bodU:
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* Vyberte pruh, ve kterém chcete zacit zadavat, a poté zvolte Poznamky > Zadavani poznamek (zkratka
N)

* Zobrazi se stFiSka (mala svisla ¢ara), ktera ukazuje, na jakém Fetézci jste

* Vyberte délku pozndmky, kterou chcete zadat, pomoci okna klavesnice nebo zadanim kor

odpovidajici kldvesu na numerické klavesnici vasi kldvesnice

* Pouzijte klavesy 3 a 2 k pohybu po strunach nahoru a dold a 0 a 1 k pohybu tam a zpét
bar

* Chcete-li vloZit notu, zadejte Cislo praZzce pomoci Ciselnych klaves na hlavni klavesnici (nikoli

numericka klavesnice).

* Chcete-li vytvorit ¢tvrttédny na osnové tabulatoru, vytvorte pozndmku jako normalné a poté (s vybranou

poznamkou) zadejte =. Ctvrttén se objevi na osnové tabulatoru jako €islo praZce nasledované 0,5. Chcete-li

vytvofit ¢tvrtové tény na notové osnoveé, pouzijte prisluSnou ndhodu z patého rozloZeni klavesnice.

Vychozi hodnotu noty pouZitou p¥i pohybu po pruhu mizete zménit pomoci kldves 0 a 1 v dialogu Soubor >
Predvolby (v nabidce Sibelius First na Macu); zménte rytmické pozice, ke kterym se chcete pfichytit, na

jakoukoli hodnotu noty, kterou preferujete.

Poznamky mimo rozsah

PFi kopirovani hudby mezi notovymi osnovami - nap¥. ze 6strunné kytarové osnovy na 4strunnou baskytarovou
osnovu nebo z notové osnovy na kytarovou osnovu - mohou byt nékteré noty neprehratelné. V tomto pripadé

se na liSté objevi cerveny otaznik (?), ktery vam ukaze, Ze tento akord budete muset opravit sami.

Tipy pro UspéSny MIDI kytarovy vstup

90

Zalozku vstupu mlzete pfimo z vasi MIDI kytary - ujistéte se, Ze jste Sibelius First rekli, Ze vase MIDI vstupni

zafizeni je MIDI kytara v File > Preferences (v nabidce Sibelius First na Mac) - b Preferences.

Sibelius First pfesné prepisuje v3e, co hrajete, presné tak, jak to hrajete. K nepresnému prepisu viak mize
prispét nékolik faktord. I kdyz samotny Sibelius dokaZze odfiltrovat tény s nizkou dynamikou, je také dobré
zajistit, aby vase nastaveni citlivosti MIDI prevodniku byla nastavena pomérné nizko, kdyz pouzivate MIDI
kytaru; ndhodné Skrabani strun, zdvojené tény a dalsi anomadlie se objevuiji, kdyZ je nastaveni citlivosti pfilis

vysoke.

Bzucleni strun proti vysokym prazcim nebo $patné nastavené nastaveni zmate MIDI pfevodnik a produkuji
chybné tény, takze pokud vase kytara vykazuje priznaky Spatného bzuceni prazcli, nechte kytaru sefidit

zkuSenym technikem.

Na rozhrani MIDI kytary experimentujte s rdznymi rezimy vybirani. Jak Roland, tak Axon podporuji moZnost
vstupu stylu pick-style (plectrum) a stylu prstu prostfednictvim interniho nastaveni.
Nezapomerite s témito nastavenimi experimentovat, protoze néktefi hradi zjisti, Ze zadavani prstem je

presnéjsi, i kdyZ pouZzivate trsatko, a naopak.

Sibelius First nezaznamenava informace o ohybu vysky ténu, skluzy nebo ohyby strun na vstupu. MUzete je
vytvofit ve své partitufe pozdéji, ale kdyZ zadavate noty, hrajte Cisté, bez vibrat, skluzi nebo ohybd, abyste
zajistili pfesny zapis.

Posledni poznamka: ploché struny trvale vytvareji nejcistsi notaci Sibelius First.
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Import grafiky

Toto téma vysvétluje, jak mlZete pridat grafiku do svych partitur importovanim bitmapovych obrazkd ve
formatu TIFF do Sibelius First.

Import grafiky
Import souboru TIFF:

* Vyberte notu, pomlcku, takt nebo jiny objekt ve své partiture, kde chcete, aby se grafika objevila

* Zvolte Vytvorit > Grafika. Zobrazi se dialogové okno s vyzvou k nalezeni souboru TIFF, ktery chcete importovat.
Jakmile soubor najdete, kliknéte na Otevrit.

* Grafika je vytvorena v partitufe a mdZete ji pfesouvat, kopirovat a tak déle

* Pokud chcete umistit grafiku pomoci my3i nebo umistit grafiku na titulni strdnku na zacatek partitury, ujistéte
se, Ze v partitufe nenf nic vybrano, nez zvolite Vytvorit > Grafika; ukazatel mysi pak zméni barvu, aby ukazal,

Ze je ,nabity” objektem: kliknutim do skére umistéte grafiku.

Importovana grafika €asto vypada nejlépe na obrazovce s texturou papiru nastavenou na obycejnou bilou, takze

bilé pozadi kolem nepravouhlych tvar( splyne. Grafika se vSak vytiskne dobfe bez ohledu na texturu obrazovky.

Poskytli jsme spoustu uZite¢nych hotovych grafickych soubord, které mdzete pouZzit, pokud se nemUzete
obtéZovat vytvofit si vlastni. Nachazeji se ve sloZce Graphics files ve sloZce Example Scores a zahrnuji véci jako

obrazky nastroju, ru¢né psané barevné krouzky pro zakrouzkovani dllezitého textu a tak dale.

Formaty soubor(

Sibelius First umi importovat grafické soubory ve forméatu TIFF v jakékoli barevné hloubce (jinymi slovy, muze

byt €ernobily, ve stupnich Sedi nebo plnobarevny s libovolnym poctem barev).

Pokud vase grafika neni ve formatu TIFF, mlZete ji pfevést na soubor TIFF pomoci grafického programu, jako je
Graphic Converter pro Mac (k dispozici ke staZzeni z www.lemkesoft.com), Paint Shop Pro pro Windows (k
dispozici ke stazeni z www. .jasc.com) nebo Imaging pro Windows (soucasti mnoha pocitacli v nabidce Start >

Programy > Pfislusenstvi).

Kopirovani, Upravy a mazani grafiky

Jakmile se grafika objevi ve vasi partitufe, miZete s ni manipulovat stejnym zptsobem jako s jakymkoli jinym

objektem:

* Zkopirujte jej pomoci Alt+kliknuti nebo z-kliknuti

* presunte jej kliknutim na obrézek tak, aby byl modry, poté jej pfetdhnéte mysi nebo pouZijte kldvesy se Sipkami
(pomoci Ctrl nebo X pro vétsi kroky)

* Zménite velikost pFi zachovani proporci kliknutim na maly tchyt v pravém dolnim rohu tak, aby byl obklopen
svétle modrym rameckem, poté pretdhnéte mys nebo pouzijte 3/2 (s Ctrl

nebo X pro vétsi kroky)
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Odkaz

* méritko pfi zméné jeho proporci podrzenim Ctrl nebo X pred kliknutim na pravy dolni roh
grafiky (kde se objevi Uchyt); uvolnéte Ctrl nebo X, poté pretdhnéte mys nebo pouzijte 3/2 (s Ctrl
nebo X pro vétsi kroky)

* smazte jej pomoci Delete.
Chcete-li obnovit grafiku po manipulaci s ni, zvolte RozvrZzeni > Obnovit navrh (zkratka Ctrl+Shift+D
nebo xXD), ¢imZ se grafika vrati do plvodni velikosti a proporci.

Velikost souboru

Import grafiky do vasi partitury zna¢né zvétsi jeji velikost souboru. Aby byla velikost souboru co
nejmensi, Sibelius First komprimuje soubor TIFF, kdyZ jej importuje, a pokud stejnou grafiku
pouZzijete ve své partitufe vicekrat, mdZete a méli byste ji misto opétovného importu pouze
zkopirovat.
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Nazvy nastrojd

Nazvy nastrojd

b Nastroje.

KaZdy nastroj ma dva ndzvy - cely nazev, ktery je normalné pred prvnim systémem, a kratky nazev (zkratka), ktery
je normalné pred nasledujicimi systémy. Pokud zménite jeden, méli byste upravit i druhy. Jména se budou ménit v

pribéhu partitury, nejen v systému, kde provadite Upravu.

Uprava nazv( nastrojd
Ve své partitufe mUZete upravit nazev libovolného nastroje - naptiklad pouZit cizi jazyk nebo misto barytonu
pojmenovat zpivajici postavu, jako je Wozzeck. Stadi kliknout na ndzev nalevo od jednoho ze systémU a upravit jej
jako jakykoli jiny text.
Uprava nézvu nstroje nezméni nastroj z jednoho druhu na druhy, takZze zména ,Housle” na ,Flétna“ z n&j neudéla

flétnu. Podobné zména ,Horn in F* na ,Horn in Eb” nezméni transpozici a neucini z ni nastroj Eb.

Skryti nazvd nastroja
Pokud chcete odstranit nazev nastroje pouze pro jeden nastroj, vyberte nazev a stisknéte Delete - pokud nasledné
chcete nazev nastroje obnovit, musite dvakrat kliknout na misto, kde by mél byt nézev, a znovu se zobrazi stfiska,

kterd umozni zadejte jméno zpét.

Pohyblivé ndzvy nastrojd

Nazev nastroje mlzZete pFesunout mysi, &imz se pfesunou viechny vyskyty nazvu.
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Nastroje

b Hole, Nazvy néstroju.
Nastroje nebo noty?

V mirné technickém vyznamu slova ,nastroj” pouzitého v Sibelius First, nastroj je jedna nebo vice notovych
osnov s jedinym nazvem uvedenym vlevo. Klavir se dvéma holemi se tedy pocita jako jeden nastroj,
protoZe jeho jméno se objevi pouze jednou, mezi holemi. To také znamen4, Ze housle 1 se pocitaji jako
jeden nastroj, i kdyZz bude obvykle mnoho houslist. I kdyZ jsou housle 1 rozdéleny na dvé osnovy, nazev
Violin 1 se mezi nimi stale vyskytuje pouze jednou, takZe pokud jde o Sibelius First, je to stale jen jeden
nastroj. Zpévaci jsou také nastroje. Pokud je k dispozici jedina bici ty¢, pocita se pouze jako jeden nastroj,

i kdyZz mUGze byt soucasné pouZzita pro maly bubinek, ¢inely, tom-tomy atd.

Vytvareni nastroja

Kdykoli mdZete vytvofit nastroj, ktery jesté neni ve vasi partitufe - stali vybrat Vytvofit >
Nastroje (zkratka I).

Instruments
Add Instrument
Choase from: Instrument: Staves in score:
Common Instruments. Celesta Add to Score Violin T
Piano violin IT
Keyboard Viola
Harpsichord Violoncelo
Organ [manuals] Double Bass
Ped, [Organ pedals]
Accordion
Move
Family:
Woodwind
Brass
Percussion and Drums
Pitched Percussion
Guitars
Singers
Keyboards
Strings
Others
] (o]

Je to stejné jako dialog, ktery se zobrazi, kdyZ pfi vytvareni nové partitury kliknete na Zménit nastroje v
dialogu Soubor > Novy.

Dialogové okno je rozdéleno na dvé poloviny: leva polovina slouZi k vyb&ru novych nastrojd, které chcete pfidat do partitury,
a prava polovina vdm zobrazuje notové osnovy, které jsou jiZ v partitufe, a umoZfiuje vdm je smazat, zménit jejich poradi a

pridat dalSi notové osnovy k existujicim notovym osnovam. nastroje.

Chcete-li pfidat novy nastroj:

* Vlyberte skupinu nastroji ze seznamu Family, napt. dfevéné dechové, Zestové, smyccové atd.

* Vyberte nastroj, ktery chcete pridat ze seznamu néastroju; kliknéte na PFidat pro pfidani do seznamu
Staves ve skore, kde se objevi s + pfed nazvem, coz znamena, Ze je nové. Je uveden v pozici, ve které
se objevi v partiture, kdyZ kliknete na OK. Nékolik pfilehlych nastrojd mdzete rychle pfidat pretazenim
seznamu nastrojd dold a kliknutim na tlacitko Pridat.
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Nastroje

* Pokud si to rozmyslite, mGZete vybrat hal v seznamu Staves ve skére a kliknout na Smazat z
Odstranénim skére

* MUzZete také vybrat osnovu a pomoci tlacitek Nahoru a Dold ji posouvat ve vertikalnim poradi. Vsechny
osnovy jednoho nastroje (napf. ob& osnovy klaviru nebo harfy nebo v3echny osnovy housliI) se vidy
pohybuji spole¢né.

* Pokud chcete jednu nebo vice not zmensit, napf. pro sélovy nastroj, vyberte ji v seznamu Staves in Score
a zaSkrtnéte politko Mala notova osnova.

* Kdyz kliknete na OK, Sibelius First provede v3echny nezbytné zmény partitury, pfida, odebere a/nebo

zméni poradi notovych osnov.

Mazani nastrojd
Chcete-li nastroje odstranit, zvolte Vytvorit > Nastroje, vyberte noty nebo notové osnovy, které chcete
odstranit, ze seznamu Noty v partitufe a klepnéte na Smazat z partitury; nebo je pripadné vyberte v partiture

jako pasaz trojitym kliknutim na partituru a stisknéte Delete.

V obou pripadech budete vyzvani, aby se tim také odstranila veSkera hudba na nich; chcete-li pokracovat,

klepnéte na Ano a poté na OK zavrete dialogové okno.

Rozsahy pfistrojU
Sibelius First kresli tony v odstinech €ervené, pokud jsou pfilis vysoké nebo nizké pro rozsah nastroje.
KaZdy nastroj méa dva rozsahy: ,profesionalni” rozsah a ,komfortni rozsah.

tény, které typicky neprofesiondini hra¢ bézné pouZziva; tény mimo tento rozsah, ale v rdmci profesionalniho
rozsahu, jsou zbarveny tmavé cervené.

VétSina nastroji samoziejmé nema jasné definovany rozsah (vzpomente napfiklad na zpévaky).

BéZné pouzivané volitelné Upravy nastroj(, jako je kontrabasova basova struna C, flétna basova B a klavirni

vysoka C (na rozdil od A), byvaji zahrnuty do profesionalni fady, ale ne do té pohodiné.

Transpozi¢ni nastroje

Sibelius First se za vas postara o viechny komplikace spojené s transponovanim nastroju:

* Hudbu muZete vkladat bud' v transponované vysce nebo ve znéjici (koncertni) vySce. Chcete-li kdykoli
okamzité prepinat mezi témito dvéma reprezentacemi, jednoduse zvolte Poznamky > Transponovani
skore (zkratka Ctrl+Shift+T nebo xXT) nebo kliknéte na prislusné tlacitko na panelu néstroj.

* Pfi kopirovani hudby mezi transponujicimi nastroji Sibelius First automaticky transponuje hudbu podle
potreby tak, aby vzdy znéla stejné. To usSetFi velké bolesti hlavy pFi kopirovani (feknéme) z klarinetu v A
nalesniroh v F.

* KdyZ se podivate na part pro transponovany nastroj ze znéjici partitury, nemusite ani pfemyslet o

transponovani partu - Sibelius First to udéla za vas automaticky.
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Odkaz

Klicové podpisy

b Transponovani.

Klicové podpisy, které se objevi na zacatku kazdého systému, jsou automatické. Jsou upraveny tak, aby
vyhovovaly aktualnimu kli¢i, transponovany pro transponovani nastrojd a vynechdany z téch nastroju,
které je obvykle nemaiji (napr. vétsina perkusi).

Jediné klicové signatury, které musite zadat, jsou ty na zacatku plus jakékoli zmény klaves, ke kterym
dojde v hudbé.

Vytvareni klicovych podpis(

Key Signature Zvolte Vytvorit > Podpis klice (zkratka K) a kliknéte na
B s ?:‘ N"(; —— pozadovany podpis klice. Pfepinejte mezi hlavnimi a mollovymi
=i'os 6 4\ _ kldvesami pomoci prepinacli nalevo od dialogu. (Rozdil mezi
;ﬂ ; durovymi a mollovymi kldvesami je primarné tak, Ze Sibelius
;D ; First vi, jak nejlépe hlaskovat ndhodné &islice zadané z MIDI -
%J ) &5 nm naptiklad v a moll dava prednost psani D#
¢ 2 ;5—— ! na Eb, zatimco v C dur preferuje Eb pred D#.)
& 6 Pokud vyberete, Feknéme, notu nebo pomlku a poté vytvofite
fv f‘ . klicovy podpis, Sibelius First ji automaticky umisti za vybrany
B (o] ) objekt.

Pokud vytvorite zménu klicového podpisu uprostred skladby,
Sibelius First automaticky predchazi zménu dvojitou ¢arou, kterou mdzZete smazat, pokud se na takovou

véc citite obzvlasté silné.

Pokud chcete zménit signaturu klice pro urcity pocet taktl a poté se vrétit k plvodnimu klici, jednoduse
vyberte takty, ve kterych chcete, aby novy kli¢ vstoupil v platnost, nez jej vytvofite. Sibelius prvni
vytvofi vas novy podpis kli¢e na zacatku vybéru a obnovi plvodni podpis kli¢e na konci vybéru.

Pokud chcete transponovat hudbu a také zménit signaturu klice, pouZzijte misto toho Notes > Transpose

- b Transponovani.

Chcete-li vytvorit klicovy podpis na zacatku partitury, ujistéte se, Ze nenf nic vybrano, pak zvolte Vytvofit
> Kli¢ovy podpis, vyberte kli¢ovy podpis a kliknéte na zacatek partitury. Tuto metodu muZete také pouZit

k vytvoreni zmény klice pomoci mysi kdekoli v partiture.

Pokud je vaSe partitura transponovana partitura, zvolte kli¢ovy podpis ve znégjici vySce - bude automaticky

transponovan pro transponovani nastroju.

Pfesouvani a mazani zmén podpisu klice
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Klicové podpisy

Chcete-li odstranit podpis klice jinde (tj. zmé&nu klice), vyberte zménu klice a stisknéte Delete. Chcete-li odstranit
zménu podpisu klice, ke které doslo na zacatku systému, odstrarte varovnou zménu kli¢e na konci predchoziho

systému.

Varovné klicové podpisy
Pokud nova sekce, skladba nebo pohyb v partiture zaciné v nové téning, casto chcete vynechat varovny podpis
téniny, ktery by se jinak objevil na konci pfedchoziho systému. Nejjednodussi je to udélat, kdyZ vytvofite podpis
klice na zacatku nového pohybu: staci zapnout Skryt

v dialogovém okné Vytvorit > Podpis klice.

Vice klicovych podpist
V nékterych soucasnych partiturach se v rGznych nastrojich pouzivaji rGzné klicové podpisy (nezaménovat s
vztahuje pouze na jednu notu, zapnéte pfi jejim vytvareni v dialogu Vytvorit > Podpis klice moZnost Pouze jedna
nota. Tato moZnost muZe byt také uZite¢na pfi psani v téninadch s mnoha ndhodnostmi (napf. F# dur), kde nékteré
nastroje ve vasi partitufe mohou idiomaticky téZit z toho, Ze jsou napsany v enharmonickém ekvivalentu pomoci

plochych (napF. Gb dur).

Mezery mezi notami v ostatnich notovych osnovach v systému mohou byt ovlivnény vlioZenim klicového podpisu na
jednu notovou osnovu; Chcete-li to opravit, vyberte pruh a zvolte RozvrZeni > Obnovit mezery mezi poznamkami
(zkratka Ctrl+Shift+N nebo xXN).
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Odkaz

Rozvrzeni a formatovani

RozloZeni znamen, jak hudba vypada na strénce. Formatovani je proces vytvoreni dobrého rozvrzeni.
Sibelius First vi tolik o gravirovani hudby, Ze automaticky formatuje hudbu tak, aby vytvofila okamzité, vynikajici
rozloZeni. Ve vét3iné ostatnich program pro zapis hudby je formatovani z velké ¢asti ponechano na uzivateli, coz

mUZze ztracet hodiny Casu.

Ale Sibelius First vam také umoZriuje upravit rozloZeni ru¢né, a protoze preformatuje partituru ve zlomku sekundy,
mUZete okam?Zité upravit rozloZeni v jakékoli fazi, i kdyZ je hudba hotova, coZ eliminuje potfebu planovat rozloZeni v

zaloha.

Tremi hlavnimi zbranémi ve vasi zbrojnici pro formatovani jsou upravit velikost strdnky a hole, svislé a vodorovné

rozestupy.

Velikost stranky a personalu

Nejtupsimi nastroji jsou zména velikosti osnovy, okrajd a/nebo stranek v dialogu Rozvrzeni > Nastaveni dokumentu
(zkratka Ctrl+D nebo XD). Jejich zména je jednim ze zplsobd, jak zvysit nebo sniZit poCet stranek v partituie nebo

uvolnit misto mezi notovymi osnovami.

Uprava velikosti osnovy (vzdalenost mezi horni a dolni linii osnovy u 5fadé osnovy) je obecné nejuginn&jsi. Zjistite, Ze
malé Uprava ma €asto dramaticky vliv na mnoZstvi hudby, kterd se vejde na stranku, aniz by to ovlivnilo €itelnost not.
Napfiklad v orchestralni partitufe to mdze narusit rovnovahu mezi umisténim jednoho systému na stranku a umisténim

dvou, ¢imZ se délka partitury zkrati na polovinu.

Stejné tak mala Uprava okrajl nebo dokonce velikosti stranky mize mit velky vliv na rozvrzeni. Samoziejmé, z

praktickych dvodd tyto zmény nemusi byt pro vas dostupné.
Podrobné pokyny k témto moZnostem naleznete v ¢asti b Nastaveni dokumentu.

Vertikalni rozestup
Zména vertikalni roztece ve skute¢nosti znamena pohyb lamel. Oteviraji se vam rtizné moznosti
jsou:
* Posouvanim lamel nahoru a dol pro zménu mezery mezi nimi
* Pfesouvani systému nahoru a doll pfetazenim horni ¢asti systému

* Vlytvoreni zalomeni stranky; je to snadny zpUsob, jak sniZit poCet osnov na strance, zejména v ¢astech. Zbyvajici

notové osnovy budou proporcionalné rozmistény, aniz byste je museli pretahovat - b Prestévky.

Dva zpUsoby pohybu ty¢i jsou:

* Normalni tah - vyberte osnovu nebo notové osnovy a tdhnéte mysi (zkratka Alt+3/2 nebo z3/2, s Ctrl nebo X pro vétsi
kroky): zméni vzdalenost mezi vybranou osnovou/laty a osnovou nahore (nebo horni okraj stranky, pokud je vybréna
horni osnova) a zachovava mezery mezi vSemi ostatnimi osnovami. Sibelius First mozna bude muset zméacknout

daldi osnovy, aby mél misto, pokud je stranka plna.

* Nezavisly pohyb - vyberte osnovu nebo notové osnovy a pouzijte Shift-tazeni (zkratka xz3/2 nebo

Shift+Alt+3/2, s Ctrl nebo X pro vétsi kroky): pfesune pouze vybranou osnovu/stavy a ponecha vSechny
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RozvrZzeni a formatovani

dalsi notové osnovy na stejném misté na strance. I kdyZz to miZete pouZit k presunu holi témér na sebe,

nemuZete posouvat jednu hil za jinou hil v Zzddném sméru, a tak ménit poradi hil v partiture.

Horizontalni roztec
Zména horizontalniho rozestupu znamena zménu vzdalenosti mezi notami, pomlkami a ¢arami. Jednotlivé
noty, pomlky a ¢ary mlZete pretahovat mysi doleva nebo doprava. MlZete také zmensit nebo zvétsit mezery
pro vybranou pasaz nebo jednu notu zadanim Shift+Alt+0/1 nebo

xz0/1 (podrZenim Ctrl nebo X zménite mezery ve vétsich krocich).

Pokud se horizontalni mezery velmi zdeformuji, miZete je obnovit na vychozi nastaveni vybérem pfislusné

pasaze a vybérem polozky RozvrZzeni > Obnovit rozestup poznamek (zkratka Ctrl+Shift+N nebo xXN).

Systém a konce stranek
Pokud potfebujete zménit vychozi formatovani Sibelius First, mdZete vloZit manualni systémové a stranky

zalomeni na libovolnou ¢aru - b Zalomeni .

Odsazeni list

PretaZzenim levého a pravého konce systému je mlzZete odsadit - b Stave.
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Odkaz

Céry

b Pomluvy.

Dialog Create > Line (zkratka L) obsahuje specilni linky pouzivané v hudbé, jako jsou trylky, nadavky, jehlice

do vlasU, glissandi a tak dale pro vstup do vasi partitury.

Vytvareni car

V3echny radky jsou vytvoreny stejnym zpisobem:

* Radky jsou bud vytvoFeny automaticky na pozici vybrané noty/pomlky, nebo mohou byt umistény
s mysi:

% Pokud chcete, aby byla linka umisténa automaticky, vyberte bud notu/pomlku, kde chcete, aby linka
zacinala, nebo vyberte pasaz not, pres kterou chcete, aby linka trvala
% Pokud chcete ¢aru umistit mysi, ujistéte se, Ze neni nic vybrano - stisknéte Esc

* Zvolte Vytvorit > Cara (zkratka L). Dialog je rozdélen na dvé poloviny: ¢ary notové osnovy (které plati pouze
pro jednu notovou osnovu) vlevo a systémové cary (které plati pro vSechny notové osnovy a objevuji se ve
vSech partech) vpravo.

* Viyberte ¢aru, kterou chcete vytvorit, a kliknéte na OK. Cara bude bud umisténa automaticky do notového
zapisu u vybraného objektu/priichodu, nebo kurzor mysi zméni barvu, aby bylo vidét, Ze je ,zatizen” objektem
- kliknutim do notového zapisu ¢aru vytvofrite.

* Chcete-li po noté prodlouzit Fadek doprava, stisknéte mezernik; chcete-li ¢aru znovu stdhnout doleva, zadejte
Shift-space. Pomoci mysi muzete také pretdhnout kterykoli konec Fadku. Systémové linky nelze vysouvat a
zatahovat pomoci klavesnice.

* Kdyz je vybran jeden konec fadku (znazornéno malym modrym rameckem), mGzete také udélat maly

Upravy jeho polohy pomoci klaves se Sipkami (s Ctrl nebo X pro vétsi kroky).

Nadavky

Slurs jsou specidlnim druhem vlasce - b Slurs.

Sponky do vlast

Vlasenky se vytvofi rychle vybérem noty, pod kterou chcete, aby vldsenka zacinala, a poté
% zadanim H pro crescendo nebo Shift-H pro diminuendo. Stejné jako u vldsenek a jinych ¢ar
— misete rychle pohybovat kterymkoli koncem vlasenky doprava/doleva
mezi notami pomoci mezery / Shift-mezera.

Rit. a zrychl.

RGzné druhy ritu. a zrychl. €ry jsou dostupné v podokné Systémové ¢ary v nabidce Vytvorit > Cara

dialog. Chcete-li je vytvorit ve svém skoére, jednoduse kliknéte a pretahnéte.

ProtoZe jsou to systémové linie, rit. a zrychl. Fadky se ve vasi partitufe opakuji stejnym zptsobem jako jiné

systémové objekty, napf. Tempo text.
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Trylky
Chcete-li vytvorit trylek, vyberte jej v dialogovém okné Vytvofit > Céra, poté kliknéte a tahnéte v partiture,
abyste prodloufZili ¢aru trylek smérem doprava od symbolu tr. Pokud chcete trylek bez vinité ¢ary, kliknéte a

pretdhnéte rukojet trylku v partiture tak daleko, jak to pdjde doleva.

Slapéni

T Kromé standardni fady pedald, Create >
I

EES: Dialog ¢ary obsahuje rGizné dalsi ¢ary, které vam
biia ;r umoznuji psat ,notch” opakujici se notaci. MUZete také

tQS’kb
=
I3
Ry

SYIER
|
|

_—_— —"

NP

vytvofit znacky pedalu bez ¢ar, kde je pedal nahoru

AT

I
T
T

\\‘\—_———/ E 2
Bed. A | %ed_l

oznacen hvézdi¢kou v dialogu.

Pedalovani se prehrava, pokud je napsano pomoci ¢ar (nikoli symboll nebo textu).

1., 2. a 3. konec (1./2./3. takty)
1., 2. a 3. konec (1./2./3. takt) v podokné System Line dialogu Create > Line se objevi v horni ¢asti systému a

plati pro vSechny néstroje.

Oktavové (8/15) Fadky
Tyto ary se pouZivaji pfevazné k tomu, aby se zabranilo vicenasobnym €aram na holi. Zatimco ¢asto
pouzivané v hudbé na klavesy, tyto Fadky se zfidka vyskytuji v hudbé pro jiné nastroje. 8va a 15va (pro jednu
a dvé oktavy smérem nahoru) a 8vb a 15vb (pro jednu a dvé oktavy smérem doll) jsou zahrnuty v panelu ¢ary

osnovy v dialogu Vytvorit > Céra.

Gliss. a pfistav.
Obvykle lesk. ¢ara je rovna a obsahuje slovo gliss. pod Uhlem podél své délky (ackoli Sibelius First automaticky
vynecha slovo, pokud &ara neni dostatecné dlouhd), nebo se nékdy ¢ara misto toho krouti. Portamento (port.)

je podobné, ale je obvykle zndzornéno pouze pfimkou.

Arpeggio linky
V hudbé na klavesy, harfu a kytaru je béZné vidét svislou kfivou ¢aru oznacujici, Ze tény sousedniho akordu
by mély byt ,roztazeny” zdola nahoru (nebo ve sméru nazna¢eném Sipkou na lince). V dialogu Vytvofit > Cara
je k dispozici cela Fada linii arpeggia .

PFeruSované cary
Ty slouzi k zobrazeni rozsahu oznaceni, jako je cresc. PouZijte tyto fadky misto psani fady pomicek, protoze
radky se automaticky roztdhnou nebo smrsti, pokud se zméni rozestup notové osnovy, zatimco fada pomlcek

zGstane neménna.

Kytarové linky
Radky pro véechny b&zné kytarové techniky jak na zaloZce, tak na notovych osnovéch Ize nalézt ve spodni
Casti panelu Staff lines dialogu Create > Line, plus kompletni sadu strunnych indikatorovych linek
(zakrouzkovana ¢islice nasledovana vodorovnou €arou s hacek na pravém konci), vhodné pro umisténi nad i

pod hal.
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/i

vé prehravani

b Flexi-time™, prehravani, hrani, otevirani soubord MIDI.

Ve skutecném Zivoté se hudebni predstaveni nikdy presné neshoduje s tim, co je zaznamendano v partiture;
existuji rizné nuance tempa, dynamické a rytmické flexibility, které nelze snadno reprodukovat ani chytrymi

funkcemi, jako je Espressivo, Rubato a Rhythmic feel (b Performance).

Pokud tedy Sibeliusovi poskytnete skute¢ny lidsky vykon - bud ze zdznamu v redlném ¢ase pomoci Flexi-
time (b Flexi-time™) nebo importem MIDI souboru (b Otevieni MIDI souboru) - mdZe jej pro vas zachovat
pomoci Zivé prehréavani.

Zivé prehravani presné uklad4, jak zahrajete kaZzdou notu (dokonce i jednotlivé noty v akordech), a7 po ty
nejmensi variace v rychlosti (jak hlasita je nota), trvani (jak dlouho jste ji hrali) a pocatecni pozici (jak moc je

se pfesné odchyluje od mista, kde je rytmus).

Zivé prehravani poslechu
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[ E Zivé pFehravani je ve vychozim nastaveni u viech novych partitur zapnuté. Chcete-li jej zapnout
nebo vypnout, zvolte PFehréat > Zivé prehravéni (zkratka Shift-L) nebo kliknéte na tla¢itko v okné
PFehravani (zobrazeno vlevo), které se rozsviti, kdyz je Zivé pfehravani zapnuté, a je erné, kdyz je vypnuté.

KdyZ uloZite a znovu otevrete partituru, Sibelius si pamatuje, zda jste ji méli zapnutou nebo vypnutou.

Zivé pFehravani je zcela oddélené od Sibeliovy vlastni interpretace vasi partitury. Napfiklad, kdy? je zapnuto
Play > Live Playback (a kdyzZ jsou data Live Playback uloZena ve vasi partiture), Sibelius prehraje partituru
presné tak, jak byla pdvodné provedena. PoloZky pridané do partitury, které by obvykle ovlivnily dynamiku
nebo nacasovani - jako je dynamika, vlidsenky, dalSi sméry textu (jako jsou zpravy MIDI) a mozZnosti jako

Espressivo, Rubato a Rhythmic Feel - se nepfehraji, pokud se netykaji not. bez dat Zivého prehravani.

Pokud tedy, reknéme, importujete soubor MIDI a poté pridate dynamiku do jedné z osnov pomoci textu

vyrazu (b Text), nepfehraje se, dokud nevypnete Prehravéni > Zivé prehravani (zkratka Shift-L).

Naopak, pokud zadate partituru pomoci krokového nebo abecedniho vstupu a poté ji prehrajete, neuslysite
zadny rozdil mezi prehravanim se zapnutym nebo vypnutym Live Playback, protoZe ve vasi partitufe nejsou

uloZena Zadna data Live Play.

Instrukce tempa - jako je text tempa, znatky metronomu a rit./accel. Fadky - a opakovani jsou vzdy

pozorovana, bez ohledu na to, zda je ¢i neni zapnuto Zivé prehravani.
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Text

Texty jsou slova napsana pod notami, kterd ma zpivat zpévak. Texty Ize vytvaret dvéma zpUsoby:

* jejich zadanim primo; nebo
* kopirovani textl po slabikach do Sibelia First z textového procesoru nebo jiného programu.

Texty v ,bloku” pro dal3i sloky na konci pisné nebo hymny jsou vytvoreny jinak, protoZe se neshoduji s notami - viz

Bloky textl nize.

Psani textd

Chcete-li napsat text pfimo do Sibelius First:

n | P poco cresc.
y | o —— (— T f f |
e 1 7 e E——— R ™ E—
.:)V ‘f 1‘ ‘f I T (J\_—/ é r i 1 1
and let my cry - ing come un - to thee,

* Zadejte pozndmky, pro které chcete psat texty

* Vlyberte pozndmku, kde ma text zacinat, a zvolte Vytvorit > Text > Texty > Fadek Texty
1 (zkratka Ctrl+L nebo XL)

* Zacnéte psat texty

* Hit - (poml¢ka) na konci kazdé slabiky ve slové

* Hit mezeru na konci kazdého slova

* Pokud slabika trva dvé nebo vice not, stisknéte mezernik nebo - jednou pro kazdou notu

* Pokud za slovem néasleduje ¢érka, tecka nebo jina interpunkéni znaménka, napiste je pred stisknutim mezery.

Pokud potFebujete vice neZ jedno slovo na notu nebo elizi, viz Nékolik slov na notu a elize nize.

Uprava text(

Texty mlZete upravovat podobné jako ostatni texty. M(Zete je ménit, pfesouvat, kopirovat a mazat.

Chcete-li text upravit, poklepejte na n&j nebo jej vyberte a stisknéte Return (na hlavni kldvesnici). Mezi slovy a slabikami

se mUZete pohybovat pomoci klaves se Sipkami a Backspace.

Pokud vymaZete slabiku, odstrani se tim také vSechny textové radky nebo pomicky napravo od ni (které jsou pripojeny

ke slabice).

Slabiku mdZete posunout o jednu notu doleva nebo doprava tak, Ze ji vyberete (takZe bude tmavé modra, ne tak, aby
se objevila stfiSka) a stisknéte mezernik nebo Shift-mezera. Podobné mizete prodlouzit nebo stahnout textovy radek

nebo radek textovych pomlcek vybérem pravého konce a stisknutim mezerniku nebo Shift-mezera.

Kopirovani textd do Sibelia First
MUZete kopirovat a vkladat texty mezi jinymi programy (jako jsou textové procesory) a Sibelius First, z jedné ¢asti

partitury do druhé v Sibelius First, nebo z jedné partitury do jiné.

Text, ktery kopirujete, by jiZ mél mit pomlcky mezi slabikami, napf.:

103



Machine Translated by Google
Odkaz

Ma-ry méla malé beranek,
jeho rouno bylo bilé jako snih.

Jak zkopirovat text pisné do Sibelius First:

* Vlyberte text, ktery chcete zkopirovat:
% Pokud kopirujete v ramci Sibelia Nejprve vyberte texty, které chcete zkopirovat, a poté zvolte Upravit >
Kopirovat (zkratka Ctrl+C nebo XC)

% Pokud kopirujete z jiného programu, vyberte text, ktery chcete zkopirovat, a v nabidkach tohoto

programu zvolte Upravy > Kopirovat (zkratka normaln& Ctrl+C nebo XC) pro zkopirovani do schranky

* Vyberte pozndmku, kam chcete zacit vkladat text, a poté zvolte Vytvorit > Text > Texty > Texty

fadek 1 (zkratka Ctrl+L nebo XL); zobrazi se blikajici stFiSka

* Chcete-li vloZit slabiku, stisknéte Ctrl+V nebo XV, &imzZ se text vloZi na dal3i mezeru nebo pomicku (tj.
poznémka stoji za to)

* Vlozeny text pak mizZete upravit, jako byste jej napsali sami, nebo stisknéte mezernik nebo - (pomicku)
rozs3ifit slovo nebo slabiku o vice neZ jednu notu

* Chcete-li zadat dalSi slovo nebo slabiku, stisknéte znovu Ctrl+V nebo XV

* Pokud udélate chybu, mhZete zvolit Upravy > Zpét (zkratka Ctrl+Z nebo XZ), ¢&imZ odstranite posledni viozené

slovo nebo slabiku z partitury a vrétite je zpét do schranky, abyste je mohli znovu vloZit.

Pokud text, ktery jste zkopirovali, mél mezi slovy nebo slabikami navic poml¢ky nebo mezery nebo mél slabiky
trvajici vice nez jednu notu, bude to pfi vkladani ignorovano. To je uzite¢né, pokud, Feknéme, kopirujete texty

z jedné notové osnovy do druhé v Sibelius First a rytmy jsou odlisné.

Tip: PFi vkladani textd, jako je tento, sta¢i napsat mezeru na kazdou slabiku, dokonce i doprostfed slova -

Sibelius First napiSe poml¢ku tam, kde je to potreba.

Kopirovani text( z Sibelius First
MUzZe byt uzZitecné zkopirovat a vloZit texty ze Sibelius First, bud do jiného programu (napf. textového

procesoru), nebo feknéme do bloku textu na konci partitury v Sibelius First (viz Bloky textd nize). Udélat toto:

* \lyberte text, ktery chcete zkopirovat (napf. vyberte pasaz nebo celou partituru a poté zvolte Upravit >
Filtr > Texty) a zvolte Upravy > Kopirovat (zkratka Ctrl+C nebo XC) a zkopirujte je do schranky
* Nyni vloZte text na poZadované misto:

% Pro vloZeni textu do Sibelia Nejprve vytvorte vhodnou textovou stfiSku, napf. pro blok textu, zvolte Vytvofit
> Text > Jiny text osnovy > Prosty text a kliknéte na partituru, poté zvolte Upravy > VloZit

(zkratka Ctrl+V nebo XV) pro vloZeni textu

% Chcete-li vloZit text do jiného programu, pfepnéte na né&j a zvolte Upravy > VloZit (zkratka obvykle Ctrl+V

nebo XV).

VloZeny text bude obsahovat pomlicky mezi slabikami, takZe byste je méli odstranit.
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Rozdéleni slov na slabiky
Kdyz rozdélite slovo textu pomoci pomicek, je dlleZité je rozdélit na spravna pismena, jinak mohou byt

slabiky Spatné citelné. Zakladni pravidlo (i kdyZ existuji vyjimky) je nasledujici:

* Dejte standardni pfedpony a pFipony (napf. un-, -ing, -ed, -ly) jako samostatné slabiky
* Je-li mezi dvéma slabikami jedind souhlaska (napt. prace), rozdélte se pred ni (la-bor)

* Pokud jsou mezi dvéma slabikami dvé souhlasky (nap¥. lepsi, Batman), rozdélte je mezi né (bet
ter, Bat-man).

ProtoZe existuji vyjimky, v pfipadé pochybnosti zajistéte, aby kazda slabika mohla byt ¢tena a vyslovovana
spravné sama o sobé&; napfiklad ,smich” by mélo byt rozdéleno na ,smich” spiSe nez ,smich”, protoZe ,smich”

nevytvari spravny zvuk, kdyz se ¢te samo o sobé.

Samozriejmé, kdyZ viechno ostatni selZze, mizete to vZdy vyhledat ve slovniku!

Interpunkce Vv textech NékOlIk SlOV na notu a e||Z|e
PFi pouiti basn& pro text Ve zpivaném dialogu (jako je recitativ) Casto najdete nékolik slov zpivanych na
zahriite velka pismena (na jednu dlouhou notu. Pokud v3ak za prvni slabikou napiSete mezeru nebo

zacatku fadkd) a interpunkci pomicku, stfi$ka se okamZit& pfesune na dalsi notu.

(na konci fadka a jinde) presné
jako v ptivodnim textu. Misto toho pouZivejte specialni kldvesy Ctrl+mezera nebo z-mezera a Ctrl+-

Interpunkce u (pomicka) nebo z-, kterd vytvori nezalomitelné mezery a pomicky (tj. bez

konec slov jde pred lyrickou prechodu na dalsi notu). Tyto kldvesy jsou také prilezitostné uzitecné pri
linku.
vytvareni jinych druh( textu, jako jsou akordové symboly.

Pokud opakujete ¢ast véty,
ktera se v plvodnim textu

neopakuje, dejte pred Podobné, v italsting a nékterych jinych jazycich, dvé elidované slabiky jsou

opakovant carku, napf. ,Moje Casto psany na stejné noté s elipsovym znakem mezitim, napf. Ky - ri - e_e -
sestra, moje sestra, moje sestra

je prosévat bodlaki.” lei - syn. Chcete-li toho dosahnout, jednoduSe zadejte _ (podtrzitko) pfi

vytvareni textu, abyste ziskali postavu elision.

Postavu elision muiZete také pouZit jako nadavku v textech blokd; napfiklad na konci Fadku hymny.

Bloky textl

DalSi sloky pisné nebo hymny mohou byt napséany jako bloky slov na konci partitury. Nejsou to stejné jako

normalni texty, protoZe se neshoduji s notami.

Chcete-li napsat blok textu, pouZijte Vytvorit > Text > Jiny systémovy text > Blokovat text. JednoduSe napiste
text a stisknéte Return (na hlavni klavesnici) na konci kazdého radku, nebo zkopirujte text z jiného mista v
partitufe, pokud muZete (viz Kopirovani textl z Sibelius First vyse). Je vhodné, kdyZ napiSete kazdy vers jako

samostatny textovy objekt, abyste je mohli samostatné presouvat.
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Mixér

Okno Mixer Sibelius First vdm umoZzriuje upravit zvuky pro prehravani, véetné hlasitosti a panoramy, a upravit nastaveni

ve virtudlnich nastrojich a efektech pouzivanych ve vasi aktualni konfiguraci prehravani.

Chcete-li mixér zobrazit nebo skryt, zvolte Okna > Mixér nebo pouZijte zkratku Ctrl+Alt+M (Windows) nebo M (Mac) Ht |

nebo klepnéte na tlacitko panelu néstroji zobrazené vpravo. Ackoli je Sitka mixéru pevna, mdzete zménit jeho —_—

vySku pretazenim jeho spodniho okraje (Windows) nebo pravého dolniho rohu (Mac).

Personalni prouzky
Kazda hil ve vadem skére ma svij vlastni pruh halky:

Kiiknutim na 3ipku Jméno personalu Fader hlasitosti a méfi¢ Grovné Sélo/ztlumit

pruhotevfe(enebozavfstexh | ] T e /I

OtevFeny pruh pro zaméstnance

} Pan posuvnik

Pocate¢ni nazev

programu pouZivany zaméstnanci  Zafizeni hraje Zobrazit/skryt okno MIDI Testovaci zvuk

tento personal virtualniho néstroje kanal

(pouze v plném rozsahu Sibelius)

Kazdy pruh osnovy mdZete otevfit nebo zavfit kliknutim na Sipku na levé strané pruhu. Ovladaci prvky v kazdém pruhu

pro zaméstnance funguji nasledovné:

* Cteni jména notové osnovy vam ukéze jméno notové osnovy, jak je uvedeno v nabidce Vytvofit > Néstroje; toto nelze
upravovat. Pokud chcete upravit ndzev nastroje, b Nazvy nastroj.

* Chcete-li upravit hlasitost, jednodu3e pretahnéte fader doleva (pro sniZzeni) nebo doprava (pro zvySeni). Fader ma p¥i
vychozi hlasitosti (100, ze 127) ,sticky” pozici. BEhem prehravani se pozadi faderu rozsviti a ukdze vam Groveri
prehravani na této osnové. To vdm umozni opravit relativni vyvazeni notovych osnov, aniz byste museli psat hlasitéjsi
dynamiku pro hlasité nastroje a mék¢&i pro mékké nastroje. Vétsina zafizeni hraje na vSechny nastroje ve vychozim
nastaveni zhruba stejnou hlasitosti, takZe byste méli dat (Feknéme) kompletni sekci Violin I o néco vys3i hlasitost nez

sélova flétna.

* Chcete-li slySet pouze jeden stab, kliknéte na tlacitko s@J( ). Tlacitka ztlumeni pro vSechny notové osnovy jsou pak

deaktivovana (takze vypadaj@lﬁaﬁbtkﬂ&ﬂoas@uda}ﬁnmw Haditharetlkikenitta e dkEolgitMidtkdu Ky @ edlmnaa
strance 108.

* Chcete-li ztlumit zaméstnance, kliknéte na tlacitko zt!jneni (). Jednim kliknutim nastavite polovi¢ni ztlumeni noty (@) a).

kliknéte dvakrat pro nastaveni iplného !Tfetim kliknutim jej opét vypnete. Viz Ztlumit a

ztlumeni ( sélo na strané 108.
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* Chcete-li upravit pozici posunu notové osnovy - to znamena jeji stereo pozici zleva doprava - nejprve
otevrete pruh kliknutim na Sipku odkryti a poté jednoduse pretahnéte posuvnik posunu doleva nebo
doprava. Posuvnik ma uprostfed ,pFilnavou” pozici. Nejlépe to zni, kdyZ neumistite noty pfilis doleva
nebo doprava.

* Nabidka zafizeni vam umoZzfiuje zménit zafizeni pouzivané k pfehravani pocate¢niho zvuku na dané
notové osnové, ale doporucujeme to neménit. Pokud se rozhodnete zmé&nit zafizeni pouzivané k
prehravani notové osnovy, vSimnéte si, Ze nabidka obsahuje seznam vSech zafizeni ve vasi konfiguraci
prehravani a dalSi polozku (Auto) v horni €asti seznamu. Chcete-li sdélit Sibelius First, aby znovu

automaticky zvolil zafizeni, zvolte (Auto).

Jakmile explicitné vyberete zafizeni pro dany personal, nazev zafizeni se jiz nebude zobrazovat v
zavorkach a nabidka zvukovych ID nebo nazvl program niZze vdm zobrazi pouze zvuky poskytované

konkrétnim zafizenim, které jste si vybrali.

* Tlacitko napravo od nabidky zafizeni ( @) neni v Sibelius First nikdy povolen. V plném Sibeliu

se pouZziva k zobrazeni okna virtualniho nastroje, pokud je zafizeni aktualné pouzivané pro tento personal
virtualnim nastrojem.

* Ovladac MIDI kanalu nebo slotu zobrazuje MIDI kanal aktualné pouzivany osnovou, ale neumoznuje vam

jej zménit: Sibelius First inteligentné vypocitava, ktery kanal nebo slot pouZit pro kazdou osnovu.

* Cteni zvuku vadm ukéZe nazev programu, ktery persondl pouZiva na zattku partitury.
Vsimnéte si, Ze ve vychozim nastaveni je nazev zvuku zobrazen v zavorkach: to znamen4, Ze vybér zvuku
automaticky urcuje Sibelius First. Jakmile z nabidky vyberete konkrétni ndzev programu, zobrazi se nazev

zvuku bez zavorek.

Chcete-li zménit pocatecni zvuk osnovy, kliknutim na Sipku otevrete nabidku zvuku: prvni Groven nabidky
zobrazuje General MID], cozZ je jedina zvukova sada obsazena v Sibelius First, a druha Uroven pak
zobrazuje nazvy skupin. do kterych jsou rozdéleny nazvy programd; kone¢né treti Groven zobrazuje
samotné nadzvy programa.

Stejné jako u nabidky zaFizeni miZete resetovat personal, aby znovu automaticky vybiral zvuky vybé&rem
(Auto) z nabidky.

* Tlacitko napravo od nabidky zvuku () umoznuje o@tovat aktualni volbu zvuku

ten personal.

B&hem prehravani mlzete pouze upravit hlasitost (véetné séla a ztlumenfi) a panordmovat pro kazdou

notovou osnovu; aby bylo mozné zménit jakékoli jiné nastaveni, skore se nesmi prehravat.
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Kliknéte na pruh stopy

ProuzZek sledovéani kliknuti se vzdy nachazi ve spodni ¢asti prouzkd s ty¢i:

Fader hlasitosti a méi¢ Grovné Sélo/ztlumit

] Z

I 1 I 1
C— G . -
) o) ) o

—— = " !

(KontaktPla

okno Nastaver -

ZaFizeni hraje Zobrazit/skryt okno MIDI Pan posuvnik
tento persondl virtualniho nastroje kanal
Prouzek stop kliknuti je velmi podobny ostatnim pruh{im osnovy, Click Settings

kromé toho, Ze misto vybéru pocatecniho ID zvuku mizete kliknout [Z]subdivide beats

, o , . Lo [¥]stress iregular beat groups
na Nastaveni a zobrazit dialogové okno Nastaveni kliknuti, jak je

zZnaz Eirst beat of bar: | unpitched.wood.high.woodblock
orneno vpravo. (s
Qther beats: | unpitched.wood.low.woodblock @

* Rozdéleni taktd je uZite¢né u nékterych taktd, jako je 6/8, kde bude

lehce klikat na kazdou osminu (kvaver)

* ZdUraznéné skupiny nepravidelného rytmu akcenty v taktu v zavislosti na skupinach rytmu definovanych pro
nepravidelné takty, jako jsou 7/8 (b Takty).
* MUzZete si také vybrat zvuky perkusi pouzivané klikaci stopou v prvnim taktu a

nasledné Udery.

Kromé tlacitka sélo a ztlumeni na samotném pruhu klikaci stopy mlzZete také ztlumit a zapnout zvuk klikaci

stopy kliknutim na tlacitko Click When Playing v okné PFehravani.

Ztlumit a sélo
Pro Gclely vyzkouSeni jednotlivych nastroji nebo skupin nastroji mize kterykoli personél pfehravat na plnou
hlasitost, na polovi¢ni hlasitost nebo byt zcela ztlumen (v tichosti). Jednodu3e kliknéte na tlacitko ztlumeni () pro

@uén)’/ personal a mizete prochazet rliznymi nastavenimi ztlumeni.

Dobré vyuZiti je pfi vytvareni nahravek ,hudba minus jedna”: umisténi jednoho nastroje do pozadi pomaha
lidem naucit se jejich part zpaméti. Vytvoreni Gplného tichého sélového nastroje je uZitetné pro nacvik vlastniho

partu, zatimco Sibelius First hraje doprovod, nebo pro pfehravani hudby napsané pro dudy nebo akordeon.

MUZete sélo konkrétni osnovy (ztlumit vSechny ostatni notové osnovy) kliknutim na tlacitko sélo (dalsi l§_|). Vy

notové osnovy mizete pridat kliknutim na jejich sélo tlacitka).

Chcete-li pfehrat jen nékteré nastroje v partiture, mlZete alternativné vybrat poZzadované nastroje jako pasaz
pred hranim. Pokud ve své partitufe prehravate vybér notovych osnov, nastaveni ztlumeni téchto notovych
osnov je ignorovano - takZze pokud pracujete na partitufe smyccového kvarteta a ztlumite houslovou osnovu,
ale poté vyberete, Feknéme, tuto houslovou osnovu a violoncello aby je oba prehrdli, oba zazni. Sibelius First
predpoklada, Ze pokud konkrétné vyberete osnovu, kterou chcete prehrat, ve skute¢nosti ji chcete sly3et, i kdyz

je ztlumena.
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Mixér
Hlavni prouzek hlasitosti

Uplné dole v okné Mixer je hlavni pruh hlasitosti, ktery umoZfiuje upravit hlasitost prilozeného

modulu General MIDI z jediného faderu:

Fader hlasitosti a méfic urovné

Master Volume

B&hem prehravani se rozsviti pozadi faderu, aby se zobrazila vystupni Uroven. VSimnéte si, Ze tento
fader ovliviiuje pouze pfilozeny modul General MID], takZe pokud se vaSe skoére prehrava pres
vestavény syntezator zvukové karty nebo externi MIDI zafizeni, nebude mit tento fader zadny vliv
na hlasitost.
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Noteheads

b Paprsky, perkuse.

Sibelius First obsahuje ¢etné specialni tvary notovych hlav, jako je kosoctverec, kfiz a lomitko.
Hlavy not se lisi od notovych hodnot - kiiZzova nota mize byt aplikovéna stejné na osminu (quaver),
polovi¢ni (minim) nebo dvojitou celou notu (breve) a podle toho mirné zméni svlj vzhled.

Vybér pozndmkového bloku
Chcete-li zménit typ noty existujici hudby, vyberte notu nebo pasaz a pouZzijte rozeviraci nabidku v
okné Vlastnosti. M(Zete také vybrat pozndmkovy blok podrZzenim Shift+Alt nebo
Xz a psani ¢isel z Fadku v horni €asti hlavni kldvesnice (nikoli numerické klavesnice); ¢isla poznamek
viz nize. Pokud je poZadovany poznamkovy blok o&islovan vyssim nez 9
(feknéme, poznamkovy blok typu 13), napiste obé Cislice rychle jednu po druhé. Pokud si nejste
jisti, co hledate, zadejte Shift-+/- a prochazejte vpred a vzad Uplnym vybérem notovych hlav.

Spole¢né poznamky
KFizové noty (zkratka Shift+Alt+1 nebo xz1) oznacuji tény s nejistou vyskou, obvykle pro nevyrazné
perkuse. Krizova pllova nota (minim) mlze byt zapsana jako normalni pulova nota s kfizkem pres
ni v avantgardni notaci nebo jako kosoctverec v notaci bici sady (kit) (zkratka Shift+Alt+5 nebo xz5).

Diamantové noty (zkratka Shift+Alt+2 nebo xz2) obvykle oznacuji noty, které jsou ohmatané, ale
nehrané, jako jsou smy¢cové harmonické nebo (v avantgardni hudbé) tiSe stlacené klavesy klaviru.
U kytarovych harmonickych se ¢tvrtové tony (rozkroky) a kratsi tony piSi ¢ernym vyplnénym
diamantem (zkratka Shift+Alt+6 nebo xz6).

Lomitka oznacuji rytmus akord( improvizovanych na akordové symboly v jazzu, rocku a komer¢ni
hudbé. K dispozici jsou dva typy lomitek, jeden se stopkou (zkratka Shift+Alt+4 nebo xz4) a jeden
bez (zkratka Shift+Alt+3 nebo xz3). Tyto noty se neprehravaji a netransponuiji.

Byvaji napsany pouze na stfedni ¢afe osnovy.

Bezhlavé tény (zkratka Shift+Alt+7 nebo xz7) oznacuji Cisté rytmy v sou€asné hudbé&, bud proto, Ze
se opakuje prfedchozi tdn nebo akord, nebo protoze (jako u kFizku) je vySka neurcita nebo
improvizovana. Bezhlavé celé tény (semibreves) jsou téZko vidét.

Noty bez stopek (zkratka Shift+Alt+8 nebo xz8) jsou uZite¢né pro rytmickou hudbu, jako je prosty
choral.

Tiché noty (zkratka Shift+Alt+9 nebo xz9) vypadaji pfesné jako normalni noty, ale neprehravaji se,
coZ muZe byt v urcitych situacich uZzite¢né.
Noty velikosti cue (zkratka Shift+Alt+10 nebo xz10) se pouZivaji ke smichani not normalni a velikosti

cue ve stejném akordu (normalni noty cue viz nize). Pozor, pouZiti tohoto typu hlavy noty nezmensi
také souvisejici objekty, jako jsou ndhodné.
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Noteheads
0 - normalni 1 - kiz 2 - diamant 3 - tep bez stopky
T T T ]
I I T |
T T T T I N N T T T T T | 1
I I I I T I I I T 1 1 I I 1
[m— | | [ m— | [  — | I
4 - beat 5 - ki'iZ nebo kosoctverec 6 - ¢ernobily diamant 7 - bezhlavy
T T T ]
I I 1 1
I T n n T T I I T I I I ]
T T T I ) I I I 1 I 1 I ) I I I 1
 S— | |  S— | |  S— | [  Se— | |
8 - bez stopky 9 - tichy 10 - maly 11 - sefiznuty
T T T ]
I I [ 1
T T T T ) T T T 7 T T T 1
1 I I I 1 I I I | I I I ]
 — [ [  e—| | [  e— [ |
12 - zpét sefiznuta 13 - Sipka doll 14 - Sipka nahoru 15 - obraceny trojuhelnik
. SIS : .
I [— 1 I T " n N |
T T T T | p— T T I T f I f 1
I I 1 I - 1 1 1 1 11 I I I 1
 m— | | | [ | [  m—| | |

16-23 - tvarové poznamky

T T n n [ pr— T T ]
n n [ pr— T T [ I 1 — I I T |
f— I I - I I I — I I I 1 I I I |
T I I I - I I T — I I 1 — u u u 1
—+ =+ - —+
23 je 19 pro pouziti s pfedstavcem dol(
L 4 fr— | |
 — I f 1 I I I T - T T T ]
1 I I I — | I I I - I I I |
R e e S l— !
 —| | [
24 - kfiz s malym krouzkem 25 - hilkovy zapis 26 - velky kfiz 27 - velké bezstopkové lomitko
I I I ]
T 1 I 1
M n n Il | | | | [ 1 |
} } 1 I 1 i i i 1 I 1
 — | | I— [ [
28 - velké lomitko se stopkou 29 - kfizek (tucné) 30 - ping
T T ]
I I |
= n n T T T T T |
1 T T T T I 1 I | T 1 I ]
 — | |  — [  e— | [

Notové hlavy s preskrtnutymi lomky (zkratky Shift+Alt+11/12 nebo xz11/12) se pouZivaji pro véci, jako
jsou rim-shoty v perkusni notaci.

Sipka dolli (zkratka Shift+Alt+13 nebo xz13) a ipka nahoru (zkratka Shift+Alt+14 nebo

xz14) noty, které jsou vhodné pouze pro noty se stopkami smérujicimi nahoru a dold, se pouZivaji k
oznaceni nespecifikovanych extrémné nizkych nebo vysokych not. Tyto pozndmky jsou nakresleny
bez car.

Noteheads 16-23 se pouZivaji pro tvarovou notovou hudbu, zndmou také jako ,sacred harf”,
formulovanou v americkém zpévniku BF Whitem a EJ Kingem v roce 1844. Technika se nazyva
Jfasola” (tj. fa - so - la, druh solmizace), kdy se pro rizné stupné stupnice pouzivaji rizné tvarované
notové hlavy.
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Notehead 24 je alternativni kfizova nota s mensi polovi¢ni (minimalni) notou, kterd se pfileZitostné pouziva

misto noty 1. Notehead 29 je dal3i alternativni kfiZova nota s vyraznéjsim krizem.

Notehead 25 se pouziva pro notaci Kodalyho hole.
Notehead 26 se pouziva v pochodovych perkusich, coZ obecné znamena, Ze vSechny bubny hraji unisono.

Noteheads 27 a 28 jsou alternativni lomené noty, nékdy pouZivané misto not 3 a 4. Na rozdil od not 3 a 4 jsou

tyto noty standardné nastaveny tak, aby prehravaly a transponovaly, protoZe se také prileZitostné pouZzivaji v

pochodovych perkusich.

Notehead 30 se nékdy pouziva v perkusni notaci k reprezentaci ,,pingu”, specifického druhu rafku.

RUzné velikosti pozndmkovych blokd
Malé noty s typem noty 10 byste méli vytvaret pouze v pfipadé, Ze ve stejném akordu potfebujete normaini a
malé noty. Chcete-li vytvorit velikost cue jedné noty nebo celého akordu, pouZijte misto toho tlacitko cue
(zkratka Enter) na druhém rozloZeni klavesnice (zkratka F9), protoZe to také zmenSi stopku a jakékoli akcenty a

artikulace - b Grace notes.

Poznamky v zavorkach
( ) l Zavorky (kulaté zavorky) muazete pfidat k libovolné poznamce (v€etné poznamek) pomoci tlacitka na
druhém rozloZeni kldvesnice (zkratka F9). Zavorky se automaticky upravi tak, aby obsahovaly ndhodné

poloZzky atd.
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Otevirani soubord MIDI

Otevirani soubord MIDI

Import souboru MIDI
Otevrete MIDI soubor stejné jako normalni soubor Sibelius First: jednoduse zvolte Soubor > Otevfit (zkratka Ctrl+O

nebo XO), vyhledejte soubor (ve Windows maji soubory MIDI obvykle pfiponu .mid) a klepnéte na Otevfit.

Zobrazi se dialogové okno s moZnostmi importu, které miZete nastavit (podrobnosti nize). Normalné byste méli kliknout na

OK a pockat nékolik sekund, nez se soubor MIDI otevre.

Nékteré MIDI soubory neobsahuji Zadné zmény programu (i kdyZz obsahuji ndzvy néstrojd), coz znamena, Ze nastroje musi
byt uhodnuty. Pokud ano, Sibelius First vas varuje, Ze nazvy nastroju, zvuky, kli¢e a dal3i podrobnosti mohou byt chybné.
Méli byste bud ru¢né upravit kli¢ nastroje atd., nebo (nejlépe) vytvofit nebo ziskat kopii souboru MIDI, ktery obsahuje

potfebné informace o zméné programu, a importovat tento soubor MIDIL.
Pokud zjistite, Ze importovany soubor MIDI nevypadd tak dobre, jak jste doufali, zkuste zménit néktera nastaveni importu -

viz MozZnosti importu nize.

Jakmile je soubor MIDI importovan, miZete jej pfehravat, upravovat, ukladat a tisknout, jako byste hudbu vloZili sami.

MozZnosti importu

| Open MiDI Fite | Open MIDI File
MID! Tde | poranee M Fde | Notation

ranmerty Nate Vaues ushets

] I 8 e i o et [ it rtems A tnese tiots
o—— m Moeum drstee: | N 3 Smple  w] §tore
Notate
] Oy are galf per irack [F)Saccato § Sepls w| Z|Nere ¥
[ ] Kneps track grder - . e shoter tan.
ocumert Seno u 3 | tiorm w] 10 |sorm v
(] Keep track games LiTensga
= Fager e e longer than
< ey gaves At -
b i ¥ [£] Brmove msis between nees on
dum saves
Route stye
Pekanged - PRI MIOH Masmagns
Timecode and He Forta > B Ola oipe Sl poird betwoon bwa keyboed daves ©
= £ | Ketp program bark messages
[#] impodt maskers as bt ports <) Adomatic Pn Rk
7] o o s mensagen
%) Use froms o s SMPTE hader Fand T b S e
Settame rate
= o =

MozZnosti na karté Soubor MIDI v dialogovém okné Otevfit soubor MIDI jsou nésledujici:

* Soubor MIDI pouZiva tuto zvukovou sadu umoZfiuje urit, zda €isla programu a bank pouZivaji obecné MIDI nebo ne. To
pomaha Sibelius First odhadnout, co jsou nastroje. Normalné miZete tuto volbu ponechat na General MIDI nebo ji Uplné

vypnout, pokud chcete importovat MIDI soubor ,tak, jak je".

* Pouze jedna notova osnova na stopu je uZitecnd, pokud otevirete MIDI soubor, ktery notuje klavir (Ffeknéme) jako dvé
samostatné klavirni stopy, jednu pro levou ruku a druhou pro pravou ruku. Zapnéte tuto moznost a kazda handa bude
zapsana jako jedna hdl, nikoli dvé; pak jej mlZete vycistit vytvoFenim nového klaviru a zkopirovanim obou rukou do néj.

Nakonec smaZzte pdvodni dva klaviry.
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Odkaz

* Poradi sledovani je ve vychozim nastaveni vypnuto; proto Sibelius nejprve zvoli poradi nastrojd. Zapnéte jej,

aby nastroje zUstaly ve stejném poradi jako stopy v souboru MIDI.

* Zachovani nazv( stop umoziiuje Sibelius nejprve pouzit nazev kazdé stopy jako nazev nastroje; vypnéte jej,
chcete-li pouZit vychozi nazvy nastrojl pro nastroje Sibelius First odhady

* Skryt prazdné osnovy je ve vychozim nastaveni zapnuto; diky tomu Sibelius First skryje prazdné notové
osnovy ve vysledné partitufe, coZ je Casto uzitecné, protoze mnoho MIDI soubord ma stopy, které jsou kromé

kratkych pasazi prazdné; v disledku toho mize skryti prazdnych notovych osnov usnadnit ¢tenf partitury

* Import znacek jako Zivotd umozZiiuje Sibelius First pfevést viechny znacky v MIDI souboru na Zivoty v partitufe,

kterou vytvori. Po vypnuti bude Sibelius First importovat znacky jako standardni textové objekty.

* Zalozka Use for guitars urcuje, zda ma Sibelius First importovat néjaké kytarové stopy do
MIDI soubor na karty; pokud je volba vypnuta, budou kytary importovany do notace
hole

* Pouzit vice hlast uréuje, zda ma Sibelius First pouzivat dva hlasy, kde je to vhodné
jedl, aby vytvoril CistSi zapis; normalné by tato volba méla byt zapnuta

* Zobrazit znatky metronomu zviditelni vSechny znatky metronomu. Pokud dochazi k mnoha zmé&ndm tempa
(napf. rity a zrychleni), moZna budete chtit tuto moznost vypnout, ¢imz se skryji znacky metronomu v
partitufe, takZe bude vypadat Cist&ji, ale bude se pFehravat stéle stejné.

* MozZnosti nastaveni dokumentu vdm umoznuji vybrat velikost stranky, styl domu a orientaci (na vySku nebo

na 3ifku) vysledné partitury.

Podrobnosti o moZnostech na karté Notace viz MoZnosti flexibilniho ¢asu na strance 84.

Doporucené mozZnosti importu
PFesna kombinace moznosti, které byste méli zvolit v dialogovém okné Otevrit soubor MIDI, bude zaviset na

fadé rdznych faktord, napfiklad:

* Pokud importujete soubor MIDI za U¢elem vytvoreni ¢istého notového zapisu, méli byste vypnout moznosti
zalozky Notation, abyste mohli notovat staccato a tenuto, a vyzkouset nékolik rdznych hodnot minimalni noty.
nastaveni, dokud nedosahnete nejcistSiho vysledku

* Pokud importujete MIDI soubor pouze pro pfehravani, nezaleZi na tom, které moznosti zvolite, protoze
Sibelius First vzdy prehraje MIDI soubor pfesné tak, jak zni, pomoci Zivého prehravani

* Pokud importujete soubor vytvoreny nékym jinym, pravdépodobné na jiném zafizeni (napf. MIDI soubor,
ktery jste si stahli z internetu), méli byste nastavit MIDI soubor pouZiva tuto zvukovou sadu pro zafizeni, pro

které byl vytvoren

* Pokud importujete soubor, o kterém vite, Ze pouZiva zvukovou sadu General MID], ujistéte se, Ze ji mate
zvoleny General MIDI v souboru MIDI pouziva tuto zvukovou sadu.

Vychozi nastaveni zalozky Notation funguje ve vétsiné pfipadd dobfe, a to ndsledovné: Upravte rytmy zapnuté,
Minimalni hodnota Sestnactiny (pulkvaverova), Staccato a Tenuto zapnuto. Pokud ctete MIDI soubor, ve kterém

jsou rytmy zcela presné (feknéme, je-li jiz kvantovan), vypnéte moznost Upravit rytmy.
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Pokud nastavite hodnotu Minimalni noty nerealisticky dlouhou - napf. pokud je nastavena na osminové noty (Ctvefice), kdyz
MIDI soubor obsahuje dlouhé b&hy Sestnactinovych not (pllkvavery) - Sibelius First zjevné nedokaze spravné vykreslit béhy
pomoci osminovych not a mZe byt vynuceny vyrabét harampadi. (Sibelius First bude muset aproximovat prabéhy Sestnactin

pomoci tupletli osminovych not nebo spojenim par Sestnactinovych not dohromady, aby vytvofily akordy osmin.)

MozZnosti tupletd jsou na vas: * Jednoduché

znamena, Ze tuplety jsou notovany pouze v pfipad€, Ze obsahuiji stejné hodnoty not
* Stfedni a komplexni pro nepravideln&jsi rytmy.
Pamatujte, Ze pokud je v MIDI souboru pouZit konkrétni tuplet (Feknéme triplet), musite tuto volbu nastavit alespori na Simple,

jinak se nebude spravné &ist! Dejte si vSak pozor, Ze pokud, feknéme, nastavite viechny tuplety na Complex, Sibelius First

mUZe objevit propracované tupletové rytmy tam, kde jste je necekali, takZe budte opatrni.

Stahovani MIDI soubort

Existuje mnoho online zdroji pro soubory MIDI. Pokud hledate konkrétni skladbu, mdZzete zkusit vyhledavani pomoci

www.google.com, napf. zadanim néazvu skladby a slovem ,MIDI file". Nebo mU{Zete zkusit navstivit jednu z nasledujicich stranek:

* www.prs.net: vice nez 16 000 souboru klasické hudby, viechny jsou verejné
* www.musicrobot.com: vyhledava¢ pro vyhledani soubor( MIDI popularni hudby na webu
*www.cpdl.org: vynikajici vefejna stranka se sborovou hudbou s tisici soubor(

* www.cyberhymnal.org: vSechny hlavni melodie hymny, s texty ke stazeni.

Ne vSechny soubory na téchto strankach jsou ve formatu MIDI - nékteré mohou byt ve forméatu Finale, PDF nebo jiném.
Nékteré mohou byt dokonce ve zvukovém formatu, jako je MP3, ktery Sibelius First nemuZe otevfit. NeZ se tedy pokusite
soubor stahnout, peclivé se podivejte, jaky je skute¢ny format souboru. (Sibelius First vSak mlZe otevirat soubory v rGiznych

forméatech - podrobnosti najdete v dalSich tématech této kapitoly.)

Jakmile ve svém webovém prohlizeci najdete hledany MIDI soubor, identifikujte odkaz pro jeho stazeni; odkazy jsou normainé
podtrzené. Neklikejte pfimo na odkaz, protoZe tim jednoduse pfehrajete soubor MIDI ve vaSem webovém prohlizeci: chceme
jej stahnout, nikoli pFehrat. Namisto:
* Klepnéte pravym tlacitkem (Windows) nebo s kldvesou Ctrl (Mac) na odkaz a zobrazi se nabidka.
* Vyberte UloZit odkaz jako, UloZit cil jako nebo Stahnout odkaz (pFesné znéni zavisi na tom, které

webovy prohlizeg, ktery pouZivate)
*V zavislosti na vaSem webovém prohliZze¢i muZete byt vyzvani, abyste zvolili, kam chcete soubor uloZit, do

v takovém pfipadé vyberte misto, které si snadno zapamatujete, napfiklad svou plochu

* Nyni bude soubor stazen. MIDI soubory jsou obvykle velmi malé, takZe to bude pravdépodobné trvat jen sekundu nebo dvé.

Gratulujeme! Nyni jste si stahli soubor MIDI - a ve skute¢nosti Ize vySe uvedené kroky poufZit ke staZzeni jakéhokoli typu

souboru z webu.
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Ujistéte se, Ze vite, jak se soubor MIDI jmenuje a kam jste jej uloZili (obvykle na pracovni plochu), poté
otevrete Sibelius First a postupujte podle krokd v Import souboru MIDI na zagatku tohoto tématu.

Méli byste si byt védomi toho, Ze pokud stahnete nebo publikujete soubory MIDI hudby nékoho jiného
bez povoleni, pravdépodobné porusite autorska prava. PoruSeni autorskych prav je nezakonné a v
kazdém pripadé je zakazano licen¢ni smlouvou Sibelius First.

U vétSiny hudby je uvedeno, zda se jedna o autorska prava a kdo je jejich viastnikem. Pokud si nejste
jisti stavem autorskych prav k souboru MID], ktery jste si stahli, kontaktujte vydavatele hudby, com

pozér nebo aranzér.



Machine Translated by Google

Poklep

Poklep

Toto téma pokryva pouze psani pro bici nastroje bez ténu. Psani pro ladéné bici nastroje je
velmi podobné psani pro jiné ladéné nastroje, takze nevyzaduje Zadné specialni znalosti.

Nevyrazné perkuse mohou byt notovany rdznymi zpUsoby, v zavislosti na povaze hudby a
souboru, pro ktery je napsano. Napfiklad, v rocku, dZzezu a komeréni hudbég, riizné hfisté a noty
jsou pouZivany notovat rlizné unpitched nastroje na stejném personalu; toto se obvykle nazyva
bici souprava (nebo bici souprava).

Sibelius First ma vestavéno mnoho béznéjsich bicich nastrojl, véetné bicich sad a orchestralnich
perkusi.

Nevybiravé bici nastroje
KaZzdy bici nastroj bez tédnu vestavény do Sibelius First ma svou vlastni bici mapu, coZz znamena seznam
korespondenci mezi kazdym bicim zvukem, ktery pouZiva (napf. kravsky zvonek, basovy buben) a pozici na

notové osnové a typem notového hlavicky (napf. normalni, kfizovy, diamantovy) pouZiva k zaznamenavani.

Pro vétsinu bicich nastrojl bez tonu je tato mapa bicich velmi jednoducha. Napfiklad perkusni nastroje,
které pouzivaji 1-fadkové notové osnovy, jsou obvykle nastaveny tak, aby produkovaly pozadovany zvuk,

kdyz na notovou osnovu poloZite normalni, kfizovou nebo diamantovou notu.

Nékteré bici nastroje jsou v3ak sloZitéjsi a maji vice notovych fad a vice notovych hlav. Napriklad
bici souprava, pochodovy maly buben, basovy buben a Cinely pouZivaji pétifadkové notové
osnovy a rlizné notové hlavy na rliznych pozicich notové osnovy produkuji rizné zvuky.

Notace bici soupravy
Chcete-li vytvofit bici soupravu v Sibelius First, zvolte Create > Instruments (zkratka I) a vyberte

bud Drum Set nebo Drum Kit (které jsou identické kromé nazvu).

Nastroje Drum Set a Drum Kit pouZivaji notacni systém zaloZeny na doporuceni Percussive Arts
Society (v knize Normana Weinberga, Guide To Standardized Drumset Nota tion), takto:

Pedalovy Basovy Akusticky Nizké podlaha  VyS8im patre Nizky Tamburina Akusticky Elektricky ¢ Nizky
hi-hat buben 1 basovy buben tom-tom tom-tom tom-tom néstraha nastraha dfevény blok
T =
I 1 | T I T ]
T L I T I I I I I I 1
I I I I I I | 1 1 ! ! |
1 I | I I z z 1
T T
Bocni hiil Nizko-stredni Vysoky Vysoka-stredni Cowbel | Vysoky Jizda Uzavieny  oteviete  Crash Otevieny
tom-tom drevény blok tom-tom tom-tom na ginelu 1 hi-hat hi-hat inel 1 trojahelnik
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Vstup pro noty pro nevyrazné perkuse
PFi zadavani do notovych osnov bicich nastroji muiZete pouzit kteroukoli ze vstupnich metod Sibelius
First, ale pokud bici nastroj pouZiva riizné typy notovych hlav, je rychlejsi pouZit krokovy nebo Flexi
Casovy vstup nez pouZziti mysi nebo abecedniho vstupu.

Zvazte nasledujici jednoduchy pfiklad pro kopdk a malé bubny s otevienymi a uzavienymi hi-hat na
bézné bici soupravé:
= = = R

t t
T T

\ ' [ ’

Ctvrtové noty (rozkroky) jsou ve hlase 2 a pouZivaji vychozi notu a osminové noty (¢tvrtky) a Sestnactiny
(pUlkvadry) jsou ve hlase 1 a pouZivaji kfizovou notu. (Pokud nepouZijete kfizovou notu, noty se

nebudou pfehravat jako hi-haty.)

Pokud tuto hudbu vloZite pomoci MIDI klaviatury v krokovém nebo flexibilnim case, Sibelius First
automaticky namapuje vysku tond, které hrajete na vasi MIDI klaviatufe, na prislusnou vysku a také
vybere spravnou notu (a artikulaci, pokud specifikovano). Pokud hrajete vysku ténu, pro kterou je v
typu osnovy mapovana vice nez jedna notova hlava, Sibelius First vybere prvni notovou hlavu uvedenou
v mapé bicich.

Sibelius First ofekava, Ze budete hrat hristé tak, jak se objevuji na hole: hil I-lajny je povaZovana za
stfedni linii 5-lajnové hole (tj. hFisté B4), 2lajnova hil je 2. a 4. lajna ( tj. tony G4 a D5), 3fadkova osnova
je 1.,3.a5. Fada (tj. téniny E4, B4 a F5) a 4fadkova osnova jsou mezery (F4, A4, C5 a E5). . Notu na

radku 1-fadové noty Ize tedy vlozit zahranim B nad stfedem C.

Buzz rolls (Z na stopce)
Sibelius First, ktery se pouZiva k oznaeni nékolika Gdert pfi psani perkusi, vdm umoZiiuje pridat
symbol buzz rollu do jakékoli noty nebo akordu. Vyberte tfeti rozloZeni kldvesnice (zkratka F10) a
stisknéte 6. Pro podrobnéjsi informace o buzz rollech b Tremolos.
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Sibelius First obsahuje tak pokrocilé funkce pro zlep3eni pfehravani vasich partitur, Ze si radéji

myslime, Ze nejen prehrava, ale také hraje!

MoZznosti ovladani stylu vykonu jsou vSechny dostupné v dialogu PFehrat > Vykon a jsou popsany nize.
Ty také ovliviuji vysledky, které ziskate p¥i exportu souboru MIDI (b Export soubor( MIDI).

Espressivo™
Espressivo (italsky vyraz ,expresivné”) je jedinecna funkce, kterd umoznuje Sibelius First prehravat

partitury s vlastnim vyrazem, jako u lidského uméice. Sibelius First se stéle fidi dynamikou a artikulaci,

kterou zapisujete do partitury, ale pfidava k nim spoustu dalSich frazi a interpretaci.

Pokud prehravate partituru, kterd pouziva nékolik nastrojd - nebo dokonce cely orchestr - Espressivo
produkuje nezavisly vyraz pro kazdy jednotlivy néstroj.
V dialogu Play > Performance nabizi rozeviraci nabidka Espressivo pét rliznych stupnu vyjadreni pro
razné styly hudby:
* Meccanico (,mechanicky”) hraje partituru naprosto doslovnég, bez dynamiky nebo artikula
s vyjimkou oznacenych
* Senza espress. (“bez vyrazu”) pfidava jen nepatrné kolisani hlasitosti a mirné akcenty na zacatku
taktl a notovych skupin, jak to ¢lovék pFirozené udélg, i kdyz se snazi hrat bez vyrazu

X

* Poco espress. (“lehce expresivné”) ma mirnou dynamiku kopirujici obrys hudby,

vhodné pro rychly, dosti mechanicky styl (jako je barokni hudba)

* Espressivo je vychozi moznost s vétsi dynamikou

* Molto espress. (,velmi expresivné”) vytvari spoustu vyrazu, ktery mdZe byt pro nékteré druhy hudby
prilis prehnany. Funguje dobre pro velké skupiny nastrojd, protoze pomaha oddélit rizné radky.

Rubato™
Rubato je rytmickym protéjskem Espressiva. Sibelius First mdze jemné& ménit tempo vasi partitury a
pridat tak vyraznéjsi vyraz, v podstaté stejnym zpUsobem, jako by to udélal lidsky umélec.
V dialogu Play > Performance si miZete z rozeviraciho seznamu vybrat $est rdznych stupii Rubato,
které jsou vhodné pro rizné styly hudby:

* Meccanico: vychozi moznost, hraje partituru naprosto doslovné, bez gradaci
tempo kromé pfipad( oznacenych textem Tempo, znatkami metronomu nebo rit./accel. linky

* Senza Rubato: hraje partituru jako skute¢ny umélec a snaZi se udrZzet tempo absolutné striktni,

takzZe tam jsou néjaké sotva postfehnutelné vykyvy tempa

* Poco Rubato: pfidava malé mnoZstvi Rubato, takZze tempo vasi partitury se bude v pribéhu fraze
trochu liSit

* Rubato: vytvari mirné gradace tempa

119



Machine Translated by Google

Odkaz

* Pit Rubato: pridava pomérné hodné Rubato

* Molto Rubato: pfidadva maximalni mnoZstvi Rubato, takZe Sibelius First pfehani rytmické frazovani. U

nékterych druhd hudby to mdZe znit pfehnané.

Doporucené nastaveni pro rubato ve vasi partitufe je Rubato (stfedni nastaveni). Vy33i nastaveni nez toto

muze zpUsobit extrémni efekt, pri kterém muze prehravani v obzvlasté rusnych pasazich ,kolébat".

Rubato mdZe byt nepatrné pouze v hudbé, ktera se opakuje nebo uniformuje, protoze Sibelius First jej zaklada
na tvarech frazi. Uc¢inek rubata se také snizuje, &im vétsi je pocet nastrojil ve vasi partituFe, protoZe tézké

rubato je méné vhodné (a nepravdépodobné, Ze by bylo dirigovatelné!) pro velké soubory.

Rytmicky pocit™
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Sibelius First dokaze prehravat se Sirokou $kéalou ,rytmickych pocitd” vhodnych pro rdzné hudebni styly, od
jazzu po vidensky val€ik. Nékteré rytmické pocity zahrnuji Upravu notovaného rytmu, nékteré upravuji rytmické

pFizvuky a nékteré délaji oboji.
MozZnosti Rhythmic Feel v dialogu Play > Performance jsou nasledujici:

* Rovny - vychozi nastaveni

* Lehky / Regular / Heavy swing - jazzova konvence, ve které jsou dvé notované osminy (kvavery) provedeny
priblizné jako trojita ¢tvrtova nota plus osminova nota (trojité rozkrokové plus tvefice)

* Trojity Svih - Svihne dvé osminové noty (kvavery) jako presna trojitd ¢tvrtova nota plus osmina
poznamka (rozkrok plus kvadra)

* Shuffle - lehka Sestnactinova houpacka (semiquaver).

* Svihové Sestnactiny - jako u b&Zného $vihu, ale spise $viha Sestnactinové tény (ptilkvavery)
nez osminové noty (¢tverce)

Tectkované osminy ( quavers ) - v podstaté velmi extrémni Svih; nejsme si UplIné jisti, pro¢ byste to chtéli, ale

stejné to tady je

* Notes Inégales - trojita ¢tvrtova nota plus osminova nota (rozkrok plus ¢tvrt), podobné jako Triplet swing,

pro efekt pouzivany v nékteré staré hudbé (ackoli konvence vyZzadované pro skutecné autentické noty

* Svétly / viderisky valcik - zkracuje prvni dobu taktu (v mensi i vétsi mire
pro charakteristicky pocit z val¢iku
* Samba - Sestnactinovy (semiquaver) pocit, zddraziujici prvni a ¢tvrtou dobu

* Rock / Pop - zdUrazruje prvni a tfeti dobu 4/4 taktu, zmirfiuje stres na druhém a

za Ctvrté, a jeSté vice zesvétluje off-beaty, rock vice nez pop

* Reggae - Sestnactinovy (pllkvaverovy) vzor se silnym ddrazem na 3. a 4. Sestku

nactiletych
* Funk - podobny popu, ale druhy uder taktu (ve 4/4) je mirné predcasny.

Rytmické citéni mlzete zapinat nebo vypinat, nebo dokonce prepinat z jednoho rytmického citéni na druhé,

pro rGizné ¢asti vasi partitury pridanim textovych oznaceni jako ,Swing” nebo ,Straight” do textu Tempo.
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Reverb

Reverb znamena ozvéna - pfesné Feceno, rozprostfena ozvéna, kterou slysite v mistnosti, spiSe nez
zpozdéna, kterou slysite ve Svycarskych Alpach. VétSina zvukovych karet a zvukovych moduld a nékteré

MIDI klavesnice mohou pridat reverb. Pfidani reverbu mlze mit dramaticky vliv na to, aby vase partitury
znély jako Zivé, protoze lidské ucho je témé&r stejné citlivé na akustiku mistnosti jako na zvuk v ni.

Dialog Play > Performance Sibelius First poskytuje Sest pfednastavenych stupiid Reverbu od Dry po

Cathe dral. MUZete také zadat presné procento do pole ve spodni ¢asti.

Hudba pro malé soubory mlze téZit z malého mnoZstvi dozvuku, charakteristické pro hrani ve stfedné
velké mistnosti, zatimco velkym orchestralnim dilim Ize dodat vétSi hloubku diky vétSimu nastaveni

dozvuku.

RUzné zafizeni mohou reagovat na nastaveni reverbu odlisné - 100 % vytvari vécny reverb na nékterych
zafizenich, ale ne na jinych. Trochu experimentujte. Néktera MIDI zafizeni mohou délat fadu dalSich

reverb efekt(, jako je deskovy reverb, hall reverb a tak déle; podrobnosti naleznete v navodu k vasemu
MIDI zafizeni.

Dynamika mezi notovymi osnovami
Sibelius First automaticky prehrava dynamiku mezi dvéma osnovami kladvesovych nastrojd (nebo jinych

nastrojl s vice osnovami, napt. flétna se dvéma osnovami).
Opakuje se

Volba Play repeats urcuje, zda Sibelius First bude pfehravat nékterou z opakovanych znacek ve vasi

Volba Mezera po zavérecnych taktech urcuje, jak dlouho se ma Sibelius First pozastavit po kazdé

zavérelné dvojité takti v partiture, ktera obsahuje vice pisni, skladeb nebo vét.
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Prehravaci zarizeni

Dialog Play > Playback Devices vdm umoZfiuje vybrat, které z dostupnych prehravacich zafizeni by mél Sibelius

First pouzit k prehravani vasi partitury.

Zména prehravacich zafizeni

Playback Devices

Select the playback device you wish to use

Delta AP MIDI
GM-MODULE

Microsoft GS Wavetable SW Synth

[ Audio Engine Options... } [ Cancel ] [ OK ]

Ve vychozim nastaveni bude Sibelius First pouZivat sv{j vlastni vestavény modul General MID], ktery poskytuje
kompletni, vysoce kvalitni sadu zvuk( General MIDI. PFi poufZiti tohoto prehravaciho zafizeni miZete exportovat
pouze zvukovy soubor vasi partitury, proto vdam doporucujeme jej pouZzivat. Ve Windows se General MIDI modul

objevi v Playback Devices jako GM-MODULE; na Macu se zobrazi jako General MIDI Module.

Chcete-li vybrat jiné prehravaci zafizeni, jednoduse jej vyberte ze seznamu a kliknéte na OK. Sibelius First je

navrzen tak, aby fungoval pouze s General MIDI kompatibilnimi prehravacimi zarizenimi.

MoZnosti zvukového modulu

Tlacitko Audio Engine Options v Playback Devices vdm umoziiuje zménit nastaveni na vasi zvukové karté, abyste

dosahli co nejlepSiho prehravani pomoci vestavéného modulu General MIDI:

Audio Engine Options
Audio Interface
Interface: | M-Audio Delta ASIO (ASIO) v|
Outputs: | 1/2 v ASIO Setup...
Buffer size: | 1024 w | samples
Sample rate: | 44100 W | Hz
Latency: | 47.12 ms

*V rozeviracim seznamu Rozhrani vyberte zafizeni, které chcete pouzit pro prehravani . V systému
Windows mUZete vidét stejné zafizeni uvedené nékolikrat, s rdznymi zkratkami v zavorkach na konci:
% Pokud vidite zafFizeni s (ASIO) na konci nazvu, pouZijte toto. ASIO (coZ je zkratka pro ,,Audio Stream Input

Output”) poskytuje rozhrani s nizkou latenci, a proto je idealIni, kdyZ pro pfehravani a vstup pouZivate
virtudlni nastroje a efekty.
% Zafizeni s (DS) na konci ndzvu pouZzivaji technologii DirectSound spole¢nosti Microsoft. Direct Sound

neposkytuje tak nizkou latenci jako ASIO, ale doporucuje se, pokud Zadné ASIO zafizeni neni
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dostupny. V zavislosti na konkrétnim hardwaru miZe nebo nemusi zafizeni DirectSound poskytovat dostate¢né
nizkou latenci pro pouZiti pfi zadavani pres Flexi-time.
% Zarizeni s (MME) na konci ndzvu pouzivaji technologii MultiMedia Extension spole¢nosti Microsoft, predchddce
DirectSound a ASIO. Nékteré levné zvukové karty nebo vestavény zvukovy hardware (v noteboocich nebo

ale rozhodné neposkytnou dostatecné nizkou latenci pro pouZiti pfi zadavani pres Flexi-time.

Na Windows Sibelius automaticky vybere ASIO zafizeni, pokud je k dispozici; jinak zvoli zaFizeni DirectSound nebo
multimedialni zaFizeni jako posledni moznost.

Na Macu prakticky kazdé zarizeni podporuje vestavény standard Core Audio Mac OS X, takZe na konci nazvu
kazdého zafizeni normalné uvidite pouze (CoreAudio). Core Audio je podobné ASIO v tom, Ze poskytuje rozhrani's
nizkou latenci. Sibelius bude standardné pouZivat zafizeni zvolené na zaloZce Vystup v podokné Zvuk v System

Preferences.

*V systému Windows, pokud pouZivate zafizeni ASIO, je tlacitko ASIO Setup povoleno. Kliknutim na toto tlacitko
otevrete ovladaci panel ASIO vaseho zafizeni, kde mudZzete upravit rizna pohodina technicka nastaveni specificka
pro vase zafizeni.

* Vystupy vam umoZzniuji vybrat, ktery z vystupu vaseho zafizeni pouZijete pro prehravani. Vétsina zvukovych karet
ma jeden par stereo vystupU, takZe v této nabidce uvidite pouze 1/2. Pokud méate zvukovou kartu nebo jiné audio
rozhrani s vice pary vystup(, bude zde uveden kazdy par.

* Velikost vyrovnavaci paméti, jak byste mohli ocekavat, urcuje velikost vyrovnavaci paméti poskytované vasim
zvukovym rozhranim pro data, kterd maji byt streamovana, coz ma vliv na latenci zafizeni: ¢im vétsi je vyrovnavaci
pamét, tim vy3si je latence. Velikosti vyrovnavaci paméti poskytované vasim hardwarem se mohou lisit, ale pro
vétsinu zarizeni ASIO a Core Audio je pfiméFena velikost vyrovnavaci paméti 1024 vzorka.

* Vzorkovaci frekvence je frekvence, pfi které je zvuk prehravan pres audio rozhrani.

Normainé by to mélo byt nastaveno na 44100 Hz.
* Latence je mnoZstvi ¢asu v milisekundach, které zvukovému zafizeni trva, nez zahraje tén poté, co mu to Sibelius

fekne. Latenci nelze upravit pfimo; vypocitava se kombinaci velikosti vyrovnavaci paméti a vzorkovaci frekvence.
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Zasuvné moduly

Sibelius First obsahuje pét zasuvnych moduld, coZ jsou dalsi funkce vytvorené pomoci vestavéného programovaciho
jazyka zvaného ManuScript. Program muZze automaticky pridat prstoklad k partiturdm pro nékteré Zestové a smyccové
nastroje, takZe je velmi snadné vytvaret jednoducha cviceni pro ¢teni zraku pro studenty, ktefi se uci tyto nastroje.
MUzete dokonce pridat prstoklady do stupnic a arpeggii vytvorenych Sibelius First. Nad noty mGZete také pridat nazvy

textovych not a automaticky vytvorit symboly textovych akordd z not ve vasi partiture.

Zasuvny modul muiZete zastavit, kdyZ je spustény: staci kliknout na tlacitko Zastavit zasuvny modul, které se zobrazi v
levém hornim rohu obrazovky. V3e, co zasuvny modul udéla s vasi partiturou, mlzete také vratit zpét obvyklym

zplisobem, a to tak, Ze po spusténi zvolite Upravy > Zpét (zkratka Ctrl+Z nebo X2).

PFridejte mosazné prsty

Chcete-li pfidat vhodny prstoklad pro fadu béZnych Zestovych nastroju, véetné trubek v Bb, C, D a Eb, lesnich rohl
pouZzivajicich prstoklad F a Bb a 3- a 4ventilovych eufonii, vyberte pasaz, pro kterou chcete prstoklad pridat. (napf.
trikrat kliknéte na notovou osnovu pfislusného Zestového ndstroje) a zvolte Plug-ins > Add Brass Fingering. Vyberte

nastroj z dialogu a kliknutim na OK pfidejte prstoklad do partitury ve stylu textu prstokladu.

Pridejte akordové symboly
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Tento plug-in analyzuje harmonii vasi hudby a automaticky prida prislusné akordové symboly nad vybrané notové
osnovy. MUZete si vybrat, zda chcete analyzovat kteroukoli nebo viechny notové osnovy ve vasi partiture, a zvolit, kde

budou vytvoreny akordové symboly.

Chcete-li spustit zasuvny modul, vyberte notové osnovy, ve kterych se vyskytuje harmonie (napf. dvé klavirni notové
osnovy) a poté zvolte Zadsuvné moduly > Pfidat akordové symboly. Objevi se nasledujici dialog:

Add Chord Symbols

This plug-in inserts chord symbols by analpsing notes across the staves you have selected, Any staff number given in this dialog box is taken relative
to the selection you have made, starting at 1 at the top of the selection. You may have selected some hidden staves: these ARE counted in the:

numbering.
Add chord spmbals:

() at the start of every bar (@ everp | quarter note [crotchet] w | from the start of the bar
How to find root note: Root note analysis options:

(5) Always try to find root note by analysing the notes Prefer 7ths. to 2nds.

(0 Take root note to be the lowest sounding note Prefer chords containing a triad

(O Take root note to be lowest note in the following staff number. [[] Use battom note if the chord has no tiad
Notation options: More notation options:

(O Inset chord symbols at every specified postion [JUse 'slash inversion marks (e.g. G/D)

() Only insert chord symbol if the root note has changed Only wite chords with at least 3 distinct notes

(5 Orly insert chord symbol if the chord name has changed [JUse 'mi'. not 'm’, as suffix for minor chords
Put chord symbols on the following stalf number: Notate omissions of.

|:| O ths Sths
3ids [ 9ths [C11the

Note: If the chord names oveilap each other. tiy tuming off the slash notation and omission natation options on the right.

[ Restore defaults l[ Cancel ][ 0K 1

Obecné mUZete tato nastaveni ponechat na vychozich hodnotach - jednoduse kliknéte na OK pro pfidani akordovych symbol(

tvoje skore.

Pokud chcete zménit nastaveni, existuje mnoho moznosti, jak ovlddat vysledky, a to nasledovné:
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* PFidat akordové symboly: na za¢atek kazdého taktu nebo kazdou hodnotu noty od zacatku taktu (kde je hodnota
noty vybréna z rozeviraciho seznamu): tato volba urcuje, jak ¢asto bude plug-in pfidavat akordové symboly do

skore.

* Jak najit kofenovou notu a moznosti analyzy kofenové noty: tyto moznosti Fidi, jak plug-in urcuje kofenovou notu
akordu, co? je nejdlezitéjsi krok pfi pojmenovani akordu.

Napftiklad C6 a Ami7 jsou ve skutecnosti stejny akord (obsahuji stejné tény), ale maji riizné korenové tény.

Pokud je vybrédna moznost Vzdy se pokusit najit kofenovou pozndmku analyzou pozndmek, plug-in se pokusi
uhodnout kofenovou poznamku rliznymi metodami (fizenymi analyzou kofenové poznamky
moznosti). Sibelius First nemuze vzdy spravné odhadnout kofenovou notu (protoze jakakoli nota v akordu je

potencialni kofenova nota a Sibelius First nedokaze ¢ist skladatelovu mysl - zatim!).

Pokud se vam nelibi odhady zasuvnych modull pro kofenové tény, zkuste pouzit moznost Zakorenit jako nejnize
znéjici tén. Jak jeho nazev napovida, predpoklada se, Ze vSechny akordy jsou v kofenové poloze, s kofenovou

notu, kterd precte koren akordu z konkrétni osnovy.

* MoZnosti analyzy kofenovych poznamek:
% Preferovat 7. pred 2.: pokud je mezi tény v akordu interval 2., plug-in se pokusi umistit jej jako '7th - Tonic'
spiSe nez 'Tonic - 2nd' nebo jakykoli jiny interval. Tato moZnost napfiklad zajistuje, Ze noty Bb - C - E - G zdola
nahoru budou rozpoznany jako C7 spiSe nez Bb% (b5).

neo EMi+(#11) napo néco jiného stejné nepravdépodobného.

kterd dava akordu durovou nebo mollovou trojici (od korene), pokud je to moZné. Pokud Zadna takova nota

neni pfitomna, plug-in se pokusi najit kofenovou notu pomoci jinych metod, pokud neni vybradna moznost

akordu. jako koren.

* MozZnosti notace: tyto moznosti urcuji, zda se ma zapsat akordovy symbol na kazdé pozici uréené pomoci Pfidat

akordové symboly (v horni ¢asti dialogu), nebo zda vynechat nadbytecné:

% VloZit akordovy symbol na kaZzdou zadanou pozici vzdy zapiSe akordovy symbol, bez ohledu na to

zda se skutecny akord zménil nebo ne.

% Vlozit akordovy symbol pouze v pfipadé, Ze se kofenovy tén zménil: s touto volbou plug-in nevytvofi novy
akordovy symbol, pokud se kofen od posledniho akordového symbolu nezménil. Samotny akord by se mohl

zmeénit, napf. C na C7, ale symbol akordu by byl pfi této volbé stéle vynechan.

% Vlozit symbol akordu pouze v pfipadé, Ze se zménil ndzev akordu: s touto volbou plug-in vynecha symbol
akordu pouze tehdy, pokud by byl shodny s poslednim vytvofenym symbolem akordu, napf. druhy ze dvou

po sobé jdoucich akord( C by nebyl vytvoteno, ale C7 po C
akord by byl napsan.

% Vlozit akordové symboly na nasledujici €islo notové osnovy: tato volba urcuje Cislo notové osnovy v partiture,
kde budou vytvoreny akordové symboly, vzhledem k horni vybrané notové osnové, tj. pokud vyberete tFi
notové osnovy a chcete akordové symboly vytvorit nad notovou osnovou. druhy z téchto tfi hllek, zde byste
zadali 2. Stejné jako u vSech Eisel notovych osnov v dialogu tohoto zadsuvného modulu se ¢islovani po¢ita od

horni vybrané notové osnovy (Cislo 1) smérem doll a zahrnuje veskeré skryté
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den hole, které mohou byt zahrnuty do vybéru. Pokud se zda, Ze plug-in nepfidava do partitury

zadné akordové symboly, je moZné, Ze jste se rozhodli vytvorit akordové symboly na skryté osnové.

* DalSi moznosti zapisu:
% PouZit znacky inverze lomitka: kdyzZ je vybrano, plug-in zaznamena rdizné inverze akordd
standardnim zpUsobem, a to tak, Ze napi$e symbol akordu nésledovany ,lomitkem* nebo Sikmym
(/) a ndzvem noty ve spodni ¢asti akord. Napfiklad akord C dur v prvni inverzi by byl zapsan jako C/
E.
% . Tim se vyhnete pfidavani smésnych nazvd akordl se spoustou vynechéni v mistech, kde zni pouze
jedna nebo dvé noty. S touto volbou se vSak nevytvofi 'power akordy' (nap¥. C5).

% Notovat vynechani: tyto mozZnosti Fidi, které intervaly jsou oznaceny jako vynechané, pokud chybi v
akordu, ve kterém by se normalné ocekavaly. Pokud napf. 5
je zapnuta, akord CE-Bb vytvori akordovy symbol C7 (; 5).

% Pro 7./9./11./13. se oCekava interval, pokud nazev akordu obsahuje pFiponu s vy3Sim €islem.
Napfiklad u akordu C13 se standardné ocekava, Ze bude obsahovat také 7, 9a 11. Je
nepravdépodobné, Ze takovy akord bude v praxi pIné znél, takZe je uZzite¢né vypnout moznosti
vynechani pro nékteré z téchto vyssich roz3ifeni - ve vychozim nastaveni jsou vypnuty.

PFidat nazvy poznamek

Tento plug-in zapisuje A, C# atd. nad kaZzdou notu v partitufe.

Chcete-li zasuvny modul spustit, jednoduSe vyberte pasaz (nebo se ujistéte, Ze neni vybrano nic, pokud
chcete pridat nazvy not ke vS8em notovym osnovam v celé partiture) a zvolte Zasuvné moduly > PFidat
nazvy not. Zobrazi se jednoduchy dialog, ktery vdm umozni urcit, zda jsou nazvy not pfridavany velkymi
nebo malymi pismeny, jaky textovy styl se pouZije, zda ma pouZivat zvukovou nebo psanou vySku (pro
transponovani nastrojl), zda ma obsahovat oktavové ¢islo jako také nazev noty a to, zda maji byt k
vybrané pasazi nebo celé partitufe pfidany nazvy not. Mlzete si také vybrat jazyk, ktery ma byt pouZit

pro psani ndzv( poznamek.

PFidejte String Fingering
Chcete-li k hudbé pro housle, violu, violoncello a kontrabas pridat vhodny prstoklad, vyberte pasaz, pro
kterou chcete prstoklad pridat (obvykle tfikrat kliknéte na notovou osnovu pfislusného nastroje) a zvolte
Plug-ins > Add String Fingering. Vyberte poZadovany néstroj z dialogu; mizZete si také vybrat polohu(y)
prstokladu, které se maji pouzit (vychozi nastaveni je 1 a 3, které pfidaji prstoklady pro prvni pozici a
pak se vrati zpét a pokusi se vyplnit mezery prstokladem od tfeti pozice). Klepnutim na OK pridate
prstoklad do partitury ve stylu textu prstokladu.

Vahy a arpeggia
MCUZete rychle vytvaret pracovni listy obsahujici desitky méfitek a arpeggii pouhymi nékolika kliknutimi:

jednoduse vyberte Plug-ins > Scale and Arpeggios. Budete vedeni fadou dialogU, jak je uvedeno nize:

* Pokud je partitura jiz oteviena, jste nejprve dotazani, zda chcete pfidat vahy k existujici partiture, popf

vytvofit nové skore. Vyberte si a kliknéte na Dalsi.
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* Pokud vytvafite novou partituru, budete dotazani, zda chcete vytvofit stupnice pro jednotaktovy nastroj nebo pro
klavesovy nastroj. (MUZete také pozadat plug-in, aby vytvofil jeden priklad kaZdého typu stupnice a arpeggia,
které mlzZe vytvorit.) Vyberte si a kliknéte na Dalsi.

* Budete pozadani, abyste si vybrali mezi nékolika rdznymi typy stupnice nebo arpeggia: durové stupnice, mollové
stupnice, modalni stupnice, zménéné stupnice, jazzové stupnice a arpeggia. Opét provedte svou volbu a kliknéte
na Dalsi.

* Nasledujici dialog vdm umoziuje nastavit konkrétni moznosti o stupnicich nebo arpeggiich, které chcete vytvofit:
typ stupnice, pocet oktdv a ve které oktavé by méla zacinat, smér, hodnota noty, kterd ma byt pouZita, kli¢, a tak

déle. Zahrnout podpis kli¢e vloZi novy podpis klice na zacatek kazdé stupnice.

Pokud chcete vytvofit stupnice klaviatury, mizZete urcit, zda chcete nad noty v pravé notové osnoveé pridat interval
tretiny nebo oktavy.
Pokud chcete vytvofit Fadu stupnic, miZete si vybrat, zda mé byt kazda nova stupnice v téniné nové pocatecni

noty, nebo zda ma zlstat v ptvodni téning, ale jednoduse zacinat na jiném stupni stupnice.

Kdyz jste spokojeni s moznostmi:

% Pokud vytvérite stupnice nebo arpeggia pro nastroj s jednim hrotem, kliknéte na Dokoncit.

% Pokud vytvafite stupnice pro klavesovy nastroj, klepnéte na Dalsi. MUZete provést nékolik dal3ich voleb,
napfiklad zda maji byt stupnice vytvofeny podobnym nebo opacnym pohybem, zda ma leva notova osnova

zacinat ve stejné nebo jiné oktavé nez prava notova osnova a

jiz brzy.

* Po kliknuti na tlacitko Dokonc¢it vytvori plug-in béhem nékolika sekund poZadované stupnice nebo arpeggia
onds.
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Predvolby

PFedvolby jsou volby, které ovliviiuji program Sibelius First jako celek a které z{stavaji trvale
nastaveny, dokud je znovu nezménite, misto aby se ukladaly do jednotlivych partitur.

Pokud je Sibelius First pouZivan na stejném pocitaci v riznych casech rdznymi uZivateli, pak si
Sibelius First automaticky pamatuje jinou sadu predvoleb pro kaZzdou osobu, pokud se ,pFihlasi”

k pocitaci jako jiny uZivatel.

Dialog Soubor > Pfedvolby (v nabidce Sibelius First na Macu; zkratka Ctrl+ nebo X) obsahuje riizné
rdzné predvolby:

Preferences

When Sbelius starts Warning Messages
7] Play music If you've hidden any warning messages by switching on ‘Don't
say this again', dicking this button will make them all appear
again,

During Play and Flexi-tme

[¥] use different zoom:

Fit page width v sk Do
Select the device or devices you want to use for input:
Mouse Input of Notes FW AP MIDL
V| show shadow note
Snap Positions
Test:
Rhythmic positions to snap to:
Find New Input Devices

- -

[¥] Input device is a MIDI guitar with @ 6 strings
4strings

Textures

Using textures may slow down some computers. If this seems to be happening, try setting a color for the paper
and desk instead, then exit and start Sibelius 5 First again.

Textures

Paper: |Paper, white cotton 'J | color...

Desk: | Wood, Afromosia - \ Colr... -

| Alternative texture drawing

(Faster on some computers, slower on others, and uses more
memory. May produce incorrect display of textures on some
computers.)

Cancel | oK

* Vypnéte Prehrat hudbu, pokud nechcete slySet hezkou Gvodni hudbu pfi nacitani Sibelius First

* Zobrazit poznamku stinu urcuje, zda ma Sibelius First zobrazovat Sedy stin
poznamka bé&hem zadavani not - viz Vytvareni nékterych poznamek na strané 34.

* Ve vychozim nastaveni pouZije Sibelius First b&hem ptehravani jinou Uroven pfibliZzeni. Nastavte PouZit rlizné pfiblizeni
na poZadovanou Uroven pfibliZzeni (nebo jednodude zmérite Groven pribliZzeni béhem pFehravani na Groven, kterou
chcete pouZzit v programu Sibelius First), nebo jej vypnéte, chcete-li pouZit stejnou Groven priblizeni béhem prehravani
a uprav.

* Nékteré zpravy, které se objevi po provedeni urcitych operaci v Sibelius First, maji moznost Toto
znovu nefikat. Pokud tuto moZznost zapnete pro jednu nebo vice téchto zprav a pozdéji je
budete chtit znovu zobrazit, kliknéte na tlacitko Zobrazit vSechny zpravy.

* Seznam vstupnich zafizeni vdm umoZiiuje vybrat, které vstupni zafizeni MIDI chcete pouZit pro
krokovy a flexibilni vstup - b Nastaveni MIDI pro Windows a nastaveni MIDI pro Mac. Pokud je
vasim MIDI zafizenim MIDI kytara, nezapomernite zapnout Vstupni zafizeni je MIDI kytara a poté
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zvolte bud 6 strun nebo 4 strun v zavislosti na tom, zda je vaSe MIDI kytara bézna nebo
basova. Sibelius First pfedpoklada, Ze vaSe MIDI kytara pouziva MIDI kanal 1 pro nejvyssi

* V Sibelius Za prvé, jak virtuaini papir, tak stll pouZivaji vysoce kvalitni textury, aby byly
pFijemnéjsi na pohled. K dispozici je nékolik riznych textur, ze kterych si mézZete vybrat. Pokud
se vam prekreslovani obrazovky zda obzvlast pomalé, zkuste zapnout alternativni kresleni textury
moznost, pak ukoncete a restartujte Sibelius; diky tomu muZze byt Sibelius rychlejsi na nékterych poditacich,
ale pomalejsi na pocitacich s omezenou paméti. Pokud je prekreslovani obrazovky stale pomalé,
pravdépodobné zjistite, Ze vypnutim textur (nastavenim moZnosti PouZit barvu, nikoli texturu) bude

prekreslovani obrazovky rychlejsi.
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Podrobnosti o standardnich velikostech papiru a rady ohledné toho, jaké velikosti stranek a osnov pouZzit pro konkrétni

typy hudby, b Nastaveni dokumentu.

Nastaveni velikosti papiru
Pred tiskem ze Sibelius Nejprve byste méli zkontrolovat, zda je ovladac tiskarny nastaven na poufziti spravné velikosti

papiru. Na Macu si kazdy program ve vasem pocitaci zachovava svou vlastni vychozi velikost papiru, takZe se staci ujistit,

Ze je spravna velikost nastavena v dialogu Soubor > Vzhled stranky.

V systému Windows miZete zménit velikost papiru pomoci dialogu Soubor > Tisk v Sibelius First, ale to ovlivni pouze
dokumenty vytisténé z Sibelius First a pouze do ukon&eni programu. Pfi pfistim spusténi Sibelius Nejprve se jeho velikost
papiru znovu nastavi na vychozi nastaveni ovladace tiskarny. To znamena, Ze byste se méli ujistit, Ze vychozi nastaveni

vasi tiskarny je spravné. Udélat toto:
*V systému Windows XP:

% Zvolte Start > Tiskarny a faxy

% Vyberte vychozi tiskarnu a poté zvolte Soubor > Predvolby tisku

% V dialogovém okné ovladace tiskarny klepnéte na kartu RozvrZeni, poté klepnéte na Upfesnit (v pravém dolnim rohu

dialogového okna)
% Zvolte spravnou vychozi velikost papiru a poté dvakrat kliknéte na OK pro potvrzeni zmén.
*V systému Windows Vista:
% Zvolte Start > Ovladaci panely a potom klepnéte na Tiskarny
% Klepnéte pravym tlacitkem na ikonu tiskarny a zvolte Vybrat pfedvolby tisku

% V dialogovém okné ovladace tiskarny klepnéte na kartu RozvrZeni, poté klepnéte na Upfesnit (v pravém dolnim rohu

dialogového okna)
% Zvolte spravnou vychozi velikost papiru a poté dvakrat kliknéte na OK pro potvrzeni zmén.

Tisk

Zvolte Soubor > Tisk (zkratka Ctrl+P nebo XP). Zobrazi se standardni dialogové okno Tisk se zapnutymi dalSimi moznostmi.

* Pokud mate v systému Windows k pocitaci pripojeno vice neZ jednu tiskarnu, mlzZete si z rozeviraciho seznamu v horni
Casti dialogového okna vybrat, kterou chcete pouZit. Konkrétni moZnosti ovladace muzete také zménit kliknutim na

Vlastnosti.

* Na Macu byste méli zvolit strdnku voleb Sibelius, abyste ziskali dialogové okno s volbami pro broZury, dvojstranky atd.

MUZete také nastavit, které stranky se maji tisknout na strance Kopie a stranky.

Nastavte niZze popsané moznosti tisku, jak chcete, a poté klepnéte na OK (Windows) nebo Tisk (Mac) a tisk za¢ne.

Tip: v systému Windows miZete tisknout soubory Sibelius First bez spusténi Sibelius First: kliknéte pravym tlacitkem na

ikonu souboru az nabidky, ktera se objevi, zvolte Tisk.

MozZnosti v dialogovém okné Soubor > Tisk jsou nasledujici. Pokud neni uvedeno jinak, moZnosti naleznete v hlavnim

dialogovém okné Soubor > Tisk v systému Windows nebo na strance Sibelius v dialogovém okné Soubor > Tisk v systému Mac:
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Rozsah tisku
Pokud nechcete tisknout celou partituru, mlzete zadat seznam stranek k tisku (napf. 1, 3, 8) a/nebo rozsah

stranek (napf. 5-9), které Ize vytisknout zpétné. v opacném poradi (napf. 9-5).

Cisla stranek, ktera zde zadate, nemusi byt nutné cisla stranek zobrazena ve skére, pokud vase skdre pouziva

zmény Cisel stranek. Misto toho odkazuji na fyzické stranky vasi partitury: pokud chcete vytisknout druhou,

Kopirovani a skladani
Ve vychozim nastaveni se vytiskne jedna kopie, i kdyZ v poli Kopie mUZete nastavit libovolné jiné mnozstvi
(na strance Copies & Pages na Macu). Postupné se vytvofi vice kopii kazdé stranky, takze pokud vyberete dvé

kopie, stranky vyjdou v pofadi 1, 1, 2, 2, 3, 3 atd.

Pokud v3ak zapnete Kompletovat, kazda kopie partitury se sefadi spravné, takZe stranky vyjdou v poradi 1, 2,
3,4...1, 2,3, 4.... To vdm usetfi sefadit stranky do poradi sami, ale na laserovych tiskarnach mize tisk trvat o

néco déle.

okraj
Tato mozZnost vytiskne kolem stranky tenky okraj. PFi tisku na papir velkych rozmért je diky tomu snazsi
vizualizace stranek a snazsi gilotina nez pouhé pouziti ofezovych znacek. Je také velmi uzite¢né provést

korekturu skére v méFitku (Feknéme) 65 %, se zapnutymi hranicemi a rozpétimi (viz nize).

Orezové znacky
Jedna se o maly zamérovac pouzivany v profesionalnim publikovani, aby ukéazal do rohl stranky. Ofezové
znacky jsou povinné, protoZe knihy se tisknou na papir nadmérné velikosti, ktery je ndsledné ofezan na

poZadovanou velikost.
Orezové znacky je rozumné pouzivat pouze v pfipadé, Ze tisknete na papir, ktery je vét3i nez stranky partitury.

Tisknéte barevné
Po zapnuti Sibelius First vytiskne vSechny objekty, které jste obarvili ve své partiture, barevné (nebo Sed§,

pokud méte Cernobilou tiskarnu). Budou vytistény také barvy v jakékoli grafice, kterou miiZzete mit ve své

partitufe. Pfi vypnuti se barevné objekty tisknou Cerné.

Z3pati data a Casu

Sibelius First vytiskne zapati data a ¢asu na kazdé strance vasi partitury, kdyzZ je tato volba zapnuta. To je

uzite¢né pro sledovani riznych verzi partitury.

PFizpUsobit papiru
Tim se v pripadé potreby zmensi velikost partitury tak, aby se hudba vesla do tiskovych okrajd papiru, aby
nedoslo k ofiznuti okraji hudby. To je uZitetné zejména pro tisk zarez( velikosti Letter na papir A4 (a naopak)
a pro zmenseni zafezl Tabloid/A3 na papir Letter/A4. Pfizplsobit papiru vak nerozsifi hudbu tak, aby zaplnila

papir, pokud je vétsi nez velikost stranky.
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Méjte na paméti, Ze americké velikosti papiru, jako je Letter a Tabloid, nemaji Uplné stejny tvar, takze okraje stranky

mohou vypadat jinak, neZ ocekavéte. Zadny takovy problém nevzniké u evropskych velikosti papiru.

Tato moznost automaticky upravi nastaveni Méfitko (viz nize), pokud tedy mate moznost PfizpUsobit papiru

zapnuto, neméli byste sami ménit nastaveni Méfitko.

MéFitko
Vase hudba se normalné tiskne ve 100% velikosti, i kdyz m{Zete nastavit jakykoli jiny faktor méFitka, ktery chcete.
Chcete-li hudbu zmensit tak, aby se vesla na mensi papir, jednoduse zapnéte moZnost PFizplsobit papiru, misto abyste

sami zjiStovali méFitko.

Nahradni moznosti
Tyto moZnosti Fesi rdzné problémy s tiskarnou a/nebo mohou zlepsit rychlost nebo kvalitu tisku. AZ budete mit ¢as je

otestovat, vyzkousejte rtizné kombinace téchto moZnosti, abyste zjistili, zda muZete ziskat n&jaka vylep3eni.

MozZnosti jsou nasledujici:

* Radky: nékteré ovladace tiskaren netisknou fadky zaméstnancd rovnomérné a mohou dokonce selhat pfi jejich
Gplném vytisténi; nékteré ovladace kresli €ary, jako jsou €ary a stonky se zaoblenymi namisto plochymi konci.
Nékteré PostScriptové tiskarny mohou pfi tisku mnoha stranek najednou vykazovat chyby ,nedostatek paméti“.
Zapnuti této moZnosti mudze vyresit tyto problémy a mélo by zvysit rychlost tisku, ale mlZe zpUsobit, Ze ¢ary osnovy
budou mirné nerovnomérné v tloustce.

* SloZené zavorky: nékteré ovladace tiskarny tisknou slozené zavorky bud na nespravném misté, nebo pomoci nespravného symbolu.

Pokud mate tyto problémy, zapnéte tuto moznost.

* Arpeggios, gliss., atd.: nékteré ovladace tiskaren pro Windows maji chybu, ktera zpUsobuje, Ze se Sikmy text a kroutici
se glissando a arpeggio ¢ary tisknou ve Spatném Uhlu nebo na nespravném misté; pokud zjistite, Ze k tomu doslo,
zapnéte tuto moznost.

* Symboly (pouze Windows): tato moznost ovliviiuje zpUsob, jakym vase tiskarna vykresluje pisma symbol(l - pouZivana
napr. pro poznamky, ¢asové podpisy, klice a dalsi symboly ve vasi partiture. Pisma symbold zahrnuji pisma Opus,
Reprise, Inkpen2, Opus Percussion, Opus Special atd. a pisma jako jsou pisma Symbol, Wingdings a dalsi dingbats.
Pokud je tato moZnost pro vasi tiskdrnu nastavena $patné, pisma symbolC se nemusi zobrazit nebo vytisknout vibec.
Ctyfi moznosti jsou nasledujici:

% Automaticky: Sibelius First zjisti, zda jsou pisma symbolt ve formatu TrueType nebo PostScript (Type 1) a podle
toho je vykresli; toto je doporucené nastaveni ve Windows

% PostScript: Sibelius First pfedpoklada, Ze viechna pisma symbold jsou ve formatu PostScript (Typ 1).

% TrueType: Sibelius First pfedpoklada, Ze viechna pisma symbold jsou ve formatu TrueType.

Oboustranny tisk

Chcete-li hudbu vytisknout oboustranné:

*V ¢asti Format vyberte Normalni a Liché. Vytisknéte skére. Budou vytistény pouze liché (tj. pravé) stranky.

* VloZte stranky zpét do tiskarny, pripadné licem nahoru (podle toho, jak je vase tiskarna podava). Pokud je prvni strana

vaseho skdre suda - tedy pokud je to leva strana - méli byste nahrat
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na jeden prazdny list navic na zacatku, protoZe na prvni strance by nemélo byt nic vytisténo na predni
strané.

* Nyni vyberte Sudé. Vytisknéte partituru znovu a vytisknéte na ni sudé (tj. levé) stranky
zadni &ast lichych.

Pokud stranky vychazeji z tiskarny licem dold, mozna budete muset pred tiskem druhé strany obratit poradi
listd, nebo alternativné vytisknout druhou stranu v opa¢ném poradi (zadanim opacného rozsahu stranek,

napriklad 8-1). Budete muset vyzkouSet a uvidite, protoze to se liSi tiskarna od tiskarny.

Laserové tiskarny maji tendenci papir pfi tisku mirné mackat. Pokud vloZite papir zpét a chcete tisknout na
druhou stranu, mdZze dojit k chybnému podavani v tiskarnach. Tento problém se snizi, pokud nechate papir
po vytisténi prvni strany pfiblizné hodinu usadit, nebo pokud papir zavedete ru¢né list po listu pro druhou
stranu (coZ je vrtani). Nékteré problémy s nespravnym podavanim jsou také zplsobeny zbytkovou statickou
elektfinou z koronového naboje ve vétsiné laserovych tiskaren; Ize to zmirnit ,prosivanim* papiru pred

opétovnym podavanim.

Pomazanky

Tim se vytisknou dvé po sobé jdouci stranky vedle sebe na kaZdy list papiru a
Rozdil mezi

liché stranky se vzdy vytisknou na pravou stranu papiru. Tento format je vhodny
y yvy P pap ) y dvojstrankami a 2-up

pro natisk. na Sestistrankovém dokumentu:
KdyZ vyberete Spready, bud: Pomazanky 2-Up
* ujistéte se, Ze vas papir je alesponi dvakrat vétSi nez vase stranky v Sibelius 1 12
First (napf. Tabloid/A3 papir pro stranky Letter/A4); nebo
* poufZijte stejnou velikost stranky jako velikost papiru, ale odpovidajicim zplsobem snizte 23 34
Méritko, napf. tisknéte stranky Letter/A4 pfi 68 % na papir Letter/A4.
45 56
Poté vytisknéte jako obvykle s pouzitim jakychkoli dalSich moznosti, napriklad Border.
2-Up 6
Podobné jako Spreads, s tim rozdilem, Ze prvni zadana stranka se vzdy vytiskne
vlevo.
Brozur

.Brozura” je mala kniha sestavajici z oboustrannych stranek seSitych uprostfed. BroZury se tisknou se
dvéma strankami vedle sebe na listy papiru, které jsou dvakrat vétsi nez plvodni stranky.

Stranky musi byt pfi tisku podivné ocislovany, aby to po sestaveni broZury vSe fungovalo. Napfiklad krajni
list 16strankové brozury by mél stranky 16 a 1 na pfedni strané (v tomto poradi) a stranky 2 a 15 na zadni
strané. Nastésti tento komplikovany postup rozvrzeni, technicky znamy jako ,uloZeni”, za vas automaticky

provede Sibelius First.
Chcete-li tisknout jako broZuru, postupujte takto:

* Ujistéte se, Ze vas papir je dvakrat vétsi nez vase hudebni stranky v Sibelius First (napf. papir A3 pro A4

stranky), popf
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* pouZzijte stejnou velikost stranky jako velikost papiru, ale odpovidajicim zplsobem zmen3ete Méfitko, napt. vytisknéte dvé stranky A4 pri

70% na papir A4.

Pak:

* Klepnéte na polozku BroZura a vnéjsi stranky
* Tisk jako obvykle. Bude vytiSténa jedna strana papiru.
* Kliknéte na Vstupni stranky

* VloZte papir zpét do tiskarny a vytisknéte znovu pro provedeni druhé strany.

Stejné jako u béZného oboustranného tisku, pokud stranky vychazeji z tiskarny licem dolll, mozna budete
muset pred tiskem druhé strany obratit poradi listd nebo alternativné vytisknout druhou stranu v opa¢ném
poradi (zadanim rozsah stranek, napfiklad 8-1). Budete muset vyzkouset a uvidite, protoZe to se lisi tiskarna

od tiskarny.

VSechny ostatni moznosti mdZete vyuZit i pfi tisku brozur, napf. Stranky, Ofezové znacky, Liché a Sudé atd.

Kompletovat je zvldsté uZitecné pro vytvareni stohu kopii, které staci pouze sloZit.

Sibelius First predpoklada, Ze prvni strana hotové broZury je ocislovana 1, i kdyz prvni strana vasi partitury
neni 1. Pokud tedy vaSe partitura zacina na strané 2, objevi se jako vnitfni leva strana brozury, nikoli na
predni. To vdm umozni ponechat pfedni stranu prazdnou pro pfipad, Ze byste chtéli pfidat specialni obalku

vyrobenou pomoci jiného programu.

PFi tisku vnéjSich stranek Sibelius First nejprve vytiskne dvoustranu obsahujici stranku 1, poté 3, 5, 7 atd.

Podobné pfi tisku vnitFnich stranek Sibelius First zatne dvoustrankou obsahujici 2, poté 4, 6 atd.

Napfriklad poradi tisku 8strankové brozury vypada takto:

*Vnéjsi strany: 1 a 8 (dohromady, strana 1 vpravo),3a 6

*Vnitfni strany: 2a 7,4 a5.

VSimnéte si také, Ze dvé sousedni Cisla stranek na listu vzdy davaji dohromady celkovy pocet stranek

(zaokrouhleny nahoru na nasobek ¢tyr) plus 1; ve vySe uvedeném pripadé 9.

Pokud chcete vytisknout konkrétni dvoustranku z broZury - napf. strany 8 a 1 z 8strankové knihy - staci

zadat jednu ze stranek (napf. strana 1) a Sibelius First bude védét, Ze ma vytisknout druhou vedle ni .

Vybér dobrého papiru
Investice do velmi dobrého papiru miZe zpUsobit, Ze vase vytisky budou vypadat dvakrat [épe. Dobry papir
je jasné bily, je velmi neprlhledny, takZe hudba neprosvité pres zadni stranu, a je pfimérené tuhy, takZe na
notovém stojanu nepada. Vyhnéte se b&Znému tenkému psacimu papiru nebo papiru do kopirek -

doporucujeme papir o gramazi asi 26 Ib/syt nebo 100 g/m2.

Problémy s marzemi
Nékteré tiskarny mohou ofiznout okraje vasi hudby, zejména spodni okraj. Je to proto, Ze vétSina tiskaren

potfebuje prostor pro uchopeni papiru.

Jednim z feSeni je posunout hudbu déle od okraje zvétSenim okrajl stranky s hudbou v dialogu Rozvrzeni >

Nastaveni dokumentu (zkratka Ctrl+D nebo XD).
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Pokud je rozloZeni vasi hudby citlivé na pfeformatovani a zjistite, Ze se ofezava pouze (feknéme) spodni ¢ast
stranky, mudZete zabranit pfeformatovani hudby zmen3enim horniho okraje stranky o (feknéme) 0,2 palce (5

mm), kdyZ zvétSite spodni okraj o 0,2 palce (5 mm), takZe hudba se posune o stranku nahoru. Pfipadné pouZijte

Lock Format pred Upravou okrajl (b Rozvrzeni a forméatovani).

Problémy s oboustrannym tiskem

Pokud se vase tiskarna zasekne, vyzkou3ejte néktery nebo viechny z nasledujicich postupt:

* Po vytiSténi prvni strany nechte papir chvili vychladnout

* Ru¢ni podavani na druhou stranu
* Otevrete vystupni klapku (pokud je k dispozici) na tiskarné, kterad poskytuje rovné&jsi drdhu podavani.
Pokud toner na prvni strané sklouzne pfi tisku na druhou stranu:

* Po vytiSténi prvni strany nechte papir chvili vychladnout

* Pokud existuji nastaveni pro rychlejsi podavani papiru (napf. nizsi rozliSeni tisku), vyzkou3ejte je na sekundu

na druhé strané.
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Vlastnosti

Mnoho objektd v Sibelius First ma vlastnosti, které Ize upravovat pomoci okna > Vlastnosti
okno (zkratka Ctrl+Alt+P nebo zXP).

Vlastnosti textu

Pomoci okna Vlastnosti mlzZete zménit pismo nebo velikost textu libovolného vybraného textového objektu.

Pomoci zaskrtavacich poli¢ek B, I a U mdZete také vytvorit tu¢ny text, kurzivu nebo podtrzeni.

VSimnéte si, Ze pokud chcete, Feknéme, zménit pismo pouzivané viemi texty ve vasi partitufe, méli byste pouzit

dialog Layout > Change Fonts, ktery vdm umozni zménit vychozi pismo textu v celé partiture jedinou operaci.

DalSi informace o Upravach textu naleznete v €asti Text na strané 163.

Noteheads

Bar
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Na notovych osnovach se nékdy pouZzivaji rizné typy notovych hlav. Napriklad notace bicich pouziva riizné
notové hlavy k oznaceni riiznych bicich v sadé bicich - viz Perkuse na strané 117, kde najdete dal3i podrobnosti.
Pokud pripravujete olovéné listy nebo rytmické party, miZete také pouzit lomitka, ktera Sibelius First povazuje

za typ notového hlavicky.

Je snadné zménit noty na notové osnoveé: staci vybrat notu nebo noty, jejichZ noty chcete zménit, a pak vybrat
poZzadovanou notu ze seznamu Notehead v okné Vlastnosti. Pfipadné muZete podrzet Shift+Alt nebo xz a zadat

¢isla na hlavni klavesnici (nikoli na numerické klavesnici), abyste zvolili poznamkovy blok.

odpociva

Obvykle nebudete muset ménit typ taktu pouZitého ve vasich partiturach, ale pokud piSete bici nebo rytmicky
part, moZna budete chtit pouZzit symbol opakovani taktu (nékdy nazyvany ,délo”) misto taktu. . Vyberte jako
pasaz vSechny takty, ve kterych chcete pouZit symbol opakovani tak, aby byly obklopeny jedinym modrym

rameckem, a poté vyberte symbol opakovani taktu ze seznamu Odpocinek taktu ve vlastnostech.

(Pro zadznam, dalSi dva typy opérek taktu, které jsou soucasti, jsou opérka pro prazdnou taktu a opérka s dvojitou notou -

nebo breve - taktova opérka, ale je nepravdépodobné, Ze je nékdy budete potiebovat.)
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Opakuje se

Opakuje se

b Radky, Text.

Stejné jako jiné druhy prehravani, Sibelius First rozumi opakovani ve vasi partitufe a automaticky je prehrava.

PFehravani opakovani mohou ovlivnit rGzné druhy objekt(: ¢ary; Fadky jako 1. a 2. koncovka; text jako DC al Coda;

a symboly pro codas a segnos. MIDI soubory uloZené ze Sibelius First také obsahuji opakovani presné stejnym

zplsobem jako pfehravani.

Pfehravani se opakuje
Opakovani se prehraji pouze v pfipadé, Ze je zapnuto Opakovani pfehravani v dialogu Pfehrat > Vykon.

Tato moZnost je ve vychozim nastaveni zapnuta, ale pokud zjistite, Ze se opakovani neprehravd, méli byste nejprve
zkontrolovat toto.

Opakujte cary
Chcete-li vytvorit po¢atecni nebo koncovou ¢aru opakovani, vyberte ¢aru, kam chcete opakovani prejit, a zvolte

Vytvorit > PFeruSovana ¢ara > Zahdjit opakovani nebo Konec opakovani.

Opakovaci ¢ary se opakuji pouze jednou (tj. jakdkoli pasaz s koncovou opakovaci ¢arou na konci bude prehrana
dvakrét). Pokud je v3ak na stejném taktu pritomna také koncova ¢éra (viz niZe), jeji vlastnosti pfehravani maji

prednost, takze ¢ara se bude opakovat tolikrat, kolikrat bude diktovat koncova cara.

1. a 2. koncovy radek

Informace o vytvaFeni téchto ¢ar naleznete v &asti b Cary.

Pokud mate v partitute vice sad koncovych Fadku, pro spravné prehravani musite zajistit, aby posledni konec kazdé

opakované ¢asti mél otevieny pravy konec:

Nespravny

[1. I[2. 1. Il

Opravit

Sibelius First nastavi vlastnosti pfehravani téchto radkd automaticky, kdyz je vytvofite; precte &isla pod zavorkou a

automaticky je prehraje spravny pocet opakovani.

Codas

Codas - hudba, kterd prichazi na samém konci pisné s opakujici se strukturou - jsou obvykle oddéleny od predchozi

hudby mezerou. Chcete-li vytvofit coda:

* Viytvorte bary, kam pUjde hudba coda

* Vyberte barline tésné pred coda
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Da

* 7volte Vytvorit > Carova ¢ara > Dvojita (protoZe kéd(im obvykle predchézeji dvojité ary, to
zobrazit konec predchozi ¢asti)

* Normalné byste sem také pridali textovy pokyn informujici hrace, co ma délat, kdyz se poprvé dostane na
tuto dvojitou €aru - viz Dal segno (DS) a da capo (DC)
nize

* Zvolte Rozvrzeni > Prerusit > Rozdélit systém. Tim se vytvofi mezera za vybranou ¢arou. Pro zvétSeni nebo

zmen3eni mezery miZete pretdhnout ¢aru na zacatku druhé poloviny systému.

* Chcete-li napsat slovo CODA nad zacatek kédu coda, stisknéte Esc, abyste se ujistili, Ze neni nic vybrano.
Poté zvolte Vytvorit > Text > Tempo (zkratka Ctrl+Alt+T nebo zXT) a kliknéte nad zacatek kédu. Klepnutim
pravym tlacitkem (Windows) nebo se stisknutou klavesou Ctrl (Mac) zobrazite nabidku slova, kterd obsahuje

symbol coda, a poté zadejte slovo CODA normalnim zplsobem.

| segno (DS) a da capo (DC)

Italsky vyraz ,dal segno” doslova znamena ,ze znameni“. Ve vétSiné hudby uvidite bud DS al Fine (coz
znamena ,vratte se ke znaku $ a prehravejte hudbu znovu, dokud nedojdete k baru oznac¢enému Fine, pak
zastavte"), nebo DS al Coda (coZ znamena ,jdéte zpét na podepiste $ a znovu pustte hudbu, dokud nedojdete

k baru ozna¢enému To Coda, pak skocte na coda”).

Podobné ,da capo” doslova znamené ,z hlavy”, tj. zacatek pisné nebo skladby. Stejné jako u DS ve vétsiné
hudby uvidite bud DC al Fine nebo DC al Coda.

MCUZete také vidét jednoduse DC nebo DS v poslednim taktu partitury, coZz znamena opakovat od zacatku

partitury nebo znaku $ a poté se zastavit na konci.

V hudbé se tyto pokyny objevuiji vZdy na konci taktu, ze kterého musite skocit zpét (bud na znak $ nebo na

zacatek skladby). Chcete-li zadat tyto pokyny:

* Vyberte ¢aru, kde mé hrac ve skladbé skocit zpét

* Zvolte Vytvorit > Text > Jiny systémovy text > Opakovat (DC/DS/To Coda). (Je dlleZité pouZit tento styl textu
spiSe nez Tempo, protoZe se automaticky pripoji na konec pruhu.)

* Zobrazi se blikajici st¥iSka. Nyni kliknéte pravym tla¢itkem (Windows) nebo se stisknutou klavesou Ctrl (Mac), abyste vidéli
nabidku slova, ktera obsahuje text, ktery potiebujete - zadejte jej do notového zapisu jednoduse kliknutim na néj v nabidce.
Pokud slova zad4vate sami, ujistéte se, Ze pouzivate spravna velka a mala pismena (tj. zadejte ,,V pofadku”, nikoli ,V

poradku”, protoZe se nebude spravné prehravat).

Vytvoreni segno
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Pokud hrac musi sko€it zpét na segno, musite samoziejmé umistit symbol segno na spravné misto. Udélat
toto:
* Vyberte pozndmku na zacatku taktu, na kterou ma hrac skocit zpét

* Zvolte Vytvorit > Text > Tempo a klepnéte pravym tlaitkem (Windows) nebo s klavesou Ctrl (Mac) a vyberte

symbol segno.
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Dobre a To Coda
Posledni specialni ¢asti textu pouZité ve strukturach opakovani jsou Fine (ktery ukazuje, kde by
mél hrac prestat hrat skladbu, pokud predtim skocil zpét z instrukce DS nebo DC ), a To Coda

(ktery ukazuje, kde by mél hrac skocit vpred. na coda, pokud predtim preskocili z instrukce DS
al Coda nebo DC al Coda).

Obé tyto instrukce se vyskytuji na konci taktd a zadavaji se stejnym zplsobem jako DS a DC
- viz vySe Dal segno (DS) a da capo (DC) .
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Znacky ze zkousky

Znacky pro zkousku jsou velkad pismena nebo Cisla, ktera presné oznacuji dalezitd mista v hudbé. Sibelius
je automaticky ocisluje nebo ocisluje - stali pouze uvést, kam jdou. To znamena, Ze mizete libovolné

vytvaret a mazat zkuSebni znacky, aniz byste se museli starat o jejich pfepisovani nebo precislovani.

Vytvareni zkuSebnich zndmek
* Vyberte Vytvorit > Znacka zkousky (zkratka Ctrl+R nebo XR)

* Pokud neni vybrana Zadna nota, ukazatel mySi zméni barvu a vy byste méli kliknout nad ¢aru

umistit zkusebni znacku.

* Pokud je vybrana nota, zkuSebni znacka se na za¢atku automaticky umisti nad ¢aru
z dalSiho taktu.

Uprava zku$ebnich zndmek
Znacky zkousky mUZete pretahovat, kopirovat a mazat béznymi zplsoby. KdyzZ je pretahnete, pfichyti se
vodorovné k caram.

Stejné jako u textu tempa maiji velké partitury ¢asto vice nez jednu znacku od kazdé zkousky - Feknéme
jednu nad systémem a druhou nad strunami v orchestraini hudbé.

Pokud presunete nebo smaZete horni znacku zkousky, vSechny duplikaty niZe v systému se pfesunou
nebo odstrani s ni. Pokud v3ak presunete nebo smazete duplicitni zkuSebni znacku misto horni, bude se
chovat samostatné. To vam umoznuje (feknéme) pfesunout nebo smazat pouze zkuSebni znacku nad

strunami, pokud existuje vysoky tén, se kterym by kolidovala.
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uvoD
PhotoScore Lite od Neuratronu je hudebni skenovaci program navrzeny pro préci se Sibelius First

- hudebni ekvivalent textového programu OCR (optické rozpoznavani znaku).

Je to propracovany program s mnoha pokrocilymi funkcemi. Pokud mate v dmyslu skenovat pomérné slozité
partitury, jako je orchestralni/kapelova hudba, nebo partitury mnoha stranek, déirazné doporucujeme, abyste zacali
s jednodussi hudbou, dokud nebudete zb&hli s PhotoScore Lite, a poté se seznamili se sekci POKROCILE FUNKCE .

Napovéda na obrazovce
Kromé tohoto tématu ma PhotoScore Lite svou vlastni ndpovédu na obrazovce: pro pfistup k ni zvolte Ndpovéda >

Neuratron PhotoScore Help (zkratka F1) z nabidek PhotoScore Lite.

PhotoScore Ultimate
Pokrocila verze PhotoScore Lite, nazvana PhotoScore Ultimate, je k dispozici ke koupi samostatné, s dalSimi
funkcemi a vylepSenimi. PhotoScore Ultimate ¢te mnohem vice hudebnich znacek (v€etné tupletd, nadavek,
milostnych poznadmek, paprski mezi zaméstnanci, kytarovych tabulatord, akordovych diagramd, opakovacich taktd
atd.). Pomoci PhotoScore Ultimate mZete ¢ist partitury s aZ 12 notovymi osnovami na systém a otevrit je v Sibelius

First.

Pro podrobnosti o PhotoScore Ultimate zvolte Ndpovéda > PhotoScore Ultimate nebo kontaktujte svého mistniho
prodejce nebo Sibelius First.

Snimani
Skenovani textu je pro pocitace obtizné a pfimérené presnosti doséhlo pouze v poslednich nékolika letech.

»,gramatice” hudby.

PotiZ se skenovanim hudby nebo textu spocivé v tom, Ze skenovanim stranky ji pocita¢ ,nepochopi”. Pokud jde o
pocita¢, naskenovani stranky pouze zobrazi mfizku milion(i €ernych a bilych bodd, coz mlze byt hudba, text,

fotografie nebo cokoli jiného.

Proces skute¢ného ¢teni nebo interpretace hudby, textu nebo obrazkl z této mrizky tecek je extrémné slozity a
$patné pochopeny. Velka &ast lidského mozku, obsahujici mnoho miliont spojeni, je vénovana vyhradné feseni

tohoto problému ,rozpoznavani vzord“.

Instalace a odinstalace PhotoScore Lite

Napovédu k instalaci a odinstalaci Photo Score Lite naleznete v samostatné brozufe Privodce instalaci.

Vhodné originaly

PhotoScore Lite je navrzen tak, aby Cetl originaly, které:

* Jsou vytiStény spiSe neZ ru¢né (a pouzivejte pozndmky s ,rytym” vzhledem spiSe nez a

Lru¢né psany” vzhled, napfr. z faleSné knihy)
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* Vejde se na vas skener (tj. samotna hudba obvykle neni vétsi nez format Letter/A4, i kdyz papir mdzZe byt o néco vétsi)

* Méjte velikost tyce alespon 0,12"/3 mm

* NepouZivejte vice nez 12 notovych osnov na stranku a 2 hlasy na osnovu. (Budou dali noty nebo hlasy
vynechano.)

* Jsou pfimérené jasné - napriklad notové Fadky by mély byt souvislé a nemély by byt preruSované nebo skvrnité,
pllténové (minimalni) a celé tdnové (polobré) noty a plosky by mély mit souvisly obvod a nemély by byt pferusované
nebo vypInéné, trdmy na Sestnactinach noty (pultverce) a kratsi noty by mély mit mezi sebou vyraznou bilou mezeru a
predméty, které maji byt oddéleny (napf. notové hlavicky a jejich prfedchazejici akcidentaly), by se nemély prekryvat ani

byt slepené dohromady.

Hudba, kterd neodpovida vyse uvedenému, bude pravdépodobné fungovat, ale se zna¢né snizenou presnosti.

Skenovani z fotokopii se zvlasté nedoporucuje, pokud neni kopirka obzvlasté dobrd, protoze kopirovani ma tendenci
vyrazné zhorSovat kvalitu predlohy. Pokud je vas original vétSi nez vas skener, mozna budete muset skenovat ze zmensené

fotokopie, ale pocitejte s nizsi presnosti.

Pouzivani PhotoScore Lite bez skeneru

Kromé ¢teni hudby, kterou si sami naskenujete pomoci skeneru, je mozné ,ist” hudbu bez pouziti skeneru, a to bud

otevienim jednotlivych stranek, které jste uloZili jako grafické soubory, nebo otevienim soubor( PDF.

Abyste mohli pracovat s grafickymi soubory, budete potfebovat kazdou stranku hudby uloZenou jako samostatny graficky
soubor ve vasem poéitaci ve formatu .bmp (bitmapa) v systému Windows nebo ve formatu TIFF a PICT (soubor obrazk() v

systému Mac. (PhotoScore UltimatePhotoScore Ultimate m(iZe také otevirat soubory PDF.)

PhotoScore Lite umi také &ist soubory PDF. Cteni souboru PDF miZe byt uzite¢né, pokud je hudba, kterou chcete
naskenovat, dostupnd ve formatu PDF z webové stranky nebo pokud chcete prevést soubor z jiného hudebniho programu

vytvofenim souboru PDF a jeho otevFenim ve PhotoScore Lite.

NeZ se rozhodnete pouZit soubory PDF jako zplsob pfevodu souborl z jiného hudebniho programu, zkontrolujte, zda
program neexportuje format souboru, ktery muaze Sibelius First &ist pfimo, napf.

MusicXML, protoZe by to bylo vhodnéjsi nez pouziti soubor( PDF.

Ve Windows vyZaduje PhotoScore Lite, abyste méli nainstalovany Ghostscript, abyste mohli otevirat soubory PDF. Pokud

jste Ghostscript nenainstalovali pfi pocate¢ni instalaci PhotoScore Lite, miZete si jej zdarma stdhnout z www.ghostscript.com.

Hudba s autorskymi pravy

Méli byste si byt védomi toho, Ze pokud bez povoleni naskenujete hudbu nékoho jiného, pravdépodobné porusite autorska

prava. Porudeni autorskych prav skenovanim je nezakonné av kazdém pripadé je zakazano licen¢ni smlouvou Sibelius First.

U vétsiny hudby je uvedeno, zda se jedna o autorska prava a kdo je jejich vlastnikem. Pokud mate hudebni skladbu, kterou

chcete naskenovat, a nejste si jisti stavem autorskych prav, kontaktujte vydavatele hudby, skladatele nebo aranzéra.
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ZACINAME
Stejné jako Sibelius First, PhotoScore Lite funguje presné stejnym zptsobem na Windows a Mac. PhotoScore Lite
muZete spustit bud vybé&rem Soubor > Skenovat v nabidkéch Sibelius First, kliknutim na Skenovat

na panelu nastrojl Sibelius First, nebo spusténim z nabidky Start (Windows) nebo poklepanim na jeji ikonu (Mac).

Sibelius First nemusi byt spustén, kdyZ pouzivate PhotoScore Lite.

Ctyfi faze

PFi pouZivani PhotoScore Lite existuji Ctyri faze:

* Skenovani strdnek nebo otevieni souboru PDF. KdyZ naskenujete stranku, PhotoScore Lite pofidi ,fotografii” vasi
predlohy. Podobné, kdyZ oteviete soubor PDF, PhotoScore Lite z néj udéla ,fotografii”, aby si jej mohl precist v
dalSim kroku.

* Cteni stranek. Toto je chytry kousek, do kterého PhotoScore Lite ,¢te” naskenované stranky
zjistit, jaké jsou noty a dalsi oznaceni.

* Jprava vysledné hudby. Zde opravite chyby, kterych se PhotoScore Lite dopustil. Upravy ve PhotoScore Lite funguiji
v podstaté stejnym zplsobem jako Upravy hudby v Sibelius First.

Témér jakékoli oznaceni Ize opravit nebo zadat do PhotoScore Lite, ale v této fazi je nezbytné pouze opravit rytmické

chyby - dal3i opravy Ize provést po odeslani skére do Sibelius First, pokud chcete.

* Nejprve poslete hudbu Sibeliovi. To se provadi jednoduse kliknutim na tlacitko. Po chvili

hudba se objevi jako partitura Sibelius First, jako byste to vSechno vloZili sami.

Hudbu pak muZete prehrat, pfeuspofadat, transponovat, vytvorit ¢asti nebo vytisknout.

Rychly start

NeZ podrobné prozkoumame, jak PhotoScore Lite pouZivat, pojdme si rychle projit proces a predstavit Ctyri faze.

Prvnim krokem je bud naskenovat néjakou hudbu, nebo otevfit stranku, kterou jste jiz naskenovali, nebo otevrit soubor
PDF:

* Chcete-li naskenovat stranku, zvolte Soubor > Skenovat stranky (zkratka Ctrl+W nebo XW); nacte se rozhrani skeneru.

Naskenujte stranku a bude pridana do seznamu naskenovanych stranek PhotoScore.

* Chcete-li otevfit graficky soubor, zvolte Soubor > Otevfit; po zobrazeni vyzvy k zadani rozliSeni, ve kterém byl obrazek
naskenovan, vyberte pfislusné nastaveni a klepnéte na tlacitko OK. Graficky soubor je poté pfidan do seznamu
naskenovanych stranek.

* Chcete-li otevfit soubor PDF, zvolte Soubor > Otevfit PDF. Budete vyzvani k vybéru rozliSeni; normalné to muizete
ponechat na vychozi hodnoté 300 dpi a kliknout na OK. Pokud je soubor PDF chranén heslem, budete vyzvani k

zadani hesla.

Jakmile naskenujete stranku nebo otevrete soubor PDF nebo graficky soubor, kazda stranka se zobrazi v panelu Stranky,
ktery je na levé strané hlavniho okna PhotoScore Lite. KaZda stranka se nejprve objevi v &sti Cekajici stranky a
PhotoScore Lite okamZzité prejde ke Cteni stranek, které jste pridali. Pfecteni kazdé stranky bude chvili trvat (v zavislosti
na rychlosti vaSeho pocitace) a za ndzvem stranky se vyplni zeleny indikator prabé&hu. stranku v seznamu Nevyfizenych

stranek. Jakmile PhotoScore Lite dokon¢i ¢teni kazdé stranky, presune se do nize uvedeného seznamu Precist stranky.
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KdyZ PhotoScore Lite dokondi ¢teni stranek, zobrazi se hlavni okno Uprav:
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V tomto okné miZete upravit jakékoli chyby v hudbé.

AZ budete spokojeni s opravami, které jste provedli, zvolte Soubor > Odeslat > Sibelius
(zkratka Ctrl+D nebo XD) pro odeslani hudby do Sibelia First.

Pokud Sibelius First jeSté nebézi, spusti se a objevi se dialogové okno Open PhotoScore File, které vam
umozni vybrat rdizné moznosti tykajici se toho, které nastroje budou pouZity v partitufe Sibelius First. Ted

si s tim nedélejte starosti - staci kliknout na OK. O chvili pozd&ji se objevi partitura Sibelius First pfipravena
k editaci, jako byste ji vioZili sami.

1. SKENOVANI NEBO OTEVRENI PDF

Pfed skenovanim zvolte Soubor > Nastaveni skeneru a zvolte, zda chcete pouZit vlastni rozhrani skenovani
PhotoScore - v takovém pripadé zvolte PhotoScore - nebo vlastni rozhrani skeneru - v takovém pripadé
zvolte TWAIN (vychozi nastaveni skeneru) - a kliknéte na OK. Ve vychozim nastaveni bude PhotoScore Lite

pouzivat vlastni rozhrani vaseho skeneru, coZ je v poradku, protoZe pravdépodobné znate zpUsob, jakym
software vaSeho skeneru funguje.

Déle zmérte velikost (vySku) osnov na strance, kterou chcete skenovat, a zvolte rozliSeni pomoci nasledujici
tabulky a skenujte ¢ernobile nebo Sedé - ne barevné:

veost prsoni Rozliseni
0,25"/6 mm nebo vice 200 dpi
0,15-0,25"/4-6 mm 300 dpi
0,12-0,15"/3-4 mm 400 dpi
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PFesnost a rychlost ¢teni se vyrazné snizi, pokud skenujete v pFili§ nizkém nebo pfilis vysokém rozliSeni. Takze

napfiklad neskenujte pfi rozliSeni 400 dpi, pokud nejsou lamely opravdu malé.

Obvykle si mizZete vybrat, zda chcete skenovat ¢ernobile nebo ve stupnich 3edi (odstiny $edé). Skenovani v sedé
barvé poskytuje vyrazné presnéjsi vysledky - pokud tato moZznost neni k dispozici v dialogovém okné skenovani,

podivejte se do dokumentace ke skeneru.

Nyni mdGZete naskenovat svou prvni stranku - zkuste stranku nebo dvé jednoduché klavesové hudby nebo néco
podobného:

* Vlozte stranku s hudbou (,original”) do skeneru licem dold a hornim okrajem stranky
ukazujici od tebe.
PFiloZte jeden okraj originalu k vyvySenému okraji skla.
Pokud se vam Iépe vejde, miZete stranku poloZit na bok. PhotoScore Lite v pfipadé potfeby automaticky otoci
stranku o 90 stupnud. Obvykle byste vSak méli zarovnat horni ¢ast stranky s levym okrajem skeneru, aby se
neprevratila vzhiru nohama. Nedélejte si starosti, pokud je naskenovan obraceng, protoZe to Ize pozdéji snadno
opravit.
Pokud skenujete Sedé, pak stranka nemusi byt zcela rovna, za pfedpokladu, Ze neni o vice nez 8 stupnd -
PhotoScore Lite automaticky upravi Urover stranky (do 0,1 stupné) bez ztraty detailC. P¥i ¢ernobilém skenovani

se bude stale otacet, ale dojde ke ztraté detaild a tim i méné presnych vysledkd.

* Zvolte Soubor > Skenovat stranky nebo kliknéte na tlaitko Skenovat stranky na panelu néstroji PhotoScore Lite.

* Po chvili se skener probudi k Zivotu a pfenese stranku do vaseho pocitace. (Pokud tohle

se nestane, viz MOZNE PROBLEMY nize.)

* Pokud skenujete z pomérné silné knihy, béhem skenovani jemné zatlacte na viko (nebo na knihu, je-i to

jednodussi), aby byla stranka na skle naplocho.

* Zobrazi se okno pro zadani nazvu stranky, coz bude ve vychozim nastaveni néco jako skére 1, stranka 1. Toto
mUzete zménit na libovolny nazev, ktery se vam libi (ackoli abyste se vyhnuli neocekavanym vysledkim, mél by
koncit Cislem) - néco jako Piano p1 - poté kliknéte na OK. Nasledujici stranky, které naskenujete, budou

automaticky ocislovany, napf. Piano p2, a dialogové okno se nezobrazi.

* Pockejte nékolik sekund, neZ PhotoScore Lite upravi Urover obrazu, vybere nejlep3i jas a vyhleda osnovy.

* PhotoScore bude nyni pfipraveno naskenovat dal3i stranku, vloZte tedy stranku s hudbou do skeneru, poté kliknéte
na tlacitko, které vaSemu skeneru fekne, Ze ma zacit skenovat znovu, a pokracujte jako u prvni stranky.

Pokud se rozhrani skenovani znovu nezobrazi, jednoduse znovu kliknéte na tlacitko Skenovat stranky.
* Pokracujte, dokud nenaskenujete vSechny stranky, které chcete naskenovat.

* Poté se zobrazi sken prvni stranky. Bledd barva papiru znameng, Ze se divate na naskenovany obrazek (“sken”)
stranky originalu.

Zkontrolujte, zda jsou viechny osnovy zvyraznény modre - to ukazuje, Ze PhotoScore Lite zjistil, kde se nachazeji.

Pokud ma stranka systémy dvou nebo vice notovych osnov, zkontrolujte také, Ze notové osnovy v kazdém systému

jsou spojeny na levém konci silnou vertikalni (nebo témér svislou) cervenou ¢arou.
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Pokud nejsou vSechny notové osnovy modré nebo nejsou vSechny notové osnovy v systému spojeny Cervenou carou,

miZete PhotoScore Lite manudlné sdélit, kde se nachazeji (viz ROZSIRENE FUNKCE nize).

(Ignorujte ostatni tlacitka v horni ¢asti tohoto okna, ktera jsou také vysvétlena v ¢asti POKROCILE FUNKCE niZe.)

Skenovani shrnuto

Jakmile naskenujete nékolik stranek, rychle se dostanete do rutiny. Postup Ize shrnout takto:

* Umistéte stranku do skeneru

* Klepnéte na tlacitko skeneru nebo zvolte Soubor > Skenovat stranky

* Vyberte rozliSeni a zda chcete skenovat ¢ernobile nebo Sedé

* Klepnéte na Skenovat

* Pokud se jednd o prvni stranku, zadejte nazev stranky (nebo ponechte vychozi nazev)

* Prejdéte na dalsi stranku.

Katalog naskenovanych stranek

Je dulezité, abyste pochopili, Ze kdykoli naskenujete stranku, PhotoScore Lite ji pfida do jednoho seznamu nebo ,katalogu”
naskenovanych stranek, které si budete moci precist pozdé&ji. Naskenované stranky ani katalog nemusite ukladat - uloZi se

na vas pevny disk automaticky.

To znamena, Ze kdykoli za¢nete pouZivat PhotoScore, stale si pamatuje viechny stranky, které jste pfedtim naskenovali.

(Stranky, které jiz nepotfebujete uchovavat, miZete odstranit.)

Vice o katalogu vdm Fekneme pozdéji.

Rady pro skenovani

146

* Pokud si chcete precist stranku s hudbou mensi, nez je velikost vaSeho skeneru, méli byste se ujistit

Ze je naskenovana pouze tato ¢ast.

VétSina rozhrani skeneru umoziiuje naskenovat ¢ast stranky, obvykle kliknutim na tlacitko Nahled pro vytvoreni
miniaturniho obrézku, ktery se mGzZe zdat trochu ,blokovany". PoZadovanou oblast pak mizZete upravit tazenim od okrajd
miniatury.
Poté klepnéte na Skenovat pro skenovani vybrané oblasti ve vysokém rozliSeni. Pokazdé, kdyZ poté kliknete na Skenovat,
bude skenovana pouze vybrana oblast, dokud ji nezménite.

* Ujistéte se, Ze veskera hudba na strance, kterou skenujete, je na skle skeneru.

NezaleZi na tom, zda je vas origindl vétsi nez Letter/A4, pokud se samotna hudba vejde na Letter/A4.

* Pokud skenujete stranku, ktera je mensi nez format Letter/A4, nezaleZi na tom, kam na skle original umistite. Pomdze

v3ak, kdyz pfiloZite okraj stranky k okraji skla, abyste zajistili, Ze bude rovny.

* Pokud skenujete malou hudebni knihu, muZete na sklo skeneru umistit dvojstranku (dvé protilehlé stranky vedle sebe),

ale nezkousejte to - PhotoScore Lite dokaze precist pouze jednu stranku vcas. Naskenujte kaZzdou stranku zvlast.

* Pro zjednodu3eni doporucujeme naskenovat viechny stranky v hudebni skladbé, neZ si je vSechny prectete. Mate povoleno

naskenovat stranku, pak si ji precist, pak naskenovat dalsi a tak dale (viz
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POKROCILE FUNKCE niZe), ale nedoporu¢ujeme vdm zkouset néco takového, dokud nebudete zb&hli s
PhotoScore Lite.

2. CTEN{

Jak jiz bylo zminéno dFive, pouhé naskenovani stranky jednoduse zobrazi pocitaci mrizku miliond ¢ernych

a bilych bodd, coZ miZe byt cokoli od textu po fotografii.

.Cteni” hudby je chytry kousek, kdy PhotoScore Lite na zakladé skenovani zjisti, kde a jaké jsou pozndmky

a dalsi oznaceni na strance.

Podokno stranek
Doy Peaes Na levé strané okna PhotoScore Lite byste méli vidét panel stranek, jak je

Read as: [M]Printed music

znazornéno zde. Pokud toto nevidite, zvolte Zobrazit > Pfepnout podokno

Blueish Grass pg1.bmp O

Blueish Grass pg2 bmp OJ z

Hany's Boogie pg 1 bmp [m] stranek.

Hany's Boogie pg2bmp O

K618_Ave_veum_VS_PMLpg1 pdf O

518 /v vemm VS P2 ek O Stranky, které jesté nebyly precteny, se zobrazi v horni poloviné podokna
stranek pod nadpisem Cekajici stranky. V&imnéte si, jak vdm PhotoScore Lite
uzite¢né zobrazuje miniaturu naskenované stranky, kdyz umistite ukazatel
mysi na jeji nazev.

= Kdy? si chcete pretist stranku, kterou jste naskenovali, kliknéte na malé
Read Pages (grouped into scores) -

Bl ich aber bin elend
* lch aber bin elend pg1.bmp
* Ich aber bin elend pg2 bmp

zadkrtavaci politko na pravé strané, které se rozbali a Fekne Cist, kdy? na ngj
umistite ukazatel mysi. PhotoScore Lite zac¢ne pfemyslet a modry pruh za

nazvem stranky zezelend, kdyz PhotoScore Cte stranku.

Pokud jste omylem naskenovali stranky ve $patném poradi, mdZete poradiv
seznamu nevyfizenych stranek opravit jednoduse kliknutim a pretazenim

stranky ve spravném poradi.

Pokud jste pravé naskenovali nékteré stranky nebo otevreli PDF, vaSe stranky jiz pravdépodobné byly
pre¢teny pomoci PhotoScore Lite, a proto je najdete v dolni poloviné podokna stranek pod nadpisem
Precist stranky. Stranky jsou automaticky seskupeny do skére; mizZete zobrazit a skryt jednotlivé stranky
v kazdé partiture kliknutim na tlacitko + nebo - na levé strané. Chcete-li zobrazit strdnku a upravit ji,
kliknéte na jeji nazev v ¢4sti Cist stranky.

Co Cte PhotoScore Lite
PhotoScore Lite ¢te nasledujici hudebni znacky:
* Noty a akordy (v€etné sméru ocasu, paprskl a vlajek), opérky
* Ploché, ostré a prirodni
* Houslové a basové klice, téniny, takty
* 5-ti Ffadkové notové osnovy (normdalni a malé), standardni barlines, 6-ti fadkova kytarova karta
* Format stranky, vetné velikosti stranky, velikosti zaméstnanc(, okrajd a mista, kde systémy kondi.

PhotoScore Ultimate, ktery je k dispozici samostatné, také Cte text (véetné textl, dynamiky, nazvd

nastrojl, prstokladu atd.), Sirsi $kalu kli¢( a akcidentald, tuplety, schémata kytarovych akordl a
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rdzna dalsi oznaceni, jako jsou codas, segnos, ozdoby, znacky pedall a opakovaci koncovky.
PhotoScore Ultimate umi dokonce ¢ist Uhlednou ru¢né psanou hudbu!

Rady ke cteni
* Cteni byste neméli pFeruovat, ale v pfipadé potfeby to mizete normalné udélat stisknutim klavesy Esc
nebo X. nebo kliknutim na tlacitko Storno v okné pribéhu. PhotoScore Lite zobrazi ¢ast stranky, kterou jiz
precetl. PFed opétovnym skenovanim nebo prectenim stranky byste méli tuto stranku odstranit vybérem
Upravit > Odstranit stranku.
* Pokud pocitac pfi ¢teni stranky zobrazi varovnou zpravu nebo pokud se zd4, Ze stranka pfijiméa a
velmi dlouha doba ¢teni, viz MOZNE PROBLEMY nize.

* Pokud chcete, mlzZete pozadat PhotoScore Lite, aby misto toho precetl pouze jeden sken nebo vybér skenl
celd partitura; viz ROZSIRENE FUNKCE niZe.

3. UPRAVA

Kdyz PhotoScore Lite dokon¢i ¢teni hudby, objevi se jeji interpretace prvni stranky v okné zvaném vystupni

okno. Zde muiZete upravit chyby, kterych se PhotoScore Lite dopustil.

I
VSimnéte si, Ze se na obrazku vySe nezobrazuje podokno stranek: Abyste méli vice prostoru pro Upravy

hudby, je dobré ji pfi Upravach skryt vybé&rem Zobrazit > Pfepnout podokno stranek
(zkratka Ctrl+E nebo XE).

Horni ¢ast okna (s hnédym pozadim) zobrazuje pGvodni stranku. Okno UpIné zobrazeni podrobnosti v

pravém hornim rohu zobrazuje zvétSenou ¢ast plavodni stranky podle toho, kam ukazete mysi.

Velka spodni ¢ast okna (se svétle Sedym pozadim) ukazuje interpretaci prvniho skenovani PhotoScore Lite -
tedy to, co PhotoScore Lite fika, Ze prvni stranka originalu Fika.

Proto se v této ¢asti okna mohou objevit chyby PhotoScore Lite.
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V levé horni ¢asti okna je napsano (napr.) Strana 1 ze 2 a kliknutim na Sipky se mUzete pohybovat po
vSech prectenych strankach (vystupni skdére). Ma smysl Gplné upravit prvni stranku, pak prejit na druhou

stranku a tak dale, dokud nebude upraveno celé vystupni skére.

V pravém dolnim rohu okna je Klavesnice, ktera ma podobnou funkci jako Klavesnice Sibelius First.
Toto Ize premistit kliknutim na jeho zahlavi a pretazenim.

V horni ¢asti okna je nabidka Vytvofit, ktera je svou funkci také podobnd nabidce Vytvofit Sibelius First, i

kdyz funkce nevhodné pro PhotoScore Lite byly vynechany.

Co opravit
Minimalni Uroven opravy doporucena pred odeslanim vystupniho skére do Sibelius First je oprava
kli€ovych signatur a taktd. Jiné chyby, jako je vyska ténu, Ize opravit v Sibelius First, ale oprava kli¢ovych
signatur a takt je mnohem jednodussi ve PhotoScore Lite, takZe vdm to doporucujeme.

Zejména pokud je partitura, kterou skenujete, transponujici partitura, budete muset opravit klicové
signatury transponovanych nastrojl - chcete-li odstranit jednu signaturu kli¢e, vyberte ji a stisknéte
Ctrl+Delete nebo X-Delete. Poté pridejte spravny podpis klice k samotnému personalu: zvolte Vytvorit >
Podpis klice (zkratka K) a se stisknutou klavesou Ctrl nebo X kliknéte na osnovu, do které chcete pfidat
podpis klice.

Chcete-li opravit rytmické chyby, pfidejte prislusny takt, pokud jeSté neni pfitomen: zvolte Vytvofrit > Takt
(zkratka T) a kliknutim do jedné z osnov pridejte takt.

Jakmile PhotoScore Lite zna takt, veSkeré rytmické nepfesnosti jsou indikovany malymi ¢ervenymi notami
nad carkou, které ukazuji pocet chybéjicich nebo extra tder(. Jak opravite chyby, tyto ¢ervené noty zmizi

- a jakmile bude vase skére bez Cervenych not, mlzZete je poslat Sibel ius First.

Jakmile budete s PhotoScore Lite zbéhlejsi, miZete hudbu kompletné opravit ve Photo Score Lite, neZ ji
odeslete do Sibelius First. Vyhodou toho je, Ze mdZzete odhalit chyby pohledem na naskenovany original
na obrazovce, misto abyste se na néj museli odkazovat na papire.

Kontrola chyb

Zkontrolujte chyby porovnanim spodni ¢asti okna s plvodnim skenem nahore.
Horni a spodni ¢ast se pohybuje, aby se zobrazila oblast stranky, na kterou ukazuje mys.

Vyhnéte se pokuseni porovnavat vystupni stranku s pavodni hudbou na papife - srovnani se skenem na
obrazovce je témér vzdy rychlejsi.

V pravém hornim rohu vystupniho okna je okno s Uplnym detailnim zobrazenim, které detailné ukazuje
¢ast originalu, nad kterou je ukazatel. Ctrl+kliknuti nebo X-kliknuti na toto okno zvét3i nebo zmensi
zobrazeni. Toto okno Ize premistit kliknutim na jeho zahlavi a pfetazenim.

Prehravani MIDI

Dal3im zpUsobem, jak zkontrolovat chyby, je nechat si vystup prehrat. K vyuZiti této funkce bude k
vaSemu pocitaci potfeba pfipojené zafizeni MIDI (pokud jich mate pFipojeno vice, pouZije se vychozi).
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Chcete-li pfehrat celou stranku od zacatku, ujistéte se, Ze neni nic vybrano kliknutim na oblast stranky bez
zapisu. Poté zvolte Pfehrat > Pfehrat/Zastavit (misto zastupce) nebo klepnéte na tlacitko Pfehrat na panelu
nastrojU. Udélejte totéZ pro zastaveni hudby. Chcete-li hrat od urcitého mista na strance, vyberte objekt v

kazdé osnové, ze které chcete prehrdvat. Zacne od zacatku listy s nejstarSim vybérem.

Ve vychozim nastaveni se v§echny notové osnovy budou pfehravat se zvukem piana, ale toto mzZete
zménit: klepnéte pravym tlacitkem (Windows) nebo s klavesou Ctrl (Mac) na ndzvy na zacatku prvniho
systému (napf. Staff 1), vyberte Nastroje z kontextové nabidky a poté kliknéte na Pfejmenovat. Uvidite
dialog, ktery vypada trochu jako Sibelius First's Create > Instruments dialog, ze kterého si miZete vybrat

spravny nazev (a tedy i zvuk), ktery tento Stab pouziva.

Bé&hem prehravani hudby budou aktualné prehravané pruhy zvyraznény Sedé.

4. ODESLANT SIBELIUS

Jakmile upravite vSechny stranky v partitufe, méli byste je nejprve poslat
Sibeliusovi. Zvolte Soubor > Odeslat > Sibelius (zkratka Ctrl+D nebo

[] This is a transposing Seore

XD), nebo jednoduse kliknéte na nf@lou ikonu vedle tlagitka UloZit v horni Ollzs cetai netianorks

7 Choose instruments

¢asti vystupniho okna.

(%) Let Sibelius choose instiuments
[] Use scanned page dimensions
Pokud Sibelius First je3té nebé&zi, spusti se a objevi se dialogové okno Open

Paper size:

Pho toScore File:

A4 v
* Toto je transponujici partitura: zapnéte tuto moznost, pokud vase ORETES L
. . s s . . , House style:
partitura obsahuje transponujici nastroje, a po kliknuti na OK budete Un:i’var\;ed =
vyzvani k vybéru spravnych néstroju.
Y W P Y ! Cancel

* Pouzit vychozi nastroje: otevie soubor, aniz by se snazil pracovat
jaké nastroje jsou v partitufe pouZzity

* Vybrat nastroje: umoznuje uZivateli vybrat nastroj pro kazdou notovou osnovu v partitufe z a

dialog podobny béZnému dialogu Instruments; vyberte osnovu v naskenované hudbé, kterou chcete
nahradit nastrojem Sibelius First, a potom klepnéte na PFidat jako obvykle. Pokud pfidate nastroj, ktery
béZné pouziva dvé notové osnovy (napr. piano), ,vyuZiji* dvé notové osnovy v seznamu zcela vlevo v
dialogu.

* Nechte Sibelia vybrat nastroje: pokud je tato volba zapnuts, Sibelius First se pokusi zjistit, které néastroje
jsou pouZzity v partiture; déla to kontrolou nazva notovych osnov, které jsou nastaveny ve PhotoScore -
pokud se jméno notové osnovy neshoduje s nastrojem Sibelius First

vi, otevie soubor s vychozim zvukem piana

* PouZit rozméry naskenované stranky: tato volba fika Sibelius First, aby formatoval partituru podle
velikosti stranky navrzené PhotoScore. Ve vychozim nastaveni se misto toho pouzije velikost stranky
vybraného rukopisného papiru pouZitého pro import, ale pokud chcete, mlZete to zapnout.

* Velikost stranky, styl domu a orientace (na vySku nebo na Sifku) urcuji

dokument nastaveni vysledné partitury.

Jakmile je vase hudba oteviena v Sibelius First, mGZete s ni délat, co chcete, stejné jako byste to vloZili
sami - ale pro vysvétleni si pfectéte nize uvedené nastroje s vice zaméstnanci .
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Uprava rytmickych chyb

Pokud odeSlete skére z PhotoScore Lite do Sibelius First, ktery ma takty, které se ,nescitaji, Sibel ius First prodlouzi

takty, které jsou prilis kratké, a zkrati takty, které jsou pfilis dlouhé.

K tomu Sibelius First porovnava délku taktl s prevladajicim taktem. Je-li ty€ pFilis kratka, Sibelius First jednoduse vloZzi
podpéry na konec. Pokud je takt pfili$ dlouhy, Sibelius First jej zkrati vynechanim jedné nebo vice not/pomlek na konci

taktu.

PFestoZe Sibelius First upravuje délky taktd takto, dirazné se doporucuje opravit chybné rytmy ve PhotoScore Lite, nez
se je snazit opravit v Sibelius First.

poté, protoze vam to useti praci navic.
Format

Sibelius First zajistuje, Ze format hudby, kterou vidite po importu souboru z PhotoScore, je stejny jako pavodni
naskenovana hudba. Pokud se v8ak pozndmky v kone¢ném vysledku zdaji nepfijemné blizko sebe nebo daleko od sebe,
zkuste zménit velikost notové osnovy v dialogu RozvrZzeni > Nastaveni dokumentu (zkratka Ctrl+D nebo XD). Pfipadné,
pokud nepotrebujete, aby format hudby odpovidal originélu, vyberte celou partituru (Ctrl+A nebo XA) a odemknéte

format (Ctrl+Shift+U nebo xXU).
Viceclenné nastroje

U néastroja, které ve vychozim nastaveni pouZivaji dvé notové osnovy, jako je klavir, mozna zjistite, Ze v hudbé, kterou
jste naskenovali, neni mozné pouZzit kfiZzovy paprsek. Je to proto, Ze PhotoScore Lite zachazi se vdemi notovymi osnovami
jako se samostatnymi ndstroji, coZz znamen4, Ze ve vychozim nastaveni budou nastroje s vice zaméstnanci, jako jsou

kldvesové desky, odeslany do Sibelius First jako dvé samostatné pojmenované notové osnovy bez zavorky.

KdyZ odeslete soubor PhotoScore do Sibelius First, miZete pomoci dialogu Otevfit soubor PhotoScore sdélit Sibelius
First, Ze Feknéme noty 1 a 2 jsou ve skute¢nosti noty pro pravou a levou ruku klaviru - bud'si nastroje vyberete sami,

nebo kliknéte na Nechat Sibelia nejprve vybrat nastroje.

Chcete-li pro viceclenné nastroje, jako jsou flétny 1+2, aby byly napsany jako dvé notové osnovy se zadvorkami s jednim
nazvem, mlzZete bud importovat kazdou notovou osnovu jako flétnu a poté zménit nazev a pfidat slozenou zavorku.

Sibelius Nejprve nebo importujte obé osnovy jako piano a poté zmérite nazev a zvuk (b Mixer).

Pokud vas3 original obsahuje nastroje, které maji na rdznych systémech rlizny pocet notovych osnov - napf. struny, které

jsou n&kdy délené - viz ROZSIRENE FUNKCE niZe.

Uzavreni vystupniho skére

Jakmile dokoncite skenovani partitury a odeslete ji do Sibelius First a jste s vysledkem spokojeni, méli byste partituru
uzavfit ve PhotoScore Lite, neZ zacnete skenovat novou. Chcete-li to provést, jednoduse zvolte Soubor > Zavfit skére;

pokud ma skére neuloZzené zmény, budete k tomu vyzvani
Ulozit.
Odstranéni nechténych sken(

PhotoScore Lite automaticky uloZi kazdou naskenovanou stranku jako naskenovany obrazek. To zabird nezanedbatelné
mnozstvi mista na pevném disku, takze byste méli pravidelné odstranovat prectené kontroly.

Nemusite vS8ak mazat skeny pred skenovanim dalsi skladby.

Chcete-li odstranit neZzadouci skenovani:
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* Pokud panel stranek aktualné neni zobrazen, zvolte Zobrazit > PFepnout podokno stranek (zkratka Ctrl+E nebo
XE)

* Kliknéte na nazev stranky, kterou chcete odstranit; mizZete vybrat vice neZ jednu stranku sou¢asné podrzenim
klavesy Shift a kliknutim na jiné misto v seznamu. Kdy?z je stranka vybrana, napravo od jejiho ndzvu se objevi
slovo Odebrat: kliknutim na Odebrat stranky odstranite.

* PhotoScore vas upozorni, Ze se chystate smazat tyto stranky: kliknutim na Ano jejich potvrdte
vymazani.

MOZNE PROBLEMY

Skenovani trva dlouho
Pokud nejevi z&dné znamky skenovani - tj. pokud po klepnuti na tlacitko Skenovat nebo Nahled zdstava skener

tichy a neblikaji ani neblikaji Zddna svétla - byla pravdépodobné prerusena komunikace mezi pocitatem a

skenerem.

Zkontrolujte, zda je skener zapnuty a zda je kabel mezi nim a pocitatem na obou koncich pevné pfipojen. Pokud

to nepomuize, zkuste preinstalovat software ovladace skeneru TWAIN.

Pozor, nékteré skenery je potfeba zapnout pfed zapnutim pocitace, jinak nejsou detekovany.

Ne vSechny osnovy/systémy jsou detekovany
Pokud po naskenovani stranky zjistite, Ze ne vSechny notové osnovy jsou zvyraznény modre nebo nejsou noty

spravné spojeny do systémd tlustou ¢ervenou svislou ¢arou, miiZe to byt zplsobeno tim, Ze:

* Original ma 13 nebo vice osnov na strance: skére dokaze skenovat pouze PhotoScore Ultimate
vice nez 12 ty¢i.

* Pfedloha nebyla na skle skeneru plocha: pfi skenovani vzdy zavrete viko, pokud neskenujete tlustou knihu.
Muze také pomoci, kdyz béhem skenovani jemné zatlacite na viko skeneru.

* Stranka byla naskenovana v pfilis nizkém rozliSeni (tj. osnovy jsou mensi, nez si myslite): zkontrolujte velikost
osnovy, podle toho zmé&ite nastaveni skeneru a znovu naskenuijte.

* Pokusili jste se naskenovat dvojstranku: PhotoScore Lite nedokaZe precist obé strany dvojstranky (napf. z
miniaturni partitury) najednou. Znovu naskenujte kazdou ze stradnek samostatné. Ujistéte se, Ze hudba na
protilehlé strance je zcela mimo sklo nebo neni naskenovéana - pokud néktera z nich zasahuje do skenu,
PhotoScore Lite nepfecte hudbu spravné.

*V originale nejsou notové osnovy dostatecné jasné, aby je bylo mozné detekovat: v tomto pfipadé mizete

Photo Score Lite sdé&lit, kde se na strance nachazeji chybéjici osnovy - viz ROZSIRENE FUNKCE
nize.

Cteni trva dlouho
* Pokud byla strdnka naskenovana, aniz by leZela na skle nebo s otevfenym vikem: kolem stranky se objevi ¢erny
okraj, ktery se muze rozsifit a odstranit ¢ast hudby. Diky tomu miZze PhotoScore Lite trvat extrémné dlouho,

nez se stranka precte. Pokud k tomu dojde, preruste ¢teni (viz niZze) a znovu naskenujte stranku.
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* Pokud nebyly po skenovani detekovany viechny osnovy (tj. nékteré nebyly zvyraznény modre): mize

pomalé ¢teni, viz Ne vSechny osnovy/systémy jsou detekovany vy3e.

Hudba se ¢te nepresné

Pokud se vdm zd3, Ze se hudba Cte velmi nepresné, mlze to byt zpUsobeno tim, Ze:

* original je nekvalitni, napr. fotokopie nebo staré vydani;

* original je psany rukou (nebo pouZiva hudebni pismo, které vypada jako ru¢né psané): PhotoScore Lite neni
navrzeny ke ¢teni ru¢né psané hudby;

* hudba pouZiva vice neZ dva hlasy;

* hudba byla naskenovéna cernobile a nebyla dostatecné rovna: doporucuje se to
skenujete v odstinech Sedé;

* hudba nebyla pfi skenovani dostate¢né pfima a nebyla vybréna uroveri Make scans v
predvolby (viz ROZSIRENE FUNKCE nize);

* navrhy hudebnich symboll pouZité v originale maji nestandardni tvar nebo velikost.

POKROCILE FUNKCE

PhotoScore Lite m& mnoho funkci a moznosti pro pokrocilejsi poufZiti.

Durazné doporucujeme sezndmit se s celou touto &asti, nez se pustite do jakéhokoli intenzivniho skenovani, jako

jsou orchestralni/kapelové partitury nebo partitury s mnoha strankami.

Vybér mezi skenery
V nepravdépodobném pfipadé, Ze mate k pocitaci pfipojeno vice nez jeden skener, mdZete si vybrat mezi vice

ovladaci skeneru volbou Soubor > Vybrat skener.

Uprava detekovanych lamel/systém(i

KdyZ naskenujete stranku, PhotoScore Lite zvyrazni rozpoznané osnovy modre a spoji je do systém svislymi
Cervenymi carami.

Pokud je v3ak original nekvalitni, PhotoScore Lite nemusi detekovat nékteré osnovy/systémy a méli byste PhotoScore
Lite sdélit, kde se nachazeji.

Nejjednodussi metodou je vybrat nejblizSi modrou osnovu (kliknutim na ni) a zkopirovat ji pomoci Alt+kliknuti nebo

z-kliknuti pFes stfedovou ¢aru chybéjici osnovy (vodorovna poloha neni dilezitd).
Modrou osnovu muZete vytvofit od zac¢atku kliknutim a pretazenim levym tlacitkem mysi.
Po vytvoreni osnovy se ujistéte, Ze je pfipojena k jakymkoliv dalSim osnovam ve stejném systému (viz nize).

PhotoScore Lite automaticky ,pFipne” hlil na misto Upravou jeji polohy a velikosti, pokud pod ni najde vhodnou tyc.

Pokud selZe spravné umistit/velikost osnovy, zmérite méritko obrazku na plnou velikost (kliknutim na tlagitko nahore

oznacené 100) a upravte jej pomoci modrych ,drZzadel”.

* Levym tlacitkem mysi mlzZete pFetahnout jakoukoli modrou hil nahoru a dold. To zplsobuje i personal
automaticky zaklapne na misto.

* Konce modrych notovych osnov mdzZete pfetdhnout a dokonce je muiZete umistit pod Ghlem.
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* Velikost libovolné modré hole mliZete zménit - zatahnéte za ,drzadla” uprostred hole nahoru nebo dol(.
PhotoScore Lite umi &ist stranky, které maji rizné velikosti osnovy a kazdad modra osnova mudze mit jinou velikost.
Horni kruhova rukojet' umozZzruje ménit zakfiveni hole. To je uZitecné pfi skenovani stranek ze silnych knih, kde nelze

zabranit prohnuti strdnky na okrajich.

* Pokud na naskenované osnové zlistane zadna modra osnova, naskenovana osnova a jakakoli hudba na ni budou pfi
teni stranky ignorovany. To mlze zpomalit ¢teni, ale jinak je to neskodné.

* Chcete-li spojit dvé sousedni osnovy dohromady do stejného systému, kliknéte na jednu osnovu tak, aby byla cervena,
a poté Alt+kliknéte nebo z-kliknéte na druhou osnovu. Budou spojeny blizko levého konce silnou svislou (nebo témér
svislou) ¢ervenou ¢arou.

* Chcete-li oddélit dvé spojené lamely do dvou samostatnych systémd, provedte presné totéZ, co pro spojeni dvou
hole.

* PhotoScore Lite automaticky odhadne, zda maji byt osnovy spojeny dohromady nebo ne
VvytvoFit nové nebo pFesunout stavajici.

* Pokud jste pokazili modré osnovy a chcete zacit znovu, Ctrl+dvojité kliknuti nebo X-dvojité kliknuti
skenovani a PhotoScore Lite resetuje modré osnovy do jejich ptvodni polohy.

* Po dokonéeni Uprav osnov/systémU peclivé zkontrolujte, zda jsou viechny osnovy spojeny

do systém0 spravné, protoZe to po precteni stranky nemizete zménit.

MoZnosti skenovaciho okna

Pokud jste se rozhodli pouZivat skenovaci rozhrani PhotoScore v Soubor > Nastaveni skeneru, v okné skenovani jsou k

dispozici rlizné dal$i moZnosti a tlacitka:

* Tlacitko Precist tuto stranku precte pouze tento sken. Kliknutim na ¢ast tlacitka se Sipkou se otevre nabidka, kterd

vam umozni vybrat, kam ve vystupnim skére vloZit tuto stranku po precteni.

* Mé&Fitko vytvari dialogové okno, které vam umozni pfiblizovat a oddalovat skenovani. Tlacitko napravo od MéFitko

pribliZi obraz tak, aby se ve3el do hlavniho okna; 50 pfibliZzeni na 50 %; 100 pfiblizi na 100 %.

*Vzhdru nohama rychle otodi obrazek o 180 stupiili v pfipadé, Ze byl naskenovan nespravnym zptsobem

nahoru.
* Re-scan znovu naskenuje stranku.

* Na strané rychle otoci obrazek o 90 stupid, v pfipadé, Ze byl naskenovan na boéni strané.

Vynechané hole
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V partiturach pro mnoho nastrojl, zejména orchestralnich partitur, jsou nepouZité notové osnovy ¢asto vynechany.

Pokud nahradite vychozi nazvy nastrojli (napt. ,Staff 1“) na zacatku spravnymi jmény, pak na nésledujicich systémech
PhotoScore Lite pfifadi nastroje k notovym osnovam v poradi shora dold. Pokud tedy plvodni stranka vynecha nastroj
z jednoho systému, pak ve vystupnim okné budou mit nékteré notové osnovy nespravné nazvy. Chcete-li v této situaci
opravit nazev, kliknéte pravym tlacitkem nebo se stisknutou kldvesou Ctrl na existujici ndzev nastroje u pfislusné noty a

vyberte spravny nastroj ze seznamu aktualnich nastroja.

Na jakémkoli systému, ktery ma vynechané notové osnovy, budete pravdépodobné muset opravit nékolik nazvi
nastroju, jako je tento. Délejte to opatrné, jinak dojde ke zmatku.
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Viceclenné nastroje

U vice€lennych nastroju, jako jsou klavesy a délené dechové a smy&cové nastroje, PhotoScore Lite zachazi s kazdou notovou

osnovou jako se samostatné pojmenovanym néstrojem.

Pokud se pocet notovych osnov pro vicetaktovy nastroj v originale viibec lisi, napF. tam, kde jsou struny délené, pak aby
nedoslo k zdméné mezi notovymi osnovami, je nejlepsi dat jim mirné odlisna jména, napt. Viola a a Viola b. Jakmile bude

skore odeslano Sibelius First, mizZete jména zménit zpét.

Kdekoli jsou vynechany nékteré notové osnovy nastroje, postupujte podle vynechanych notovych osnov (vy3e).

Pozn.: Pokud se pocet notovych osnov nastroje béhem partitury zvysi (feknéme z 1 na 2) a druha notova osnova se predtim

nevyskytla, oSetrete ji podle nastroji/stavll predstavenych po zacatku (nize).

Nastroje/stavy predstavené po startu

Nékteré partitury obsahuji nastroje nebo notové osnovy, které nejsou zobrazeny na prvnim systému.

Kdyz k tomu dojde, méli byste v systému, kde je nastroj/personal poprvé predstaven, provést nasledujici:

* Nejprve opravte nazvy vech ostatnich notovych osnov:

Klepnéte pravym tlacitkem (Windows) nebo s klavesou Ctrl (Mac) na kazdy nazev a vyberte spravny nazev ze seznamu

aktuélnich nastrojd

* Poté sdélte PhotoScore Lite jméno nové predstaveného nastroje/personalu

* UkaZte na jakykoli nazev, ktery vyplnil (coz mGze fikat napf. Hal 5 nebo nazev vynechaného nastroje). Kliknéte pravym
tlacitkem (Windows) nebo s klavesou Ctrl (Mac), kliknéte na Novy a kliknéte na nazev ze seznamu zobrazenych nastrojd

(podobné jako v dialogovém okné Nastroje Sibelius First.) Pokud chcete nestandardni nazev, mizete nazev upravit dole.

Musite to délat opatrné - jinak mlze dojit k velkému zmatku.

Malé hole

Ve vystupnim okné jsou malé notové osnovy zobrazeny v plné velikosti, aby byly ¢itelné, ale jsou oznaceny nasledujicim
e

Dialog Soubor > Pfedvolby obsahuje riizné dalsi moznosti, jak je uvedeno dale.

symbolem na konci notové osnovy:

Jiné preference

Na strance Skenovani:

% Automatické skenovani a skenovani rychleji jsou dostupné pouze ve PhotoScore Ultimate
% PhotoScore: s touto volbou pouZzivd PhotoScore své vlastni jednoduché skenovaci rozhrani

% TWAIN (vychozi nastaveni skeneru): je-li vybrano, pouzije se standardni rozhrani TWAIN (které funguje se vSemi

programy pro skenovani), kdyz zvolite Soubor > Skenovat stranky

% Vybrat skener TWAIN umoznuje vybrat, které skenovaci zafizeni m& PhotoScore pouzivat
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% Make scans level: KdyZ je toto zapnuté, PhotoScore Lite zjisti, jak je sken natoceny, a poté jej otoci tak, aby
byly osnovy vodorovné. Doporucuje se ponechat toto zasSkrtnuté.
9% Cist stranky po naskenovani/otev¥eni je k dispozici pouze ve PhotoScore Ultimate.

* Na strance Cteni je vét§ina moZnosti deaktivovana (protoZe jsou dostupné pouze ve PhotoScore Ultimate).
Jedinou mozZnosti, kterou muiZete zapnout nebo vypnout, je Ties, Slurs a Hairpins, kterd je ¢aste¢né povolena,

protoZe PhotoScore Lite umi €ist pouze kravaty.
* Na strance Upravy:
% Automatické okraje stranky: vytvori vhodné okraje stranky na kazdé strance

% PFipojit naskenovany panel osnovy k aktualni osnové: ve vystupnim okné se plvodni sken umisti tésné
nad zvyraznénou osnovu misto v horni ¢asti okna. To znamen4, Ze pfi porovnavani vystupu s origindlem

musite méné pohybovat o¢ima, ale efekt mlze byt matouci.

% Drag paper by (Pfetdhnout papir podle): umozriuje zvolit, zda budete papir pretahovat kliknutim a
pretaZzenim, nebo podrZzenim Shift a pfetazenim.
* Na strance Pokrocilé:
% MIDI pfehravaci zafizeni vdm umozriuje vybrat, které z pfehravacich zafizeni vaSeho pocitace Pho
toScore by mél byt pouZit pro prehravani
% Vlastnosti pfehravani systému spusti dialogové okno vlastnosti zvuku a zvukového zafizeni vaseho
operacniho systému, které vdm umozni vybrat si pfehravaci a nahravaci zafizeni pro zvuk a preferované

prehravaci zafizeni pro MIDI

% Skin design: umozriuje zménit vzhled PhotoScore tak, aby odpovidal jakémukoli Sibelius
Prvni nebo jeho sestersky program, G7
% Zobrazit Gvodni obrazovku pfi spusténi: umoZfiuje vypnout Uvodni obrazovku PhotoScore Lite
pFi spusténi programu
% Automatické ukladani do zdloZniho souboru kazdych n minut: automaticky pravidelné zalohuje vase skére

v zadaném Casovém intervalu.

Pokud kteroukoli z téchto moZnosti zménite, z(stanou jako nové vychozi nastaveni pokazdé, kdyZ pouzijete

PhotoScore, dokud je znovu nezménite.
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SibeliusMusic.com

b Export webovych stranek Scorch.

Internet je idealni zpGsob, jak svou hudbou oslovit celosvétové publikum. Sibelius First je jediny program pro
hudebni notaci s bezplatnym zdsuvnym modulem Scorch pro webovy prohlize¢, ktery umozZfiuje komukoli prohliZet,

prehravat, transponovat a tisknout partitury na internetu.

Skladatelé, aranzéfi a kdokoli jiny mdze publikovat na nasi samostatné webové strance SibeliusMusic.com - od
klavirnich skladeb po orchestralni partitury, od staré hudby po avantgardu a rock/pop. Zvefejiovani partitur je
zcela zdarma a navic na tom muzZete vydélavat penize - pokud chcete svou hudbu prodavat (namisto ji poskytovat

zdarma), zaplatite Stédrych 50 % z ceny!

MuZete také publikovat svou hudbu na svych vlastnich webovych strankach nebo publikovat vyukové materialy na nasich vzdélavacich

strankach.

Sezehnout
Sibelius Scorch je UZasny bezplatny zadsuvny modul pro webovy prohlize¢, ktery umozZiiuje komukoli prohliZet,

prehravat, ménit téninu a nastroje a dokonce tisknout partitury pfimo z internetu, bez ohledu na to, zda ma nebo
nema Sibelius First.

Lidé, ktefi navstivi vas web, budou vyzvéni, aby si stahli Scorch automaticky, a b€hem nékolika minut budou moci
vidét a slySet hudbu na vasem vlastnim webu a stovkach dalSich, v€etné web( od velkych vydavateld, jako je

www.sheetmusicdirect .com (rockové/popové pisné) a www.boosey.com (klasicka/vzdélavaci hudba).

Panel nastrojl Scorch

Ovlédani prehravéni a posuvnik tempa.

Kliknutim na Prehrat spustite pfehravéni nebo kliknutim kamkoli Zmeénit Klic* Vytisknéte

5 £
na partituru spustite pfehravani od tohoto bodu. T skore
1

e m o ——

) ] )
Vyberte, které zvukové zafizeni Zménit vriek UloZte skore Scorch informace a aktualizace
nastroj* na disk*

Otacejte stranky

pouZijete pro prehravani

*
moznost neni k dispozici ve viech skére

Doporucena nastaveni
Aby vase partitura vypadala a znéla co nejlépe, kdyZ se na vasi hudbu divaji ostatni, méli byste pred zvefejnénim na

internetu standardizovat nasleduijici:

* Pisma - nelze predpokladat, Ze vSechna pisma jsou dostupna na v3ech pocitacich

* Velikost stranky - partitura se musi tisknout pfijatelné na rdizné druhy papiru
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Odkaz

* Prehravani - partitura musi obsahovat minimaini pfedpoklady o zvukovych schopnostech pocitace.

Omezte pisma pouZita pro text v partitufe na béZzna pisma, jako jsou Times, Times New Roman, Arial a Helvetica
(ackoli Scorch nahradi nejblizsi ekvivalentni pisma, pokud osoba, ktera si prohlizi vasi webovou stranku, nema pisma,
kterd jste pouZili) . Také se ujistéte, Ze jediné hudebni fonty, které pouZivate, jsou standardni fonty Sibelius First Opus,

Helsinki, Reprise a Inkpen2, protoZe ty budou dostupné na kazdém pocitaci s nainstalovanym Scorch.

PFi pfipravé vasSich partitur pro publikovani na SibeliusMusic.com, kde je Ize vytisknout, pouZijte format na vysku a
pokud mozZno standardni velikost stranky (napf. Letter, Tabloid, A4 nebo A3). Scorch upravi velikost hudby tak, aby se

vesla na velikost stranky tiskarny.

Méli byste také mit na paméti, Ze partitura, kterd zni dobfe na vasi vlastni zvukové karté nebo MIDI zafizeni, nemusi
znit dobie na rliznych pocitacich. Méli byste si tedy alespor zkusit poslechnout svou partituru pomoci standardnich

General MIDI zvukd, abyste ziskali predstavu, jak bude vase partitura znit pfi pfehravani pres Scorch.

Publikovani na SibeliusMusic.com
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Chcete-li zacit, otevrete soubor Sibelius First, ktery chcete publikovat online, a zvolte Soubor >
Publikovat na SibeliusMusic.com.

* Pokud jste soubor v posledni dobé& neuloZili, budete k tomu nejprve vyzvani; uloZte a poté vyberte

Publikovat znovu na SibeliusMusic.com

* V&3 webovy prohlize¢ otevrie a zobrazi webovou stranku, na které mlzete zadat zakladni informace o vasem skore,
jako je jeho nézev (tento Udaj se automaticky vyplni, pokud jste jej dfive vyplnili v nabidce Soubor > Novy nebo
Soubor > Informace o skére dialog)

* Najdéte na svém pevném disku partituru, kterou chcete publikovat online - kliknéte na Prochazet a vyhledejte partituru

* Kdyz najdete skore, kliknéte na Dal3i. Vas pocitac se poté pfipoji k internetu a
nahrajte své skére na SibeliusMusic.com.

* Budete pozadani o poskytnuti dal3ich informaci o sobé a svém skére - jednoduse postupujte podle pokynl na
obrazovce.

SibeliusMusic.com zverejni pouze hudbu, ke které vlastnite vyhradni autorska prava, tj. origindlni skladby nebo
aranZma hudby, na kterou se nevztahuji autorska prava. Neni povoleno publikovat prepisy nebo aranzmé hudby
chranéné autorskym pravem, doslovné prepisy nebo edice hudby, na kterou se nevztahuje autorska prava, nebo
partitur obsahuijici texty chrdnéné autorskym pravem, které jsou pouZity bez povoleni. DalSi podrobnosti o omezenich

autorskych prav na partitury, které mizete publikovat, najdete v informacich poskytnutych na SibeliusMusic.com.

Pokud narazite na néjaké problémy nebo méate néjaké dotazy ohledné vlastniho publikovéni na SibeliusMusic.com,

poslete e-mail na adresu info@sibeliusmusic.com.
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Nadavky

Nadavky

b Cary.

Nadavky a fraze
Sibelius First zachazi s nadavkami a frazemi stejné. Frazové znacky jsou do zna¢né miry jen velké nadavky, takze k

pokryti obojiho pouzijeme slovo ,nadavka“. Tato terminologie je také pomérné standardni v hudebnim ryti.

Magnetic™ blurs

. /\ V Sibelius First se hlasky prichyti k notdm, takZe pokud zménite vySku not nebo
ﬁ‘% pridate artikulace, hldska se pohne: setkate se s ,magnetickou hlavkou™".

(Nékteré dalsi objekty jsou také magnetické, jako jsou tuplety.)

Chcete-li vytvoFit magnetickou skvrnu, bud:

* vyberte notu (nebo milostnou notu) a napiste S. To nakresli nadavku na dal3i notu; nebo
* vyberte pasaz not (na jedné notové osnové), kterou chcete mit nezretelnou, a zadejte S, ktery nakresli nezfetelnost

pres viechny vybrané noty.

Poté mlzZete nadavku rozsifit na nasledujici notu stisknutim mezerniku (analogicky s vytvarenim textt) nebo ji

znovu stadhnout pomoci Shift-mezera.

Tyto kldvesy posouvaji pravy konec, protoZe je vybran. Hledejte Polohovani nadavek

malou ¢tvercovou ,rukojet” - pFi vybéru maiji luky rukojeti; pokud Pomluvy se obvykle objevuji na konci

je vybran jeden konec kalu, pouze tento konec dostane rukojet). not a akordl jednim hlasem a na konci
stopky ve dvou nebo vice hlasech.

Toto vyuZiti prostoru a Shift-space funguje i pro jiné radky. PRy
Pokud vsak v jednohlasé hudbé maji

- i . | nezretelné tény smésici smér stopky, nebo
MdUZete také vybrat a pfesunout levy konec v . . ek w .
je-li pomicka dlouha (feknéme Ctyfi nebo vice

stejnym zpGsobem, bud pomoci Sipek, mysi nebo stisknutim takt(), pak by méla jit nad tény.
mezerniku/Shift-mezera; chcete-li vybrat kterykoli konec Fadku, KdyZ nadavka zacina na svazané noté, méla
zadejte Alt+0/1 nebo z0/1, ktery cyklicky prochazi étyFmi body: by zatinat na prvni z not, které jsou svazané

levy konec vylevky, oba konce vylevky (pro nastaveni vertikalni dohromady. Podobné, pokud nadavka konci

na svazané noté, méla by skoncit na posledni

polohy celé vylevky), stfedni bod odfeniny (pro Upravu jejiho sv&zané note.

zakfiveni) a pravy konec odfeniny.
pravy Y Aby byly ryhy viditelnéjsi, nemély by se

samotné konce a nejvy33i nebo nejnizsi bod
oblouku dotykat linie hdlky.

Nakonec mdzZete zménit tvar Smouhy a dokonce ji udélat

asymetrickou pretazenim stfedu pomoci

mys.

Magnetické skvrny se fidi nékterymi slozitymi pravidly uréovani polohy, ale Sibelius First se o to vSe postara za vas.
Potfebujete védét jen par jednoduchych véci o tom, jak jsou umistény. Psani S umisti nadavku zacinajici na konec
prvni noty v jednohlasé hudbé& nebo na konec stopky ve dvou nebo vice hlasech. Shift-S umisti Spinu na opacny
konec. Upravy > PFevrétit (zkratka X) pFevrati hlasku na druhou stranu noty; méZete to nékdy chtit udélat, pokud

hlaska spojuje tény, které maji smés sméru stopek (viz rdmecek).
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Magnetické skvrny se nepfipojuji k poznamkam mezi zaméstnanci. Pomicka se pfirozené pfesune tam, kde
by byla nota na plvodni noté, ale konec poml¢ky mizZete pretdhnout na skute¢nou pozici noty.

Nemagnetické nadavky

Ackoli to s vyjimkou zvlastnich okolnosti nedoporucujeme, muiZete také vytvofit méné inteligentni
.nemagnetické” narugeni tak, e v dialogu Vytvorit > Cara pomoci mysi nevyberete nic. Nemagnetické nadavky

se nechytaji do not a nevyhybaji se ani paprskdm a artikulaci, ale v nékterych situacich mohou byt uzite¢né.

Nemagnetické Smouhy se pfi vybéru zobrazi ervené, coZ naznacuje, Ze byste misto toho méli pravdépodobné
pouZzit magnetické.
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Hole

Hole

Vytvareni holi

Chcete-li vytvorit osnovu pro novy nastroj, zvolte Vytvofit > Nastroje (zkratka I) - b Nastroje.

Systémy odsazené na levé strané
Chcete-li jakykoli systém odsadit ru¢né, jednoduSe pretahnéte pocatecni ¢aru (vlevo od klice) nebo krajni levy

konec osnovy doprava.

Odsazeni je nastaveno pouze pro tento konkrétni sloupcovy radek, takZe pro zachovani stejného formatu
doporucujeme umistit zalomeni systému nebo stranky na konec predchoziho systému, pokud néjaky existuje.
(Pokud to neudélate, pak pokud ta ¢ara skonci uprostfed systému, Sibelius pfed néj vytvori mezeru, aby vytvoril

rozdéleny systém, jako coda - coZ je diimysIné, ale mdZe to byt pfekvapeni.)

Systémy odsazené na praveé strané
Obcas je uZitené umét systém zastavit na pravém okraji, napf. u hudebnich pfikladd, pracovnich listd nebo

pisemek ke zkouskam ¢i testim. Udélat toto:

* Nejprve je dobré vynutit pferuSeni systému po taktu, ktery bude na konci zkrdceného
systémem, vybérem €ary a zadanim Return (na hlavni kldvesnici)
* Kliknéte na pravou stranu ¢ary na pravé strané systému; musite kliknout na
vpravo od stfedni linie Stabu. Objevi se mald modra rukojet.
* Pfetdhnéte rukojet doleva nebo pouzijte zkratky 0/1 (s Ctrl nebo X pro vétsi kroky), chcete-li zvysit

prava odrazka pro tento systém.

Ulozit stromy - skryjte prazdné hole

Pokud hil obsahuje pouze tyce, muzete ji pred timto konkrétnim systémem skryt:

* Poklepanim na notovou osnovu ji vyberte celou (nebo vyberte nékolik notovych osnov jako pasaz)

* Zvolte Rozvrzeni > Skryt prédzdné stavy (zkratka Ctrl+Shift+Alt+H nebo xzXH).

MCUZete to také udélat s nékolika notovymi osnovami nebo s pasazi, ktera trva tolik taktd, kolik chcete, nebo
dokonce s celou partiturou. Stave budou skryty pouze v systémech, kde nemaji Zddnou hudbu nebo kde je

veSkera hudba skryta (napf. pasadze s naznakem).

Chcete-li v partitufe skryt prézdné notové osnovy, jednoduse zvolte Upravy > Vybrat > Vybrat vie (zkratka Ctrl+A
nebo XA) a zvolte RozvrZzeni > Skryt prazdné notové osnovy - vSechny nepouZivané notové osnovy v partiture
zmizi a celd partitura se okamZzité pfeformatuje, aby se na ni vesla. méné stranek, mozna zachrani nékolik

vdécnych stromd.

PFi pouZiti rozvrZeni > Skryt prazdné stavy a zahrnete-li osnovy klavesnice, miZete skondit se skrytou pouze
jednou rukou, coz vypada divné. TakZe bud zkontrolujte part klaviatury poté a znovu ukaZzte skrytou klaviaturu,
pokud k tomu dojde, nebo (pokud, feknéme, skryvate notové osnovy v partitufe a nemdzete se obtézovat

pozdé&ji zkontrolovat noty klaviatury) nezahrnujte klaviaturu hole pfi skryvani hole.
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Odkaz

NemuUZete samoziejmé skryt jediny persondl v systému, protoZe tam musi byt alespori jeden $tab, aby bylo
vidét, Ze tam né&jaky systém vibec je. Pokud chcete skute¢né odstranit viechny takty z jedné notové osnovy,

méli byste misto toho vybrat takty jako systémovou pasaz a stisknout Delete.

Zobrazit skryté osnovy

Chcete-li znovu zobrazit notové osnovy, které jste dfive skryli pomoci RozvrZzeni > Skryt prazdné notové osnovy:

* Kliknéte na listu, kde chcete zobrazit osnovy
* Zvolte RozvrZeni > Zobrazit prazdné stavy (zkratka Ctrl+Shift+Alt+S nebo xzXS)

*V dialogovém okné, které se objevi, kliknéte na OK pro zobrazeni viech skrytych notovych osnov nebo vyberte konkrétni noty
chtit ukazat.

Zobrazi se notové osnovy, které byly skryty pomoci RozvrZeni > Skryt prazdné stavy (protoze neobsahuji

zadnou hudbu), ale nezobrazuiji:

* osnovy, které byly skryty zmé&nou néstroje na Zadny nastroj (skryty) - aby se znovu objevily, pouZijte jinou
zménu nastroje a vratte se k plvodnimu néstroji

* osnovy, které byly skryty pomoci Focus on Staves - chcete-li je znovu zobrazit, vypnéte Zobrazit > ZaostFit
na Staves.

Trvalé smazani notovych osnov
Pokud se chcete natrvalo zbavit hole (a jakékoli hudby na ni), zvolte Vytvofit > Nastroje
(zkratka I), vyberte notu (nebo osnovy), které chcete odstranit, ze seznamu Stavy v partitufe a kliknéte na
Smazat z partitury a poté kliknéte na OK. Pfipadné mdZzete tfikrat kliknout na hal v partiture a vybrat ji v celé

partitufe a poté stisknout Delete.

Velikost personalu

Velikost Stabu urcuje velikost vieho v partiture. Pokud zdvojndsobite velikost osnovy, zdvojndsobi se také
veskery text, Fadky a tak dale. Pokud vase partitura vypada pfilis stisnéné nebo rozmisténé, muiZete to zmirnit

zménou velikosti notové osnovy; b Nastaveni dokumentu.

Malé hole

Chcete-li, aby byla osnova mensi neZ ostatni notové osnovy, zvolte Vytvorit > Nastroje, vyberte pfisluSnou
osnovu v seznamu Notova osnova a zaskrtnéte policko Mald notova osnova a kliknéte na OK.
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Text

Text

b B&Zné styly textu.

Toto téma podrobné vysvétluje rlizné metody vytvareni a Gprav textu v Sibelius First.

Rychlé vytvareni textu
Existuje nékolik rychlych zpUsobd, jak vytvofrit text:

* PFednostné nejprve vyberte pozndmku pobliz mista, kde chcete text zobrazit, a poté zadejte kldvesové zkratky Ctrl+E
nebo XE, Ctrl+T nebo XT a Ctrl+L nebo XL, abyste ziskali tfi nejbéznéjsi styly textu, jmenovité Vyraz, Technika a textovy
radek 1

* Dal3i styly textu se zkratkami jsou: Textovy Fadek 2 (zkratka Ctrl+Alt+L nebo zXL); Chord sym
bols (Ctrl+K nebo XK pro ,kord"); a Tempo (Ctrl+Alt+T nebo zXT)

* Pokud méte zvolenou notu nebo jiny objekt, Sibelius First automaticky vytvofi text v tomto bodé partitury; pokud
nemate nic vybraného, ukazatel mysi zméni barvu, aby ukazal, Ze ,obsahuje” objekt, a mdzete kliknout do skére a
umistit text

* Pro standardni slova jako cresc. pouZijte nabidky uzite¢nych slov - viz nabidky aplikace Word nize

* Pokud se stejny text pouZziva znovu a znovu, zkopirujte jej pomoci Alt+kliknuti nebo z-kliknuti nebo jej ,multikopujte”
a podrzte Shift, aby se zkopirovany text umistil do vychozi svislé polohy (napf. pro vloZeni stejné dynamiky na
kazdém nastroji).

* Text mUzZete zkopirovat do schranky a poté jej vloZit jinam do stejné partitury, do jiné partitury nebo dokonce do/z

jiného programu - viz Kopirovani Fadkd textu a textu mezi programy nize

* MUzZete také ,zkopirovat” samotnou stfisku a zacit novy text. Najdéte na obrazovce néjaky text ve stylu, ktery

poZadujete, poklepanim na néj zobrazte striSku a poté Alt+kliknéte nebo z-kliknéte nékam jinam a za¢néte novy text

ve stejném stylu.

Word menu

Aby vam uSetfil ¢as, ma Sibelius First vestavéné nabidky uZite¢nych slov k psani pfi vytvareni textu. Kazdy styl textu ma
svou vlastni nabidku slov. Napfiklad Expression vytvari nabidku dynamiky (atd.) a Chord symbols poskytuje réizné bity,

ze kterych muzZete sestavit jakykoli akordovy symbol.

Chcete-li ziskat nabidku slova, staci pfi vytvareni nebo Upravé textu kliknout pravym tlacitkem (Windows) nebo se

stisknutou klavesou Ctrl (Mac). Néktera slova a znaky v nabidkach maji kldvesové zkratky.

Uprava textu

Klavesy pro Upravu textu jsou podobné jako u jinych program, plus par kldves navic. Hlavni z nich jsou nasledujici:

* Chcete-li upravit existujici textovy objekt, poklepejte na néj nebo stisknéte Return (na hlavni klavesnici)
* Chcete-li ukoncit Upravy textu, stisknéte Esc
* Chcete-li vybrat veskery text v aktudlnim textovém objektu, stisknéte Ctrl+A nebo XA

* Pro novy fadek pfi Upravach stisknéte Return (na hlavni klavesnici)
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Odkaz

* Chcete-li, aby byl text tu¢ny/netucny, kliknéte na B (zkratka Ctrl+B nebo XB) v panelu Text v okné Vlastnosti. Toto (a
kurziva/podtrzeni) ovliviiuje text, ktery se chystate napsat, ¢ast textu, kterou jste vybrali, nebo cely textovy objekt
(nebo textové objekty), pokud je vybran

* Chcete-li, aby byl text kurzivou/nekurzivou, kliknéte na I (zkratka Ctrl+I nebo XI) na panelu Text ve vlastnostech
okno

* Chcete-li obnovit vychozi pismo stylu textu pfi jeho Upravach, zadejte Ctrl+Alt+Space nebo Az-Space

* Chcete-li, aby byl text podtrzeny/nepodtrZeny, kliknéte na U (zkratka Ctrl+U nebo XU) v panelu Text v okné Vlastnosti.
Podtrhavani textu je v hudbé velmi vzacné.

* Chcete-li zménit pismo nebo bodovou velikost textu, zmérite hodnotu v okné Vlastnosti (ackoli byste misto toho méli

normalné upravit styl textu)

Kopirovani radk( textu a textu mezi programy

Textové objekty v Sibelius First miZete kopirovat rliznymi zplsoby:

* v rdmci stejného skdre nebo rdznych skére, bud pomoci Alt+kliknuti nebo z-kliknuti (volitelné pfidrzenim
Shift umistite text do vychozi svislé polohy daného stylu textu) nebo pouZijte Upravy > Kopirovat a upravit >
Vlozit - druhy zpUsob je zvlasté uzitecny u textd (b Texty)

* do jiného programu (napF. Microsoft Word): jednoduse vyberte text, ktery chcete zkopirovat, pouZijte Upravy > Kopirovat
(zkratka Ctrl+C nebo XC) pro zkopirovani do schranky, pfepnuti do jiného programu a pouZiti Upravit >

VloZit (zkratka obvykle Ctrl+V nebo XV) pro vloZeni textu.

Pokud zkopirujete nékolik textovych objektl do jiného programu najednou, budou vloZeny jeden po druhém s
mezerou mezi kazdym; u textd jsou samostatné slabiky stejného slova vlioZeny s pomlI¢kami mezi nimi - b Text. Pfi
kopirovani do jiného programu jsou pisma atd. ignorovana, takZze dynamika a pozndmky ve zna¢ce metronomu (které
pouzivaji pismo hudebniho textu) se pfi vloZeni do dokumentu aplikace Word jako takové neobjevi, pokud pismo poté

neopravite.
Jak zkopirovat text do Sibelius First z jinych programu:

* Vlyberte text a zkopirujte jej do schranky pomoci Upravy > Kopirovat (zkratka normalné Ctrl+C nebo XC)

* Nejprve prepnéte na Sibelius a vytvorte vhodnou textovou stFiSku, napr. vyberte pozndmku a zadejte Ctrl+T nebo XT
pro text techniky

* Zvolte Upravy > VloZit (zkratka Ctrl+V nebo XV) pro vloZeni textu.

Vkladani textt do Sibelius First od jinych programt je mirné odlidné - b Texty.

Text v levé Casti systému

Pokud chcete umistit text nalevo od systému, pravdépodobné urcujete, kteFi hraci hraji na nastroj, v takovém pripadé

b Instruments.

Pokud v3ak mate zvlastni dGvod psat text nalevo od systému, je dobré to udélat, ale méli byste na konec predchoziho

systému umistit pFeruseni systému, abyste zajistili, Ze text zlistane tam, kde je, pokud hudba preforméatovat. b
PFestavky.
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Bézneé styly textu

b Text, texty, akordové symboly.

Sibelius First obsahuje mnoho textovych styl pro pouZziti ve vasi partiture. Toto téma podrobné popisuje

mnoho z téchto styll textu, i kdyZ nékteré z nich jsou natolik ddlezité, Ze maji sva vlastni témata - viz vyse.

Co je vlastné styl textu?
V partitufe se pouzivd mnoho riiznych druht textu, jako napfiklad: texty, které jdou pod notovou osnovu;
vyrazova oznaceni, kterd jsou kurzivou a bézné jdou pod notovou osnovu (kromé pripadd, kdy jsou pfitomny
texty, v takovém pfipadé jdou nad notovou osnovu); nadpisy, které jsou velké, tu¢né a umisténé na stfed v

horni ¢asti stranky; a tak dale.
Kazdy druh textu mdZe pouzivat jiné pismo, forméatovani (napfiklad tuéné, kurziva a zfidka podtrzené),
zarovnani (napriklad zarovnani doleva, na stfed nebo doprava) a umisténi (napriklad zda se ma text zobrazit

vy3e). nebo pod jednou osnovou nebo vSemi notovymi osnovami, nebo mozna nahore nebo dole na strance).

Tato nastaveni spolecné tvofi styl textu.

ProtoZe Sibelius First ma styly textu pro kazdy z druht textu, ktery budete muset zapsat do své partitury,
nemusite nic z toho nastavovat: jednoduse vyberte vhodny styl textu a Sibelius First vytvofi text, ktery vypada

spravné a je na spravném misté na strance.
TFi typy textu
V Sibelius First jsou tfi typy textu (zkuste to Fict tfikrat rychle!):

* Text osnovy: text, ktery se vztahuje na jednu osnovu, obvykle pokyny pro jeden nastroj

* Systémovy text: text, ktery se vztahuje na vSechny notové osnovy v partitufe (ackoli mdzZe byt zobrazen

pouze nad jednou nebo dvéma z nich) a ktery se objevi ve vSech ¢astech (pokud né&jaké jsou) - typicky tempo
nebo sméry zkousky

* Text titulni stranky: text, ktery Ize vytvofit pouze na titulni strance.
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Dulezité styly textu

V tabulce niZe jsou uvedeny nejdudlezitési styly textu a k Eemu se pouzivaji.

néazev

PouZiva...

Vyraz ..dynamika psani a vyrazovéa oznaceni jako mp, cresc. a legato
Klavesova zkratka: Ctrl+E nebo XE

Technika ..pisemné herni techniky jako ,mute”, ,pizz.” atd.

Zkratka: Ctrl+T nebo XT

Textovy Fadek 1, Textovy fadek 2 atd. ...psani textd ve vokalni hudbé - b 3.17 Texty
Zkratka: Ctrl+L nebo XL (Fadek 1), Ctrl+Alt+L nebo zXL (Fadek 2)

Symbol akordu ..zapis napf. Cm7 - b 3.7 Akordové symboly
Klavesova zkratka: Ctrl+K nebo XK

Prosty text ..psani blokd textd, redakZnich komentard atd.

Prstovani ..psani prstokladd napf. v kldvesové, dechové nebo smyécové hudbé

Kytarovy prstoklad (pima) ...zapisovani prstoklad( do kytarové hudby

Text v rdmecku ..psani urcitych hernich technik, napf. v perkusich

Maly text ...psani urgitych hernich technik

Poznamka pod carou ..psani redakénich komentar na konci jedné stranky (neni to stejné jako zapati)

Titul ...napsani nazvu skladby nebo véty

Titulky ...psani titulk®i (nap¥. pro urcity pohyb)

Skladatel ..napséni jména skladatele (obvykle vie VELKYMI PISMENY) nebo aranzéra/orchestratora (nikoli velkymi
pismeny)

Textal ..napséni jména textare, basnika nebo jiného zdroje textu

Obétavost ...napsani vénovani (napf. Na kdr sv. Jana)

Tempo ..psani oznaceni tempa, jako je Andante

Zkratka: Ctrl+Alt+T nebo zXT

Znatka metronomu ..zépis znacek metronomu a metrickych modulaci

autorska prava ..zapsani fadkd s autorskymi pravy do vasi partitury

Zahlavi atd. ..napsani zahlavi na kazdou stranku

Zapati atd.. ..zapsani zapati na kazdou stranku (nenf to stejné jako poznamka pod carou)
Rit./Accel. ..psani konkrétnich tempovych pokynti

Skladatel (na prazdné strance) ..napséni jména skladatele na titulni stranu na zacatku partitury
Vénovani (na prazdné strance) ...napséani vénovani na titulni stranu na zatétku partitury

Prosty text (na prazdné strance) ..psani pfistroj, navodu k vykonu atd. na prazdné stranky

Titulky (na prazdné strénce) ..napsani titulkd na prazdnou stranku

Nazev (na prazdné strance) ..napsani nazvu dila na titulni stranu na zacatku partitury

Vyraz
Tento styl textu je urcen pro psani dynamiky a dalSich podobnych pokynt pro hrace, napf. legato,

lively, marcato. Ty jsou psany kurzivou.

Dynamiky jako mf nebo sfz jsou specialni tu¢né znaky kurzivy, které pouzivaji specialni pismo
+hudebniho textu”, obvykle Opus Text. Tyto znaky muiZete vytvorit z nabidky slova (klepnuti pravym

tlacitkem nebo Ctrl) nebo podrZzenim Ctrl nebo X a psanim pismen, napf. Ctrl+MF nebo XMF pro vytvoreni mf.
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B&Zné styly textu

vyjimkou je z, pro které musite zadat Ctrl+Shift+Z nebo xXZ (protoZe Ctrl+Z nebo XZ je zkratka pro Upravy > Zpét).

V3echna bézna oznaceni vyrazl Ize rychle vytvorit z nabidky slov, abyste si u3etfili jejich psani.

Dynamika se vztahuje pouze na jednu osnovu, ale dynamiku mGzete rychle p¥idat do vice notovych osnov nékolika

zpUsoby:

* Zkopirujte dynamiku pomoci Upravy > Kopirovat (zkratka Ctrl+C nebo XC), poté vyberte osnovy, do kterych chcete

dynamiku zkopirovat, a stisknutim Ctrl+V nebo XV ji vloZte do vSech vybranych osnov. Tomu se fika ,multicopying”

* Vyberte dynamiku a poufZijte Alt+klik nebo z-klik pro zkopirovani na jiné osnovy; mlzete podrzet stisknutou klavesu Shift

a stisknout kldvesu Alt a kliknout nebo z-kliknout, abyste umistili kazdou dynamiku do vychozi svislé polohy.

Technika
SlouZi k psani technickych pokynd, které se b&zné nepisi kurzivou, napf. mute, pizz., a2, solo, tremolo. MUzete také psat
hudebni symboly, jako jsou ndhodné znaky, do textu techniky pomoci nabidky slova, cozZ je uZite¢né pro véci, jako je hudba

na harfu.

Znacka metronomu
Znacky metronomu vypadaji asi jako q = 72 a jsou ¢asto doprovéazeny oznacenim tempa (viz Tempo nize). Chcete-li napsat

znacku metronomu:

* Vyberte objekt (napf. notu nebo pomlku) ve své partiture, kam chcete umistit znacku metronomu, obvykle prvni tén
taktu, a zvolte Vytvorit > Text > Znacka metronomu; zobrazi se blikajici stfiSka. (Pokud ve vasi partitufe neni nic vybrano,

zvolte Vytvorit > Text > Znacka metronomu a poté kliknutim do partitury umistéte text.)

* Pite pozndmky do zna¢ek metronomu kliknutim pravym tla¢itkem (Windows) nebo klepnutim se stisknutou klavesou
Ctrl (Mac), abyste ziskali nabidku slova. Alternativné mlzete pouZit kldvesu Ctrl nebo X ve spojeni s numerickou

klavesnici.

* Potom mUZete normalnim zptsobem napsat = 60 nebo cokoliv jiného. Dotknéte se mezerniku na obou stranach znaku =.

PFi psani znacky metronomu po znacce tempa, napf. Allegro q = 60, se nedoporucuje zadavat ji pomoci dvou samostatnych
bitl textu (text tempa plus text znatky metronomu), jinak by se dva samostatné textové objekty mohly srazit, pokud by
noty v ty¢ se k sobé prili$ priblizuje. Misto toho piSte veSkery text ve stylu textu Tempo, a kdyZ se dostanete ke znacce

metronomu, vypnéte Tucné a nejlépe zvolte mensi velikost bodu na panelu Text v okné Vlastnosti.

Metrické modulace
Metrické modulace (nékdy také znamé jako l'istesso tempo markings, coz znamend ,stejné tempo*) se pouzivaji k ilustraci

vztahu mezi hodnotami not v rGiznych tempech, napt.:
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Odkaz

Metrické modulace se také ¢asto pouzivaji k zobrazeni ,swingového" pocitu, napf
—3—

dd=d d

Chcete-li vytvorit metrickou modulaci, zvolte Vytvofit > Text > Jiny systémovy text > Metrickd modulace.

Nabidka slov pro tento styl textu obsahuje vSechny nejbéznéjsi metrické modulace a oznaceni Svihu, jak se

zavorkami, tak bez nich. Tento styl textu pouziva pismo Opus Metronome.

Tempo
Tempo text se obvykle objevuje na zac¢atku partitury, nap¥. Allegro non troppo, a je ¢asto doprovazen znackou
metronomu (viz vy3e). Nejrychlejsi je vytvofrit je z dialogu Soubor > Novy pfi prvnim nastavovani partitury, i kdyzZ je

muZete snadno pridat pozdéji.

Sibelius First zna vyznam Siroké Skaly oznaceni tempa a prehraje je, i kdyZ nevytvorite znacku metronomu. Jako
obvykle, kliknuti pravym tlacitkem (Windows) nebo Ctrl (Mac) pfi vytvareni textu Tempo zobrazi nabidku uZite¢nych

slov.

K vytvoFeni ritudld. a accel., doporucujeme je nezadavat jako text, ale poufZit rit./accel. fadky (b Fadky), protoZze se
prehravaji. Dejte pozor, Ze A tempo a Tempo I se neprehravaji, takze vytvorte znatku metronomu (kterou mizete

skryt, pokud chcete), abyste se vratili k pdvodnimu tempu.

Ve velkych partiturach se text ve stylu znacek Tempo a Metronome automaticky neobjevuje pouze nahore, ale
duplikovan i niZze (obvykle nad klaviaturou nebo strunami). Tyto dvé kopie se navzajem napodobuiji, kdykoli upravite

jednu z nich - pokud napfiklad upravite jeden kus textu tempa, zméni se obé& soucasné.

Kazdy text Ize viak pretahovat nahoru a doll nebo mazat nezavisle. To je uZite¢né, abyste se vyhnuli kolizim s
vysokym ténem nad horni notovou osnovou, které se nevyskytuji pod skére. Chcete-li pfetdhnout nebo odstranit
oba kusy textu dohromady, udélejte to na horni ¢ast. Chcete-li odstranit jednu z nizSich &asti textu, jednoduse ji

vyberte a stisknéte Smazat.

Texty pisni a akordové symboly
Tyto styly textu jsou trochu specidlni. b Texty pisni a akordové symboly.

Nazev, Podtitul, Skladatel, Textar, Vénovani
Vétsinu z nich je nejrychlejsi vytvofit z dialogu Soubor > Novy pfi prvnim nastavovani partitury, i kdyZz je mdzete
snadno pridat pozdéji. Ve vychozim nastaveni jsou tyto styly textu na strdnce zarovnany doleva, na stfed nebo

doprava, coZ znamena, Ze text v téchto stylech mdZete pretahovat pouze nahoru a dold, nikoli doleva nebo doprava.

Nazvy mlzete umistit nad jakykoli systém ve své partitufe, nejen na zacatek - mozna budete chtit novy nazev na
zacatek nové sekce, skladby nebo véty, freknéme - i kdyZ pokud to udélate, bude nejlepsi umistit systém nebo

konec stranky na konci pfedchoziho systému, aby sekce zlistaly oddélené.
Prstovani

(V nabidce Vytvorit > Text > Jiny text osnovy.) Toto je pro kldvesové, Zestové a strunné prstoklady. Po kazdém ¢isle

stisknéte Return (na hlavni kldvesnici). Stisknutim mezerniku postoupite na dalSi notu.

168



Machine Translated by Google
B&Zné styly textu
Maly text a text v ramecku

Tyto jsou urceny pro dal3i technické pokyny. Text v ramecku je uzitecny pro dllezité pokyny, jako jsou zmény nastroje.

autorska prava
Radek pro autorska prava je normaln& napsan na prvni strance partitury. Tento styl textu (vyberte Vytvofit >
Text > Jiny systémovy text > Autorska prava) se nachazi ve spodni €asti stranky, vycentruje se a zobrazuje se ve viech

castech. Symbol © je dostupny z nabidky slov.

Text byste méli vytvorit na prvnim taktu partitury - i kdyZ se objevi ve spodni ¢asti stranky, ve skutecnosti bude pripojen k

prvnimu taktu, coZ zajisti, Ze zlstane vZdy na prvni strance, i kdyZ se partitura preformatuje. .

Poznamka pod ¢arou
Tim se text umisti na konec stranky. Chcete-li vytvorit poznamku pod ¢arou, vyberte poznamku ve osnové a pruhu, na kterou
ma poznamka pod ¢arou odkazovat, a poté zvolte Vytvorit > Text > Jiny text osnovy > Pozndmka pod ¢arou. StfiSka se presto

zobrazi v dolnfi &asti stranky.

Na poznadmku pod ¢arou mUzete odkazovat hvézditkou nebo &islici pomoci (feknéme) textu Technika nad notovou osnovou.
Poznamka pod €arou, kterou zadate, zlistane vZdy na stejné strance jako pruh, na ktery odkazuje. Objevi se také pouze v

doty¢né ¢asti personalu.

Zahlavi a zahlavi (po prvni strance)

Zahlavi jsou text, ktery se nachazi v horni ¢asti kazdé stranky - nap¥. nazev skladby nebo nastroje v partu.

Zahlavi (v ramci Jiny systémovy text) vytvari stejny text na kazdé strance; pokud zménite zahlavi na kterékoli strance,
automaticky se zméni na vSech ostatnich strankach. Zahlavi a zapati se zobrazi na strance, kam je umistite, a na vdech
nasledujicich strankach, nikoli vSak na pfedchozich strankach. Zahlavi/zapati byste tedy za normalnich okolnosti neméli
umistit na prvni stranku, aby se zobrazily vSude. Zahlavi (po prvni strdnce) funguje stejné, ale je vzdy zobrazeno skryté na

prvni strance, aby nedoslo ke kolizi s nadpisem. Zahlavi jsou systémovy text, a proto se objevuji ve vSech ¢astech.

Zapati
Zapati jsou text, ktery se nachazi na konci kazdé stranky. Vytvofit > Text > Jiny systémovy text >
Zapati (vnéjsi okraj) jde napravo od stranek na pravé strané a nalevo od stranek na levé strané; Zapati (vnitfni hrana) jde na
vnitfni hranu.
Stejné jako u zahlavi byste méli normalné vytvofit zapati na prvni nebo mozna druhé strance; automaticky se objevi na
vSech nésledujicich strankach (ale ne na predchozich). Pokud zménite zépati na kterékoli strance, automaticky se zméni na

vSech ostatnich strankach. Zapati jsou systémovy text, a proto se objevuji ve vSech ¢astech.

Prosty text

Chcete-li ve své partitufe vytvorit prosty text, napfiklad napsat rdizné pokyny k hrani nebo bloky textd, pouZijte Vytvofit >

Text > Jiny text osnovy > Prosty text.
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Odkaz

Kravaty

Vazby se v hudbé pouZivaji k oznaceni, Ze dva tény stejné vysky jsou navzajem spojeny a tvofi jeden del3i tén. Noty
na konci nebo uprostfed nerozhodného vysledku by se nemély prehravat. Vazby se vyrazné lisi od slovnich vyraz,
které se pouZzivaji k zobrazeni frézovych struktur a v pfipadé dechovych nebo smy¢covych nastroji seskupuji noty,

které by mély byt zahrény v rémci jednoho pohybu smy¢ce nebo v jednom souvislém dechu - b Slurs.

Kravaty versus nadavky

Nikdy nepouZivejte nadavku misto remizy - nadavky vypadaji podobné, ale nebudou se chovat jako remiza pfi
prehrévani nebo pfi transponovani hudby. Stejné tak byste nikdy neméli pouzivat kravatu misto nadavky, protoZze
pak je moZné svazat noty s ni¢im (tj. ani s jinou notou, ani pomlkou), coZ méa za nasledek, Ze noty zlstanou béhem

prehravani neomezené drzeny.

Vytvareni vazeb
Vazby jsou zadany z prvniho rozloZeni kldvesnice. Jednoduse vyberte pozndmku a poté vyberte kravatu na klavesnici
(zkratka Enter). Chcete-li pfidat kravatu ke viem ton(im akordu, poklepejte na néj (nebo zvolte Upravit >

Pred vybérem remizy z kldvesnice vyberte > Vybrat Vice, zkratka Ctrl+Shift+A nebo xXA).

Velikost a polohu kravat mdzete upravit nékolika zpUsoby:

* Chcete-li otocit kravatu tak, aby se zakfivila nahoru misto dold (nebo naopak), vyberte ji a zvolte Upravit >
Flip (zkratka X)

* Vyberte kterykoli konec (pomoci Alt+0/1 nebo z0/1 vyberte kterykoli konec pomoci kldvesnice) a pretdhnéte
konec, nebo zadejte Shift+Alt+0/1 nebo xz0/1; pro vétsi kroky podrzte Ctrl nebo X. Sibelius prvni
vzdy zajistuje, Ze kravata zlistane vodorovna a symetricka.

* MUZete také vybrat a pretdhnout stfed kravaty (nebo jej posunout pomoci 3/2), aby byl vice ¢i méné
klenuty.

Vazby v arpeggiované hudbé

V hudbé na klavesy a harfu je béZné vidét postavy, jako je ta zobrazend vpravo.

Chcete-li toho doséhnout, jednoduse zadejte pozndmky jako obvykle a ke kazdé =

pridejte kravatu. Pak mGzete jednoduse prodlouzit kazdou kravatu tak daleko, jak je — —

to nutné, abyste splnili cilovou poznamku.

Méjte na paméti, Ze Sibelius First ,nevi”, Ze by tyto spojky mély byt pfipojeny k jejich p¥islusnym ciliim, takze
nebude automaticky upravovat jejich délku, pokud se rozvrZzeni nebo rozte¢ zméni. TakZze mozna budete chtit

upravit délku remiz, jakmile bude rozvrZzeni vaseho skére dokonéeno.

Noty svazané do 2. koncovych (druhych) taktd
KdyzZ jsou noty svazany do 2. zakonceni (2. takt), musite nakreslit remizu na samém zacatku 2. zakonceni. Abyste
toho dosahli, méli byste pouZit vySe uvedené symboly laissez vibratoru nebo nemagnetickou hlasku (b Slurs), ackoli

74dné z téchto metod nebude prehravat spravné.
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Oznaceni taktu

Oznaceni taktu

Vytvareni taktd
* Vyberte notu, pomi¢ku, ¢aru nebo jiny objekt ve své partiture

* Zvolte VytvoFit > Casovy podpis (zkratka T) a kliknéte na poZadovany takt; kliknéte

* Kliknéte na OK nebo stisknéte Return; takt je vytvorfen na zac¢atku nasledujiciho taktu.

Chcete-li vytvofit takt na zacatku partitury, je nejjednodussi jej vybrat v dialogu Soubor > Novy pfi prvnim
vytvareni partitury. Chcete-li jej ndsledné vytvofit nebo zménit, ujistéte se, Ze neni nic vybrano (stisknéte
Esc), poté zvolte VytvoFit > Casovy podpis, vyberte poZadovany takt a klepnéte na OK. Ukazatel mysi se
zbarvi a ukaze, Ze ,obsahuje” pfedmét - kliknutim na zacatek partitury umistite pocatecni takt.

Pick-up (zvySovaci) takty
Pokud vaSe partitura zacina taktem, je nejjednodussi to zadat sou€asné s vytvarenim pocatecniho taktu.
V dialogovém okné Vytvorit > Casovy podpis kliknéte na Zacit s délkou ¢ary a vyberte délku ¢ary ze
seznamu nebo ji zadejte na numerické klavesnici (se zapnutou funkci Num Lock). MUZete si vybrat vice
nez jednu hodnotu ténu, chcete-li zdvihovy (zvySovaci) takt se zvlastni délkou, jako je pUl tonu (minimum)

plus osminovy tén (quaver).

Vsimnete si, Ze takty ndbé&hu (doby) spravné zobrazuji pocet Gderl v kazdém taktu jako odpocinky,

rozdélené podle nastaveni paprskl a skupin odpocinku, které jste provedli pfi vytvareni casového znameni.
tur.

Kdyz hudba zac¢ina snimacim taktem, je normalni ocislovat prvni cely takt jako takt 1, spiSe nez takt 2,
jak by tomu bylo jinak. Sibelius First to udéla za vas automatickym ocislovanim listy pro pfijem jako takt
0.

Preblokovani hudby

Pokud do néjaké existujici hudby vloZite takt, Sibelius First rozdéli existujici hudbu na nové délky taktd,
s pfepojenim pres cary, pokud je to nutné, pokud nevypnete moznost Pfepsat takty na dalsi takt v
Vytvorit > Takt.

Sibelius First pouze pretavi hudbu do pfisti zmény taktu ve vasi partiture, pokud tam néjaka je. Pokud
viak zacnete vybérem pasaze pred vytvorenim taktu, Sibelius First obnovi plvodni takt na konci vybéru
a prepise hudbu pouze do tohoto bodu. To je velmi uZite€né, kdyZ chcete zménit blokovani nékolika

pruhl uprostred

skore.

V nepravdépodobném pripadé, Ze jste do partitury zkopirovali nékteré takty, které neodpovidaji
prevladajicimu taktu a chtéli byste je odpovidajicim zplsobem pretaktovat, vyberte takt a odstrarite jej.
AZ budete dotazani, zda by mély byt nasledujici takty pfepsany, kliknéte na Ne a poté znovu vlozte

stejnou povahu ¢asového znaku a ujistéte se, Ze je zapnuto Prepisovani taktl az do pfistiho taktu.
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Odkaz

Varovné takty
Povolit upozornéni umoznuje, aby se na konci pfedchoziho systému objevil varovny takt, pokud je takt
umistén (nebo nasledné skonci) na konec systému. Toto policko byste normalné chtéli vypnout, pokud

vkladate takt na zacatek nové skladby, pisné nebo véty v ramci vétsi partitury. (TotéZ plati pro varovné

klicové podpisy a klice.)

Slozité takty
Chcete-li vytvofit jiny takt neZ ty nejb&Zn&jsi znazornéné v dialogovém okné Vytvorit > Casovy znak,

klepnéte na Jiné a vyberte pozadovana ¢isla z poskytnutych seznam.
Pokud chcete, aby se skupiny zobrazovaly jako aditivni takt, napfiklad 3+2+2/8, jednoduse zadejte 3+2+2
do pole pro horni ¢ast taktu misto vybéru €isla ze seznamu. Na Macu musite pouzit kldvesu + na

numerické klavesnici, nikoli na hlavni klavesnici.
Uprava taktu

Takt mUzete kopirovat a mazat jako jiné objekty. Pfetazenim taktu doleva a doprava je mdZete presunout

- dokonce i na docela hloupa mista. Nedoporucujeme pretahovat takty z taktu, do kterého patfi.
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Transponovani

Transponovani

Podrobnosti o transponovani nastroju a transponovani partitury, b Nastroje.

Informace o zjednoduseni klicovych podpist a enharmonického pravopisu, b Kli¢ové podpisy.

Transpose

Transposeby: @ key
Q interval

Transpose by key
() Closest
Ouw G | major
Opown

Transpose by interval

Transpose key signatures
[[J change key at start

Use double sharps/flats

Pro transponovani hudby:

* Vyberte, co chcete transponovat - obvykle pasaz nebo celou partituru (zkratka Ctrl+A
nebo XA)

* Vyberte Poznamky > Transponovat (zkratka Shift-T)

* Vyberte, zda chcete transponovat podle kli¢ce nebo podle intervalu

* Pokud se rozhodnete transponovat pomoci klice:
% Z nabidky vyberte kli¢, do kterého chcete transponovat

% Rozhodnéte, zda chcete, aby Sibelius First transponoval o nejmensi pozadovany interval (Clos est), nebo nahoru nebo dold.

* Pokud se rozhodnete transponovat podle intervalu:
% Klepnéte na tlacitko Nahoru nebo Dold.
% Z druhého pole vyberte hlavni interval.
% V prvnim poli Major/Perfect ponechava hlavni interval beze zmény, Augmented pfidava pulkrok (paltén), Minor/Diminished
odetita palkrok.
% Diatonic presune noty v ramci téniny urcené aktudlni signaturou téniny; takze premisténim diatonické 2. vytvofi treti ton

téniny na kvartu, zplo$télou kvintu zméni na zploStélou Sestou atd.

* Pokud chcete, nastavte dalsi moZnosti:

% Transpose key signatures (dostupné pfi transponovani systémové pasaze nebo celé partitury) transponuje jakékoli zmény
klaves ve vybrané pasazi. Normalné to nechte zapnuté. Pokud je vypnuto, transponované noty ziskavaji ndhodné udalosti,
které by jinak byly specifikovany v navésti klice
tur.

% Pokud je zapnuta funkce Transpose key signatures, mlzZete také zapnout moznost Change key at start, coZ bude
pokud chcete, vytvorte novy podpis klice na zacatku transponované pasaze.
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% Pokud nechcete, aby Sibelius First vytvofil restorativni zménu kli¢e na konci transponovaného

prechod zpét na plvodni kli¢, zapnéte Povolit zménu klice pretrvat.

% PouZzit dvojité ostré/ploché umoZznuje Sibelius First zaznamenat dalkové klice pomoci dvojitych ostrych/
plochych bodu spiSe neZ pfirozenych. Vypnéte toto pro atonalni hudbu. Nechte to zapnuté, pokud jste
Rachmaninov nebo Alban Berg v jeho mladi.

* Kliknéte na OK a Sibelius First okamzité transponuje hudbu.

Razeni bez nahod

Chcete-li posunout noty, u kterych nechcete, aby kon¢ily ndhodné, jednoduse vyberte hudbu a zadejte 3/2
jednou nebo vicekrat.

Transpozice o jednu nebo vice oktav

Rychld metoda je vybrat hudbu a napsat Ctrl+3/2 nebo X3/2.

Transponovani o vice nez dvé oktavy

Pro stru¢nost uvadi dialog Pozndmky > Transponovat (zkratka Shift-T) pouze intervaly do dvou oktdv.

Pro vétsi intervaly transponujte o dal3i oktavy stisknutim Ctrl+3/2 nebo X3/2 pred nebo po transpozici z dialogu.

Transponovani o pul kroku (pultén)
Ackoli vétsina transpozic je pfimocard, tento konkrétni pfipad si zaslouZi malé vysvétleni. Pokud mate partituru
feknéme D dur a chcete ji transponovat do D dur, neméli byste ji transponovat o moll 2., z ¢ehoz vznikne C# dur -

misto toho ji transponujte rozSifenym unisonem.

Extrémni transpozice

Chcete-li provést extrémni transpozice, pro které neni poZzadovany interval uveden, nap¥. z B do D plo3né (nahoru
o dvojité rozsifenou tercii), rozdélte ji na dvé méné extrémni transpozice: nejprve transponujte malou tercii nahoru

do D, poté dol rozsifené unisono do D bytu.

Akordové symboly a akordové diagramy
Tyto se automaticky transponuji.
Pfesouvani jinych predmétd
PFi transpozici Sibelius First pfesune dalsi objekty, jak uzna za vhodné. Napfriklad kravaty a nadavky se automaticky

pohybuji podle not. Pokud je hudba transponovéna tak daleko, Ze se mnoho smérl stopky not zméni, mdze byt

nutné nékteré preklepy prevratit pomoci Edit > Flip (zkratka X), aby se hladce vesly pres noty.
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Tremolos

Tremolos

b Perkuse.

Tremola je zkratka pro rychle se opakujici noty. Jedno-notové tremolo je pro jednu opakovanou notu; dvounotové

tremolo predstavuje dvé stFidajici se noty; buzz roll je specidini druh tremola pouZivany pro nevyrazné perkuse.

Jedna poznamka

Jednonotové tremola 4 tova t | tui iako tah X "
ednonotova tremola se notuji jako tahy na stopce noty res
PFidani jednoho tremola ke J I Y P Y P

tvrtové noté (rozkrokové) nebo akord, napf
delsi noté naznacuje, Ze to tak ma byt

hrané jako dvé osminové noty (qua f = ﬁ

vers). Pfidani dvou Uhozt znamena,
7e by se mélo hrat jako Ctyfi Chcete-li to napsat, vyberte pocet tah(, které chcete, aby pozndmka méla ze

Sestnéctinové tony (pllkvadratiny) tFetiho rozlozeni klavesnice (bud pfed nebo po vytvofeni poznamky).
a tak dale. T¥i a Ctyri tahy se také
pouzivaji k oznaceni noty

by mélo byt opakovano co Chcete-li pfidat tremola do noty nebo akordu po jeho vytvofeni, vyberte notu/

nejrychleji (‘neméfeng” tremolo), akordu a zvolte pocet Giderd ze tfetiho rozloZeni klavesnice (zadejte 1/2/3/4/5

¢. k oznateni bubnu.
napr. fcoznacent bubnu pro 1/2/3/4/5 tderd).

Na osminové (quaverové) nebo Tremola mGZete odstranit vybérem stejného tlacitka na klavesnici.
krat3i noté jeden tremolo Uhoz

znamena, Ze by mé&l byt rozdélen na Dvé poznamky

dva, dva Ghozy znamenaji, Ze by mél Dvounotova tremola se oznacuji jako paprskové tahy mezi dvéma

byt rozdélen na Ctyri, a tak dale. noty nebo akordy, napf

e

Na prvni noté/akordu jednoduse zvolte pozadovany pocet Ghozl ze tietiho rozloZeni klavesnice (zadejte

rsr 1/2/3/4/5 pro 1/2/3/4/5 Ghozd), poté kliknéte na dva- tladitko note tremolo zobrazené vlevo (zkratka Enter).

= MuUzete to udélat pred nebo po vytvoreni druhé poznamky.

Kazda z not je napsana tak, jako by trvala po celou délku tremola, tedy .
Dvounotova tremola

vypada, jako by byly délky not zdvojnasobeny. Jedn4 se o paprsky mezi dvéma notami
Sibelius First automaticky zdvojnasobi hodnoty not za vas. nebo akordy, které naznacuji, Ze by se
TakZe napsat dvounotové tremolo, které trva pll tonu mély hrat opakované stridavé.

PR - v . 5 - Vicenasobné Gh ji presné
(minimalné) napiSete dvé Ctvrtové noty (rozkroky) a poté pouzijete treti icenasobne thozy znamenaji presne
totéZ, co u jednonotovych tremol.

rozloZeni klavesnice k pridani tremola:

PirEd r—— P=4—m‘—-.%ﬁ
I T | I T T | —]

Tremola mUzZete vypnout opétovnym vybérem stejnych tladitek na klavesnici.

Dvounotova tremola Ize zapsat mezi notové osnovy (prekfiZzenim jedné nebo druhé noty na druhou notu - b Beams)

a napfic takty.
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Chcete-li upravit thel dvounotového tremola, pfetahnéte stopky not na obou stranach. Pokud je
dvounotové tremolo mezi dvéma celymi notami (sembrev), pretdhnéte samotnou linii tremola (ma

to stejny ucinek jako taZeni stopky prvni noty - pokud by mél mit jednu!)

Buzz roll (Z na stopce)
Bzucaky se oznacuji pfidanim symbolu Z ke stopce noty nebo akordu, ktery oznacuje
vicenasobny tah, jak se pouZiva pfi psani perkusi (viz vpravo). Chcete-li pfidat buzz roll k noté
nebo akordu po jeho vytvofeni, vyberte notu nebo akord a ze tfetiho rozloZeni kldvesnice
(zkratka F10) stisknéte 6. Sibelius First pfehrava buzz rolls zpét jako rychla tremola. b Perkuse.

Souzeni tremolovych notaci

U dvounotovych tremol vytvari zvlastni konvence psani kazdé noty s celkovou délkou trem ola rdizné

anomalie.

V 19. stoleti byla v provozu silena konvence, kdy se hodnoty tontd zdvojnésobily, pokud tremolo
trvalo Ctvrt tonu (rozkroku) nebo vice. MUZete tak najit dvojice osminovych (quavers) tremoloing a

také pulovych (minim), ale nikdy ne ¢tvrtovych (crotchets).
Tohle byly banany.

Nicméné dalSi vystfednost, kterd pretrvava dodnes, je nasledujici: chcete-li zanotovat dvounotové
tremolo trvajici dva 4/4 takty, napiSete radéji dvé celé noty (semibreves) s tremolem pres takt, nez
zdvojeni notovych hodnot na dvé zdvojené celé noty (breves). VétSina lidi Zije cely Zivot, aniz by si

vSimla této podivné vyjimky - jaké chranéné Zivoty vedou.
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Trojcata a dalSi trojcata

Trojcata a dalSi trojcata

JTuplety” jsou rytmy jako triplety, které se hraji pfi urcitém zlomku jejich normalni rychlosti.

(Tuplet neni hezké slovo, i kdyZ alternativy jako ,iraciondIni rytmus"” také nejsou pfilis Gzasné.

Néazory na to, zda se ,tuplet” rymuje s ,duplet” nebo s ,couplet”, se riizni.)

Rychlé vytvareni tupletd
* Zadejte nebo vyberte prvni tén (pouze) tupletu, ktery musi mit jednotkovou délku tupletu
(viz rémetek).
Pokud napfiklad chcete trojici s celkovou délkou pllové noty (minimalni), prvni nota, kterou zadate,
musi byt ¢tvrtova nota (rozkrok).
* Zadejte Ctrl+3 nebo X3 pro trojici - coz, pfiznejme si, je to, co pravdépodobné chcete - nebo Ctrl+2-9

nebo X2-9 pro cokoliv od dupletu po nenuplet

* Objevi se tuplet se spravnym poctem zbytk(. Ostatni poznamky pridejte normalnim zptsobem.

Kopirovani tuplet(
MUzZete vybrat hranatou zavorku nebo ¢islo tupletu a zkopirovat je na jinou notu, abyste z této noty udélali

tuplet.

MUZete také samoziejmé kopirovat pasaze obsahujici tuplety. Jedina véc, kterou nemUZete zkopirovat, je
¢ast tupletu, napfiklad jen prvni tén tupletu, protoZe by to vytvofilo kus zlomkového rytmu, ktery by
nedaval moc smysl. Pokud obdrzite neocekavané varovani, Ze kopirujete ¢ast tupletu, ujistéte se, Ze jste

vybrali €islo tupletu nebo zavorku a také poznamky v ném.

Mazani tupletd
Chcete-li smazat tuplet, vyberte ¢islo nebo zavorku a stisknéte Delete. Tim se odstrani
nejen Cislo a zavorka, ale také poznamky. Je to proto, Ze bez tupletu by se jiZ noty nescitaly.

Pohybuijici se tuplety
Tuplety jsou ,magnetické” - to znamena, Ze jsou automaticky umistény - jako slurs (b slurs). Sibelius prvni
rozhoduje, zda mé tuplet jit nad nebo pod noty a pod jakym thlem. Cislo tupletu a zavorka se automaticky
posunou, aby se zabranilo kolizim s notami na obou koncich tupletu a artikulaci na notach v tupletu. Zkuste
pretahnout prvni tén v tupletu nahoru a dold a uvidite, co se stane! To znamen4, Ze pokud transponujete
svou hudbu, ¢islo tupletu a zavorka se automaticky posunou, aby se zajistilo, Ze nebudou kolidovat s

notami.

Pokud nesouhlasite s tim, kam Sibelius First implicitné vklada tuplet, mdZete ji prevratit na druhou stranu

not vyb&rem &isla (nebo zavorky) a volbou Upravy > Prevrétit (zkratka X).

Celou tupletu mdZete také posouvat nahoru a doll pfetazenim &isla (nebo uprostied zavorky, pokud Zadné
¢islo neni) nebo pomoci klaves se Sipkami. Neméli byste se pokousSet pretahovat tuplet na druhou stranu
not - misto toho pouZijte Upravy > PFevratit (zkratka X).

Uhel drzaku a &islo mGzete upravit posunutim kteréhokoli konce drzéku.
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Odkaz

Hlasy

Jaké jsou hlasy
Hudba ma obvykle jeden ,hlas” (nebo ,vrstvu”) not, akordd a pomdcek na kazdé osnové. Stopky sméfuji nahoru
nebo dold podle vysky tonu.:

Jen jeden hlas

>
'—k
7 -
A\ E— e —1 —
o S—— —

Kdy? je viak hudba dvouhlasa, personal mé dva nezavislé hudebni proudy, které mohou mit rdizné rytmy. Tyto

dva hlasy se odliSuji tim, Ze u hlasu 1 jsou stonky vytaZzeny nahoru
a smérem doll v hlase 2.:

Hlas 1

Hlas 2

Vsimnéte si, Ze existuji také dvé rlizné sady pomlek, vyssi patfi k hlasu 1 a nizsi k hlasu 2. Obvykle lidé pro

jednoduchost pisi pouze jeden pomnik, kde se v obou hlasech vyskytuji dva stejné.

V kytarové a varhanni hudbé a obcas i jinde mUZete mit také tfeti hlas (se stopkami opét nahoru) a dokonce Ctvrty

(se stopkami zase dold).

Pomoci hlast

Sibelius First umozZiiuje Ctyfi nezavislé hlasy na osnovu, které jsou barevné odliSeny: hlas 1 je tmavé modry, hlas

2 je zeleny, hlas 3 je oranZovy a hlas 4 je rGZovy.

Noty samoziejmé mohou byt pouze jednim hlasem, ale text a fadky pripojené ke notové osnové mohou byt bud
jednim hlasem, kombinaci hlast nebo viemi hlasy: to neovliviiuje vizualni vzhled partitury, ale mize byt uzite¢né

pro prehravani (napr. aby se vldsenka vztahovala na vSechny hlasy ve Stabu).

Pomoci mysi muzZete klikat na hlasova tlacitka na Klavesnici pro zménu hlasu, nebo mUlzete pouZit podnabidku

Upravy > Hlas nebo klavesové zkratky Alt+1/2/3/4 nebo z1/2/3/4 ( napf. ,v8echny hlasy” pouZijte Alt+5 nebo z5).

Chcete-li nastavit hlas pozndmky (bud vybrané poznadmky, nebo poznadmky, kterou se chystate vytvofit), klepnéte

na prislusné hlasové tlacitko na klavesnici nebo pouZijte pFisluSnou kldvesovou zkratku.

Chcete-li, aby se text nebo Fadek vztahoval na vSechny hlasy, jednoduse zadejte Alt+5 nebo z5 (nebo kliknéte na
tlacitko Ve na klavesnici). Pokud vSak potfebujete, aby se vztahoval na kombinaci hlas(, musite namisto pouziti
zkratek klikat na tlacitka na kldvesnici pomoci mysi; takZze pokud je text nebo Fadek v hlasu 1 a klepnete na tlacitko
hlasu 2 na klavesnici, tento objekt bude patFit jak hlasu 1, tak hlasu 2 (a bude v partitufe zabarven svétle modrou,

aby to bylo vidét).

NemuZzete automaticky vytvaret text nebo rFadky v kombinaci hlasG: vzdy jsou zpocatku vytvoreny jednim hlasem

a poté muzete jejich hlasy upravit.
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Hlasy

Ostatni objekty, jako jsou klice, klicové signatury, systémovy text (napf. nazev, oznaceni tempa) a systémové radky (napr.
fadky rit./accel., 1. a 2. zakon€eni) se vzdy vztahuji na vSechny hlasy, a proto jsou vzdy svétle modré ( pro objekty
zaméstnancd) nebo fialova (pro systémové objekty), kdyz je vybrana. NezéleZi na tom, ktery hlas je vybran, kdyz vytvérite

tyto objekty.

Spusténi dalSiho hlasu poznamek

Chcete-li spustit dal3i hlas pomoci kldvesnice nebo pomoci vstupu v krocich:

*Vyberte poznamku, pomlku nebo jiny objekt (napfiklad text nebo radek) v misté, kde chcete novy
hlas pro zacatek

* NapiSte N (zkratka pro Notes > Input Notes) nésledovana Alt+2 nebo z2 pro hlas 2; stFiSka
zezelend

* Zadejte poznamku jako obvykle a objevi se v hlasu 2; zbytek baru je vypInén apropri
jedl resty

* Nyni mudZete pokracovat v pfidavani pozndmek do hlasu 2 jako obvykle.
Chcete-li spustit dalSi hlas pomoci mysi:
* Pokud neni ve vasem skére vybrano nic, vyberte hlasové tlagitko, hodnotu poznédmky a jakoukoli jinou pozndmku

vlastnosti z kldvesnice

* Kliknéte na partituru tam, kde chcete, aby novy hlas zacal; Sibelius First zada notu a vypini zbytek taktu pomlkami v

novém hlasu
* Nyni muZete pokralovat v zadavani poznamek v novém hlasu jako obvykle.
Chcete-li zahdjit flexibilni nahravani dalsim hlasem, vyberte poZadovany hlas v dialogu Pozndmky > MoZnosti flexibilniho

Casu (zkratka Ctrl+Shift+O nebo xXO). Pokud jiZ hlas v partiture existuje, staci vybrat pomlku v tomto hlasu a poté spustit

Flexi-time jako obvykle - b Flexi-time™.
Tyce Castecné dvojhlasné

Pokud nechcete, aby byly dva hlasy az na konci taktu, skryjte je odstranénim vSech nechténych pomi¢ek na konci.

Pokud chcete, aby se hlas 2 spustil ¢astecné pres takt, ktery jiZz obsahuje noty jiného hlasu, jednoduse zadejte notu hlasu
2 v misté, kde chcete, aby zacal pomoci mysi. Alternativné vstup spociva v hlasu 2 od zacatku taktu, po ném nésleduji noty

a po tonech Delete resty.

V obou pfipadech se tény v hlase 1 vrati k tomu, Ze budou mit stopky nahore i dole, kde jste smazali pomlky.

Smazani hlasu 2

Casti takt(l hlasu 2 miiZete odstranit odstranénim pomlek, jak je popsano vyse. Pokud viak chcete smazat cely takt hlasu

2, méli byste pouze vloZit zbytek taktu do hlasu 2 z druhého rozloZeni klavesnice a poté jej smazat.
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Odkaz

Slouceni hlast

Pokud chcete sloucit vSechny noty v pasaZi ve vice hlasech do jediného hlasu, jednoduse vyberte pasaz
a vyberte pozadovany hlas z Klavesnice nebo Upravit > Hlas (zkratka Alt+1/2/3/4
nebo z1/2/3/4).

Pred Po

g | | | | | | | J g | | | | | | | |
o a—a o e [a o e T /o & o & |4 o o =
ST Fr T 9% tF

NemUZete sloucit hlasy s tuplety - Sibelius First vynecha jeden z hlas(, kde je tuplet
dochézi.

Hlasy3a 4

Pridejte hlasy 3 a 4 stejné jako hlas 2. Pokud chcete tfi hlasy, mUZete pouzit hlasy 1+2+3 nebo 1+2+4 v
zavislosti na smérech kmene, které chcete, aby hlasy mély. Kmeny hlast 1 a 3 sméfuji nahoru a kmeny
hlast 2 a 4 sméruji dold.

Odpociva
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Kdyz se pomlky objevi ve vice hlasech, Sibelius First je automaticky nakresli nad nebo pod jejich
normalni pozice, takze je jasné, ke kterému hlasu patfi. Polozky mGzZete tdhnout nahoru nebo doll dale
nebo je posunout pomoci klaves se Sipkami, pokud za¢nou prekézet jinym hlastm.
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